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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 22) 

Notifiable instrument NI2013–349 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 22). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
05 August 2013 
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Game Software Bugfix  

Game Name  50 Lions – Roaring Riches 

Specification Number  1.A0830 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  30301311 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix dated 24/11/11 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

5  85.03  90.17 

6  87.57  92.58 

Platform/Cabinet Details 
Mk 6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (SER1RX) – Casino Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XTreme) – (with in‐machine LCD for Mystery Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 

Slant Mk 6 – Round Top (Configured with Ticket Printer only) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1418/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Buffalo Moon 

Specification Number  1.A0831 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  20301711 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix dated 24/04/13 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  87.95  87.99 

1  90.17  90.20 

2  91.96  91.99 

3  94.97  94.99 

7  88.72  88.75 

9  87.17  87.20 

Platform/Cabinet Details 
Mk 6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (SER1RX) – Casino Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XTreme) – (with in‐machine LCD for Mystery Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 

Slant Mk 6 – Round Top (Configured with Ticket Printer only) 

Device Details 

Device Name  System Base Eprom 

Category  Supporting Function 

Category Type  Other 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Firmware  System Eprom 

Eprom Label ID  24013001 

Platform/Cabinet Details 
Mk 6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (SER1RX) – Casino Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 
Mk 6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk 6 (XTreme) – (with in‐machine LCD for Mystery Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 

Slant Mk 6 – Round Top (Configured with Ticket Printer only) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1411/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Cash Express Scenic Route 

Specification Number  1.HF038 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162197 

LPJS  1.YA002 

 Cash Express / Money Train (1c) 

 Cash Express Link (2c) 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3, TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Component Game Set Details 

Game Name 1  5 Dragons 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

5  78.14  83.23 

Game Name 2  More Chilli 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

3  77.14  82.16 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP 

99  77.64 
1  5  78.14 

2  3  77.14 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either ticket printer 

and/or hopper option) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned multi‐game gaming machine (MGGM) game must operate in conjunction 

with the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Cash Express / Money Train’ (1c)’ and ‘Cash Express Link (2c)’ jackpot settings. 

2. The above‐mentioned MGGM game must be used in conjunction with the Paltronics Hyperlink 
Controller (Rev 7) with firmware version 6.04 or later and the Interface card (SEI) firmware version 
L600H111 or later. 

3. The above‐mentioned MGGM game must be used in conjunction with a Graphics Server as given 
below: 

 Thin Client ATA Graphics Server, Specification No: 01‐SES01, with Graphics Server 
Application Software (System Version SYS005) and Graphics Software Configuration Text 
File (Version 01031) or later. 

 Kontron ATA Graphics Server, Specification Number: 1.SES03, with Graphics Installation 
System (KSYS‐HM‐3.1.7) and Graphics Theme Data Disk (ATA P/N: 01033 (or later). 

4. The above‐mentioned MGGM game must operate in conjunction with the ‘Nteractive Button 
Midtrim Deck Kit’. 
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continued 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

2. Multi‐Game Combination numbers 1 & 2 are only approved to operate on a linked jackpot 
arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1414/S01 

 

 
 
 

New Gaming Machine  

Game Name  Sun Tiger – Jackpot Reel Power 

Specification Number  1.BF040 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162250 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  87.27‐87.45 
3.350218 

90.62  90.80 

1  85.55‐85.69  88.90  89.04 

2  87.27‐87.45  4.630218  91.90  92.08 

3  86.86‐87.01 
3.350218 

90.21  90.36 

4  86.15‐86.29  89.50  89.64 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand alone) (Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand alone) (Configured with either Ticket 
Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand alone) (Configured with either Ticket 
Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant ‐ Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1412/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Miss Red 

Specification Number  18.B0666 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X70500GA 
X70500RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2  87.93 

2.5000000 

90.43 

3  89.45  91.95 

7  86.91  89.41 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5262/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Roamin’ Empire 

Specification Number  18.B0668 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X70400GA 
X70400RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2 
1c, 2c, 5c 

86.66 

3.538403  90.20 

3  4.977850  91.64 

4  5c  7.256058  93.92 

7  1c, 2c, 5c  2.798694  89.46 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM clear. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5261/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Spirit Of The Bear 

Specification Number  18.B0669 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X72500GA 
X72500RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min Total PRTP%  Max Total PRTP% 

1  85.75 
3.799418 

89.55  89.58 

2  88.18  91.98 

3  88.18  2.718715 90.90 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5276/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Big Red Lantern 

Specification Number  35.F0195 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  BRLNSWIC 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  90.68 

11  91.17 

12  92.13 

13  93.69 

15  94.91 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0846/S01, /S02 
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New Gaming Machine  

Game Name  Bravo Bull 

Specification Number  35.F0194 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  BBUNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  90.43 

87  87.43 

88  88.42 

89  89.46 

91  91.33 

92  92.46 

93  93.25 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  35‐A0832/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  The Flintstones – Cape Fortune 

Specification Number  35.BF112 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CFLNSW1A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details   

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max Total PRTP% 

21  1c, 2c  86.53  4.556275  91.09 

22  1c, 2c  86.74 
5.155490 

91.90 

23  1c, 2c  87.87  93.03 

51  5c  86.53  4.527647  91.07 

52  5c  86.74 
5.177059 

91.92 

53  5c  87.87  93.05 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Device Details 

Device Name  Kernel BIOS 

Category  Supporting Function 

Category Type  Other 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard rev 1.2 

Firmware  Kernel  BIOS 

Program ID  W4NWX06B  SBGEN024 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0834/S01 
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