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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 30) 

Notifiable instrument NI2013–427 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 30). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
19 September 2013 
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Alternate Coin Diverter 

Device Name  Coin Diverter 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

GM Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Device  Description  Part Number 

Coin Diverter  Money Control Diverter  025 010 Rev A 

Coin Diverter (Alternate)  Microcoin QL Coin Diverter  025060 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0794/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Wonder Wizard 

Specification Number  44.BF160 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSWZ1F 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

51  1c, 2c  64.94  26.421018  91.36 

53  1c, 2c  64.63  25.745369  90.38 

54  1c, 2c  64.10  25.167945  89.27 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 
Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  44‐A0804/S01 
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Gaming Machine Software Bugfix 

Game Name  The Red Empress 

Specification Number  1.F0104 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10262269 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

5  90.01  90.18 

6  92.53  92.68 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1425/S01 
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New Gaming Machine and Additional Platforms 

Game Name  Ultra Stack Diamond 

Specification Number  6.F0078 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  SDIMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  BCV  Min / Max PRTP% 

1  1c  90.29 

2 

1c, 2c 

92.02 

3  94.03 

4  96.01 

5  97.95 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort II 

Device Details  

Device Name  Base Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Software Details  Firmware  Identifier 

Base  ZANGB001 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy, Stepper 
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy, Stepper 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0461/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Bierhaus 

Specification Number  50.F0065 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  BierHaus‐S9C5‐000‐1020 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Number of Lines  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  1c, 2c, 5c 

40 

87.97  88.08 

2  1c, 2c, 5c  88.97  89.08 

3  1c, 2c, 5c  89.96  90.07 

4  1c, 2c, 5c  90.93  91.04 

5  1c, 2c 
50 

89.00  89.06 

6  1c, 2c  90.02  90.08 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  50‐A0186/S01 
 

 



This is Page 6 (of 11 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2013 (No 30) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

 

 

 

New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Li’l Red 

Specification Number  50.F0064 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  LilRed‐S9BC‐000‐1020 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  88.00  88.05 

2  88.98  89.03 

3  89.94  90.02 

4  90.92  91.02 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Device Details  

Device Name  Supporting Software 

Category  Supporting Function 

Type  Other (OS, BIOS, SPI, SAS2X) 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Program ID  SJUR‐600047‐139 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  50‐A0184/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Napoleon and Josephine 

Specification Number  50.F0066 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  Napoleon‐S9BF‐000‐1010 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  88.43 

2  89.33 

3  90.41 

4  91.38 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  50‐A0187/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Van Helsing 

Specification Number  50.F0063 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  VanHelsing‐S9CC‐000‐1010 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  88.92  88.97 

2  89.92  89.94 

3  90.92  90.95 

4  91.90  91.93 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  50‐A0185/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Bat Stacks Jackpots 

Specification Number  39.BF014 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L043SPB001XX_0433NAXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
 

iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c 
85.12 

5.001578  90.12 

2  2c  5.016127  90.13 

3  1c 

86.90 

3.114171  90.02 

4  2c  3.102550  90.00 

5  1c  5.001578  91.90 

6  2c  5.016127  91.92 

7  1c 
85.12 

6.777621  91.89 

8  2c  6.762233  91.88 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  39‐A1146/S01 
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Gaming Machine Software Bugfix 

Game Name  Mixteca – Jackpot Edition 

Specification Number  35.BF121 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MJENSW2B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
 

iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Total Min / Max PRTP% 

99  86.27 

4.054060 

90.32 

88  84.49  88.54 

89  85.23  89.28 

91  87.22  91.27 

92  88.18  92.23 

93  89.77  93.82 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Additional Information 
This software bugfix version MJENSW2B will retrofit version MJENSW1C. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  35‐A0855/S01 
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Updated Kernel and BIOS Software 

Device Name  Kernel / BIOS 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Category  Supporting Function 

GM Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 2.3 

Hardware Details  Firmware  Program ID 

Kernel  Q4NWX02A 

BIOS  SBSLV003 

Platform/Cabinet Details 

SL‐V › Equinox 
List of previously approved games recommended for use with this version of 
Kernel/BIOS Software: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Multideluxe  35.D0000  MDENSW1C 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  35‐A0858/S01 
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