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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 39) 

Notifiable instrument NI2013–585 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 39). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
18 December 2013 
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New Gaming Machine 

Game Name  Jade Emperor 

Specification Number  44.BF163 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSJE1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

51  1c, 2c  50.44  40.858660  91.30 

53  1c, 2c  49.28  40.522561  89.80 

54  1c, 2c  48.34  40.586467  88.93 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED Panel). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
 The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0823/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Peking Panda Oriental Fortune (5c – 1 Link, 2 iSAP) 

Specification Number  44.HF159 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  SFS‐iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA007 

Game Identifier  GDNSP01D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 
Linked / Type / Levels: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 
Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 
Game 

Combination 
Number 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP% 
Min PRTP% ‐ 
Max PRTP% 

1  51  5c  86.00‐86.06  4.462151  90.47‐90.53 

2  52  5c  86.61‐86.67  4.719628  91.33‐91.39 

3  53  5c  85.30‐85.36  4.105645  89.41‐89.47 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper and A560 Topper, Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, 24” LCD Topper and optional Media Player, 

Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA007, with the 
approved ‘Oriental Fortune’ jackpot settings. 

2. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 
or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED Panel). 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 
above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0825/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Peking Panda Oriental Fortune (10c – 1 Link, 2 iSAP) 

Specification Number  44.HF160 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  SFS‐iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA007 

Game Identifier  GDNSP02D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter 
Linked / Type / Levels 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 
Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  10c 

Variation Details 
Game 

Combination 
Number 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP% 
Min PRTP% ‐ 
Max PRTP% 

1  51  10c  86.00‐86.06  4.462151  90.47‐90.53 

2  52  10c  86.61‐86.67  4.719628  91.33‐91.39 

3  53  10c  85.30‐85.36  4.105645  89.41‐89.47 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper and A560 Topper, Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, 24” LCD Topper and optional Media Player, 

Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA007, with the 
approved ‘Oriental Fortune’ jackpot settings. 

2. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 
or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED Panel). 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 
above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0825/S01 
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Updated Gaming Machine 

Game Name  Reels Of Wheels 1 

Specification Number  44.BF152 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSX11J 

Base Identifier  NX1F2F9N 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

1 

1c 

63.42  27.519434  90.93 

2  63.68  29.122534  92.80 
11  63.50  28.313055  91.81 

31 

2c 

63.42  27.696951  91.11 
32  63.68  29.706567  93.38 

41  63.50  28.701818  92.20 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy (with 32” Wide Boy Topper) 

A560‐ST – Slant Top (with optional 24” LCD Topper) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED Panel). 
2. The 32” Wide Boy Topper Cabinet must be installed on the A560 Low Boy platform when 

operating the above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0826/S01 
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Supporting Software 

Device Name  Game Shell / BIOS 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards 
 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

Base Compact Flash Card  NX1F2F9N 

BIOS Flash ROM  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32”LCD Topper) 
A560‐ST – Slant Top (with / without 24” LCD Topper) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0826/S01 
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Updated Gaming Machine and Topper Assembly 

Game Name  Mystical Egypt 

Specification Number  6.BF026 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MEGMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  86.55 

4.276879 

90.83 

2  87.55  91.83 

3  88.65  92.93 

4  91.62  95.90 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper (with optional ‘Mystical Egypt’ Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Stepper (with optional ‘Mystical Egypt’ Topper) 

Device Details 

Device Name  ‘Mystical Egypt’ Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 14/11/11) 

‘Mystical Egypt’ Topper Assembly  Aruze P/N: MEG‐1000 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐Stepper 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. This approval of the above‐mentioned game will replace the previous approval of “Mystical 

Egypt” as notified under 2013‐395 (dated 4/9/13). 

Application Reference No.  06‐A0450/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Ultra Stack Gorilla 

Specification Number  6.F0084 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  pUGMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  BCV  Min / Max PRTP% 

1  1c  90.29 

2 

1c, 2c 

92.02 

3  94.03 

4  96.01 

5  97.95 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐ Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0468/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hand Of The Devil 

Specification Number  42.B0019 

Manufacturer  BGI Australia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302164D 
7996FC62 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

99  84.07  7.875000  91.95 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. The Bally Alpha II Alpha Pro Upright Top AP‐1 V22/22 and Alpha II Alpha Pro Slant Top AS‐1 

V22/26 gaming machines must be configured with the iDeck button Panel for the above 
identified game to operate. 

2. Should Bally Gaming (BGI) supply / lease a machine to a venue that does not connect to an 
in‐house system to support the ‘Ticket Out’ operation, the machine must be installed 
without a Ticket Printer in it. 

3. The Alpha Pro Topper must be installed for the above identified game to operate. 
4. Multi‐denomination mode must be set to “disabled” when the gaming machine is 

configured. 
5. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the gaming 

machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the correct time. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0068/S01, /S02 
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Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Bill Acceptor Identification  CashCode Model FLS2310 

Hardware Details 

Description  Konami Part Number 

CashCode Model FLS2310  508 CAS (for K2V & KGP Platforms) 
5082011A (for KP3 Platforms) 

 Cashcode 1,000 Notes Cash Box (Stacker)  310296 

 Cashcode 500 Notes Cash Box ( Stacker)  5082007A 

Software Details 

Description  Firmware ID 

CashCode Banknote Acceptor Firmware  FLS‐AU22‐792536 

Platform/Cabinet Details 
K2V – Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD 
K2V 500 – Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD 
K2V Upgrade – Casino Top, Lowboy 
K2V 500 Upgrade – Casino Top, Lowboy 
KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1165/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Flower Of Riches 

Specification Number  35.BF127 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FORNSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP% Min Total PRTP%  Max Total PRTP%

99  1c 

81.89‐81.97 

10.019987  91.91  91.99 

9  2c  7.706843  89.59  89.67 

19  1c  7.542033  89.43  89.51 

29  2c  8.432301  90.32  90.40 

39  1c  8.407181  90.29  90.37 

59  2c  9.349700  91.24  91.32 

69  1c  9.243912  91.13  91.21 

89  2c  10.010040  91.90  91.98 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0876/S01, /S02 
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