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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 31) 

Notifiable instrument NI2014–406 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 31). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 
I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 

This instrument revokes: 

 

 2011‐6     

 2011‐34     

 2011‐65     

 2011‐151     

 

 

 

 

James Mullan 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 August 2014 
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New Gaming Machine 

Game Name  Busta Bucks 

Specification Number  44.F0316 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.07 

01  90.23 

02  92.27 

06  86.25 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0589/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Busta Bucks (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF078 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Random 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.25  4.050000  90.30 

19  1c  88.07  4.050000  92.12 

26  2c  86.25  4.133333  90.38 

29  2c  88.07  4.133333  92.21 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0589/S01 
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Gaming Machine Software Bugfix 

Game Name  Cash Castle Triple Shot (3 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF066 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels – 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  85.58  4.430517  90.01 

02  87.13  4.406309  91.54 

11  86.47  4.460225  90.93 

21  85.62  4.793683  90.41 

22  87.17  4.822292  91.99 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0581/S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragon Festival 

Specification Number  44.F0313 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player 
(PRTP) 

Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.21‐88.32 

01  90.29‐90.40 

02  91.87‐91.98 

Updated Topper / Player Tracking Panel Art 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Artwork 

401183 Rev A  Play 40 Lines  470141 Rev A 

401184 Rev A  Play 50 Lines  470024 Rev A 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0592/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragon Festival (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF074 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Random 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

11  1c  90.28‐90.39  4.050000  94.34‐94.45 

19  1c  88.21‐88.32  4.050000  92.26‐92.37 

21  2c  90.28‐90.39  4.133333  94.42‐94.53 

29  2c  88.21‐88.32  4.133333  92.34‐92.45 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0592/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragon Fish (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF076 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

   NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

51  1c, 2c, 5c  87.76  3.676942  91.44 

52  1c, 2c, 5c  88.82  3.719855  92.54 

53  1c, 2c, 5c  86.71  3.634029  90.34 

61  5c  86.71  4.833771  91.54 

62  5c  87.76  4.876684  92.64 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 
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New Gaming Machine 

Game Name  Mustang Money (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF081 

Manufacturer  Ainsworth Game technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Random 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  $1.00 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

99  87.75  4.550000  92.30 

01  89.61  4.550000  94.16 

06  86.12  4.550000  90.67 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44.A0597/S01 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



This is Page 8 (of 40 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 31) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 
 
 

New Gaming Machine 

Game Name  Treasure Tree Triple Shot (3iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF067 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels – 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  85.94  5.028616  90.97 

02  87.13  5.450655  92.58 

11  86.68  5.239636  91.92 

21  86.01  5.820412  91.83 

22  87.19  6.391406  93.58 

Platform/Cabinet 
Ambassador Excell – Bench Top 
Ambassador SL 

Operational Conditions 
1. This game must be operated on the Ambassador Excell / SL Platform fitted with an LCD 

Monitor. 

Application Reference No.  44‐A0595/S01, /S02 
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New Standard Linked Progressive Gaming Machine 

Game Name  Vegas Fiesta (BCV 1c) 

Specification Number  44.HF085 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning reels 

LPJS  44.YA004 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  88.21  3.174534  91.38 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, specification number 44.YA004, with the approved jackpot 
settings. 

Application Reference No.  44‐A0609/S01 
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New Standard Linked Progressive Gaming Machine 

Game Name  Vegas Fiesta (BCV 2c) 

Specification Number  44.HF086 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning reels 

LPJS  44.YA004 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  88.21  3.174534  91.38 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, specification number 44.YA004, with the approved jackpot 
settings. 

Application Reference No.  44‐A0609/S01 
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New Standard Linked Progressive Gaming Machine 

Game Name  Vegas Fiesta (BCV 5c) 

Specification Number  44.HF087 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning reels 

LPJS  44.YA004 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  88.21  3.174534  91.38 

Platform/Cabinet 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, specification number 44.YA004, with the approved jackpot 
settings. 

Application Reference No.  44‐A0609/S01 
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Alternate Button Panel 

Device Name  Button Panel 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  15 Button Midtrim with 2 Button Blanks  

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian – Casino Top, Chop Top (with in‐machine LCD)  
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD)  
(Configured with ticket printer only) 
Gen7 Upgrade Xcite – Lowboy  
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Upgrade Xtreme – Casino Top (with in‐machine LCD)  
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1208/S01 

 
 
 

Updated Hardware Assembly 

Device Name  Electronic Flouro Ballast 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  Electronic Flouro ballast 

Platform/Cabinet Details 
Mk6 Xcite – Casino Top, Low Boy 
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Mk6 (Xtreme) – Casino Top   
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Upgrade Xcite – Lowboy  
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Upgrade Xtreme – Casino Top (with in‐machine LCD)  
(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1207/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Howling Moon 

Specification Number  6.F0029 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

01  91.91‐91.96 

02  93.98‐94.01 

03  95.99‐96.03 

04  97.95‐98.00 

Platform/Cabinet 
G‐Enex – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0299/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Gold Fever Exotic Nights 

Specification Number  18.B0569 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels – 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

99  85.34  6.661667  91.00 

01  85.34  7.665000  92.00 

02  85.34  4.915000  89.25 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5072/S01 

 
 
 

Regression tested games with previously approved game shell software 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standard 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

The following previously approved games are suitable for operation with the Shell Version 

Game Name  Spec Number  Program ID 

Russian Riches Link  18.H0109  X45800GA, RA 

Jade Dynasty Link  18.H0110  X45700GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5104/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Panda Power Lucky Garden 

Specification Number  39.B0098 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes  
Type ‐ Random  
Levels – 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min/Max PRTP 

11  85.07  5.150000  90.22 

12  85.07  5.200000  90.27 

13  85.07  5.250000  90.32 

14  85.07  5.400000  90.47 

15  87.15  4.400000  91.55 

16  87.15  4.450000  91.60 

17  87.15  4.500000  90.65 

18  87.15  4.600000  91.75 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium ‐ Upper LCD, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 
Please note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 
software NSW56246 is not a subject of this approval.   

Application Reference No.  39‐A0897/S01,/S02 
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Additional Gaming Machine Cabinet 

Device Name  PC4 Equinox (Low Boy) 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Platform 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Device Details 2 

Game Name  Drifting Sands 4 

Specification Number  35.BF043 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Platform Cabinet 
eStar PC4 – Low Top, Round Top, Square Top, Round Top (With in‐machine 17” LCD Display)  
PC4 – MOJO ST (Slant Top) 
PC4 ‐ Equinox, Equinox Low Boy 

Device Details 3 

Device Name  Kernel/ BIOS 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Platform Cabinet 
eStar PC4 – Low Top, Round Top, Square Top, Round Top (With in‐machine 17” LCD Display)  
PC4 – MOJO ST (Slant Top) 
PC4 ‐ Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0695/S01, 35‐A0703/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Enchanted World Deluxe (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF080 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  1c, 2c  89.10  2.875864  91.98 

15  1c, 2c  90.35  3.152002  93.50 

Platform/Cabinet 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Specific Approval Conditions 

All promotional material associated with this game intended for release in ACT must carry a 

warning on its high volatility. 

Application Reference No.  44‐A0611/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Honey Bee (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF083 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

51  1c, 2c, 5c  88.02  3.543608  91.56 

52  1c, 2c, 5c  88.73  3.636035  92.36 

53  1c, 2c, 5c  87.06  3.147490  90.20 

61  5c  87.06  4.362759  91.42 

62  5c  88.01  4.811693  92.82 

Platform/Cabinet 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0612/S01 
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New Gaming Machine and Alternate Player Tracking Panel Art 

Game Name  Red Hot Dragons 

Specification Number  44.F0318 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.20 

01  90.49 

02  91.86 

06  86.22 

Updated Topper / Player Tracking Panel Art 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Artwork 

401574 Rev A  Super Game  470076 Rev A 

470056 Rev A  Rio Grande Rapids  470120 Rev A 

Platform/Cabinet 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0587/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Red Hot Dragons (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF082 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV   Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.22  4.050000  90.27 

19  1c  88.20  4.050000  92.25 

26  2c  86.22  4.133333  90.36 

29  2c  88.20  4.133333  92.33 

56  5c  86.22  4.300000  90.52 

59  5c  88.20  4.300000  92.50 

Platform/Cabinet 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0587/S01 
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New Gaming Machine and updated Hardware Assemblies 

Game Name  Great Eruption II 

Specification Number  6.BF007 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $7.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  88.52  1.500000  90.02‐95.18 

02  89.53  1.500000  91.03‐96.20 

03  90.50  1.500000  92.00‐97.16 

04  91.52  1.500000  93.02‐98.19 

Device Details 

Device Name  GENEX G‐Deluxe 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

GENEX G‐Deluxe Cabinet  Model GWK‐B0000 

1. Mega Top Box  EET001600 

 Assy Great Eruption II Cabinet  CET015900 

 Assy 3rd Great Eruption II Top Box  CET016700 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  6.A0295/S01 
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New Gaming Machine and updated Hardware Assemblies 

Game Name  Raging Eruption  

Specification Number  6.BF008 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $7.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  88.52  1.500000  90.02‐95.30 

02  89.51  1.500000  91.01‐96.29 

03  90.54  1.500000  92.04‐97.33 

04  91.51  1.500000  93.01‐98.29 

Device Details 

Device Name  GENEX G‐Deluxe 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

GENEX G‐Deluxe Cabinet  Model GWK‐B0000 

1. Mega Top Box  EET002700 

 Assy Raging Eruption  Cabinet  CET017900 

 Assy 3rd Top Box (Raging)  CET018400 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  6.A0296/S01 
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New Gaming Machine and updated Hardware Assemblies 

Game Name  Wheel of Pharoah  

Specification Number  6.BF009 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $7.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  88.50  1.500000  90.00‐95.00 

02  89.50  1.500000  91.00‐96.00 

03  90.50  1.500000  92.00‐97.00 

04  91.50  1.500000  93.00‐98.00 

Device Details 

Device Name  GENEX G‐Deluxe 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

GENEX G‐Deluxe Cabinet  Model GWK‐B0000 

1. Mega Top Box  EET005100 

 Wheel Of Pharoah Assy Cabinet Body  CET014500 

 Wheel of Pharoah Assy Pharoah Topper  CET015200 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  6.A0298/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Hellenic Princess 

Specification Number  18.B0570 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  81.35  9.550115  90.90 

03  81.35  10.651299  92.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18.A5087/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Ocean Fortunes 

Specification Number  35.F0186 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  90.31‐90.36 

01  85.25‐85.33 

02  87.16‐87.28 

03  88.27‐88.33 

05  89.14‐89.30 

07  86.17‐86.23 

15  91.48‐91.51 

16  93.15‐93.29 

Platform/Cabinet  eStar PC4 ‐ Round Top, Square Top, Low Top 

eStar PC4 ‐ Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST ‐ Slant Top 

PC4 ‐ Equinox 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 01 & 07 are only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and 

linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  35.A0705/S01 
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Bugfix Multigame Gaming Machine Supporting Software 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards Technical 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Software Details 

Firmware  Program ID 

Shell  AP010603 

OS XPe  OS000006 

OS Authentication  

Sector 

N/A 

(filename:auth_sector.bin) 

List of previously approved games recommended for operation with this Shell Version 

Game Name  Specification Number  Game Program I|d 

Multistar Dynamic  18.C0025  X44800GA, RA 

Multistar Jackpots  18.D0015  X44010GA, RA 

Application Reference No.  18‐S5108/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Peking Panda (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF085 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  BCV  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

51  88.07%  1c, 2c, 5c, 10c  3.242919%  91.31%  91.37% 

52  88.68%  1c, 2c, 5c, 10c  3.273729%  91.95%  92.01% 

53  87.14%  1c, 2c, 5c, 10c  3.216512%  90.36%  90.42% 

61  87.14%  5c  4.193603%  91.33%  91.39% 

62  87.77%  5c  4.096774%  91.86%  92.92% 

Platform/Cabinet Details  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Device Details 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

GM Type  Other 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401071 Rev A  Double Shot  a) 470158 Rev A 

b) 470156 Rev A 

c) 470018 Rev A 

d) 470157 Rev A 

Platform/Cabinet Details  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0619/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Chariot Champion 

Specification Number  1.BF018 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  $1 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

99  80.74‐80.77%  9.419990%  90.16%  90.19% 

01  82.50‐82.59%  9.401003%  91.90%  91.99% 

02  83.57‐83.60%  11.393896%  94.96%  94.99% 

03  83.79‐83.84%  9.649975%  93.44%  93.49% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐

machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1217/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Don Quixote 

Specification Number  1.F0071 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

99  85.08%  90.18% 

02  87.60%  92.67% 

03  89.70%  94.84% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with 

in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1221/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Don Quixote (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF024 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

05  83.40%  88.40% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with 

in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game ‘Don Quixote (Bonus Link)’ must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 

approved ‘Bonus Link’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1221/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Jazee 

Specification Number  1.F0073 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

99  87.61%  87.74% 

01  90.06%  90.16% 

07  88.59%  88.73% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with 

in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1209/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Jazee (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF025 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

06  85.51  85.71 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with 

in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game ‘Jazee (Bonus Link)’ must operate in conjunction with the 

Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 

approved ‘Bonus Link’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1209/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Firework Fortune Wild Jaguar 

Specification Number  18.B0573 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

99  88.21%  1.916667%  90.12% 

03  88.21%  3.166667%  91.37% 

Platform/Cabinet Details 

 

AVP BC20 – Portrait Top 

Application Reference No.  18‐A5098/S01 
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Updated Poker Machine Game Details To Include Additional Progressive Parameters 

Game Name  Wheel Of Gold Ancient Troy 

Specification Number  18.H0113 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.89% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS must operate with the Portrait 32IN 

Top Box. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5111/S01 
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Updated Poker Machine Game Details To Include Additional Progressive Parameters 

Game Name  Wheel Of Gold Dolphin Dreams 

Specification Number  18.H0108 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.89% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS must operate with the Portrait 32IN 

Top Box. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5112/S01 
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Updated Poker Machine Game Details To Include Additional Progressive Parameters 

Game Name  Wheel Of Gold Eastern Empress 

Specification Number  18.H0105 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.89% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS must operate with the Portrait 32IN 

Top Box. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5113/S01 
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Updated Poker Machine Game Details To Include Additional Progressive Parameters 

Game Name  Wheel Of Gold Queen Of Atlantis 

Specification Number  18.H0107 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.89% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS must operate with the Portrait 32IN 

Top Box. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5114/S01 

 

 



This is Page 38 (of 40 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 31) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

 

 

Updated Poker Machine Game Details To Include Additional Progressive Parameters 

Game Name  Wheel Of Gold Wild Girls 

Specification Number  18.H0112 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.88% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS must operate with the Portrait 32IN 

Top Box. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5115/S01 
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Poker Machine Game Update 

Game Name  Cats, Hats & Bats 

Specification Number  35.BF067 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2  

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max Total PRTP 

99  84.73%    90.16% 

03  82.67%    88.10% 

05  83.66%  5.429107  89.09% 

15  86.22%    91.65% 

16  88.08%    93.51% 

Platform/Cabinet Details  eStar PC4 – Round Top, Low Top 

eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

Application Reference No.  35‐A0712/S01 
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Poker Machine Game Update 

Game Name  King Of Babylon 

Specification Number  35.BF068 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2  

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max Total PRTP 

99  83.18% 
6.833333% 

90.01% 

03  81.28%  88.11% 

05  82.35%    89.18% 

15  83.31%  8.241667%  91.55% 

16  85.25%    93.49% 

Platform/Cabinet Details  eStar PC4 – Round Top, Low Top 

eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0708/S01 
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