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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 37) 

Notifiable instrument NI2014–415 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 37). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 
I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 

This instrument revokes: 

 

 2012‐346   2012‐402   2012‐511 

 2012‐349   2012‐415   2012‐517 

 2012‐384   2012‐469   

 2012‐401   2012‐510   

 

 
 
 

 

 

James Mullan 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 August 2014 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Details  Gen7 BASE Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

SF Type  Other (System Software) 

System Software Program ID  35802080 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine 
LCD) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 
Gen 7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) 
(Configured with Ticket Printer only) 
Gen7 Upgrade XCite – Lowboy 
Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD) 
(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 
Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD) (Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Chop Top, Casino Top (with in‐machine 
LCD) (Configured with Ticket Printer only) 

Previously approved games recommended for use with this Version of System software: 

Game Name  Spec Number  Program Id 

Choy Sun Doa  1.F0089  10361551 

Hung Bao – Silver & Gold Jackpots  1.BF026  10161495 

Touch of Magic  1.F0088  10161593 

Application Reference No.  01‐A1347/S01 
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Updated Gaming Machine Software 

Game Name  Jackpot Catcher 

Specification Number  1.BF017 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161765 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP:  Yes 
Type:  Standard 
Levels:  2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter:  Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%   Min PRTP%  Max PRTP% 

99 

82.03‐82.11 

9.870511  91.90  91.98 

1  8.167861  90.20  90.28 

2  7.767789  89.80  89.88 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐
alone) (Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 
Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐
alone) (Configured with Ticket Printer only) 
Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 
LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top Top (with in‐machine LCD; 
Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer only) 

Application Reference No.  01‐A1340/S01 
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Updated Gaming Machine Software 

Game Name  More Chilli 

Specification Number  1.F0077 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261387 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  86.96  91.99 

1  87.89  92.97 

2  85.96  90.95 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐
alone/Mystery Link) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation numbers 99 & 2 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1338/S01 

 
 
 
 

Updated Hardware Assembly 

Device Name  Oval Topper Adaptor Loom 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
 

Loom Details  Aristocrat Part Number: 590392 Issue A 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 
LCD) (Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD) 
(Configured with Ticket Printer option) 

Application Reference No.  01‐A1319/S01 
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Alternate Hardware Assembly 

Device Name  Slam Latch BNA Cage Assembly 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
 

Part Number  ATA P/N: 596636 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with 
in‐machine LCD) (Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1334/S01 

 
 
 
 

New Gaming Machine 

Game Name  Atlantis Legacy 

Specification Number  6.F0051 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pALMG1 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS Rev 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.98 

2  88.97 

3  89.99 

4  90.99 

5  91.95 

6  92.98 

7  95.96 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0397/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Bengal Riches 

Specification Number  6.F0049 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pBRMG2 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS Rev 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  87.98  92.99 

2  88.97  93.99 

3  89.96  94.98 

4  90.95  95.96 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0394/S01 

 
 

New Gaming Machine 

Game Name  Blue Coyote 

Specification Number  6.F0048 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pBCMG4 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS Rev 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.98 

2  88.97 

3  89.99 

4  90.99 

5  91.95 

6  92.98 

7  95.96 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0393/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Cat & Canary 

Specification Number  6.F0050 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pCCMG1 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS Rev 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.99 

2  88.99 

3  89.99 

4  90.93 

5  91.98 

6  92.93 

7  95.93 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0396/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Kingdom of Guan 

Specification Number  6.BF019 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pKGMG6 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2 2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  71.16‐71.35 

19.612741 

90.77  90.96 

2  72.16‐72.36  91.77  91.97 

3  73.14‐73.31  92.75  92.92 

4  74.17‐74.35  93.78  93.96 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0359/S01, /S02 
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Additional Cabinet  and Topper for Previously Approved Game 

Game Name  Year of Happiness 

Specification Number  6.BF017 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pYHMG7 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2 2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway (with optional Lantern Topper) 
G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway (with optional Lantern 
Topper) 
G‐Comfort II (with optional Lantern Topper) 

Device Details 

Device Name  Lantern Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Lantern Topper Details  Aruze P/N: 172343‐1 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway  
G‐Comfort  
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway  
G‐Comfort II  

   

Application Reference No.  06‐A0399/S01 

 
 
 

Additional Cabinet for Previously Approved Game 

Game Name  Lucky Gateway 

Specification Number  6.BF018 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pLGMG5 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway (with optional Lantern Topper) 
G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway (with optional Lantern 
Topper) 
G‐Comfort II (with optional Lantern Topper) 

Application Reference No.  06‐A0399/S01 
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Additional Cabinet for Previously Approved Game 

Game Name  Wild Banana 

Specification Number  6.F0043 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pWBMG1 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy 
G‐Comfort  
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort II  

Application Reference No.  06‐A0399/S01 

 
 
 

Additional Cabinet for Previously Approved Game 

Game Name  Lucky Gateway – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0000 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  6.YA000 

Game Identifier  09pLGMG5 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2 2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway 
G‐Comfort  
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway 
G‐Comfort II  

Application Reference No.  06‐A0399/S01 
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Additional Cabinet for Previously Approved Game 

Game Name  Year of Happiness – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0001 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  6.YA000 

Game Identifier  09pFYMG5 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2 2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway  
G‐Comfort  
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway  
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0399/S01 

 
 
 
 

Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component (Bill Acceptor) 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 
 Bill Acceptor 
 Note Acceptor Enclosure 
 Cashbox 
 Wiring Loom 

 
Part Number: FLS‐2310 (CashCode) 
Part Number: CEK030500 
Part Number: FLSC‐0002 
Part Number:FL85.00.026‐01 

Firmware Program Id  FLS‐AU31‐611933.cfs 

Platform/Cabinet Details  G‐Enex – Midway, Lowboy 
G‐Deluxe 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 
G‐Enex Stepper 
G‐Enex II 

Application Reference No.  06‐A0395/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Extra Chance Jetsetter Macau 

Specification Number  18.B0601 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59800GA 
X59800RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

8  83.03‐87.20  7.802296  90.83‐95.00 

3  81.05‐85.05  6.940347  87.99‐91.99 

9  81.05‐85.05  6.948018  88.00‐92.00 

10  81.05‐85.05  5.949557  87.00‐91.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 

Operational Conditions 
1. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5156/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Firework Fortune Cats 

Specification Number  18.B0600 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59510GA 
X59510RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c,5c 

Variation Details 

Var  BCV   Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

99  1c, 2c, 5c  88.20  1.916667  90.11 

3  1c, 2c  88.20  3.166667  91.36 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

Specific Approval Conditions 

Retrofit Order 
A retrofit of all affected devices in the field , with the abovementioned game software has been 
ordered in ACT Clubs.  It will retrofit the previously approved software version ‘X59500GA & 
X59500RA’ to address an issue with the COUGAR symbol. 

Application Reference No.  18‐A5215/S01 
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Additional Platform Hardware 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Device Details 1 

Device Name  BC20 Portrait 32” Generic Mask 

Hardware Details 

BC20 Portrait 32” Door Description  Part Number 

Mask Monitor 32IN Top Box Portrait Generic Facade BC20  A6901149 Rev a 

Bracket Top Crown Door 32” LCD Generic BC20  A700158910 Rev A 

Generic Artwork Details 

Description  Part Number 

Hot Shot Facade  A8170060 

Firework Fortune Facade  A8170061 

List of previously approved games approved for operation with the following generic artwork 

Game Name  Specification Number  Part Number 

Hot Shot Full Steam Ahead  18.B0571  A8170060 

Hot Shot Regal Riches  18.B0574  A8170060 

Hot Shot Red Lions  18.B0578  A8170060 

Hot Shot Zodiac Fortune  18.B0596  A8170060 

Firework Fortune Wild Jaguar  18.B0573  A8170061 

Firework Fortune Ship Ahoy  18.B0576  A8170061 

Firework Fortune Imperial Lion  18.B0588  A8170061 

Firework Fortune Cats  18.B0600  A8170061 

Device Details 2 

Device Name  Dual Topper 

Dual Topper Artwork Details 

Description  Part Number 

Hot Shot Dual Topper  A7209200 

Firework Fortune Dual Topper  A7209201 

List of previously approved games approved for operation with the following generic artwork 

Game Name  Specification Number  Part Number 

Hot Shot Full Steam Ahead  18.B0571  A7209200 

Hot Shot Regal Riches  18.B0574  A7209200 

Hot Shot Red Lions  18.B0578  A7209200 

Hot Shot Zodiac Fortune  18.B0596  A7209200 

Firework Fortune Wild Jaguar  18.B0573  A7209201 

Firework Fortune Ship Ahoy  18.B0576  A7209201 

Firework Fortune Imperial Lion  18.B0588  A7209201 

Firework Fortune Cats  18.B0600  A7209201 

Application Reference No.  18‐A1229/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  China Wild 

Specification Number  39.A0323 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CHW5NA46.ROM3 
CHW5NA46.ROM4 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.19 

1  90.19 

2  91.93 

3  94.08 

4  96.08 

5  85.19 

6  88.59 

8  88.09 

Platform/Cabinet 
K2V 500 – Casino Top. Low Boy, Casino Top with LCD 
K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 
KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  39‐A0962/s01 
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New Gaming Machine 

Game Name  China Wild Lucky Garden 

Specification Number  39.B0121 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CHW5NA46.ROM3 
CHW5NA46.ROM4 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ random 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Variation Details 

Var  Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

11  85.19  5.150000  90.34 

12  85.19  5.200000  90.39 

13  85.19  5.250000  90.44 

14  85.19  5.400000  90.59 

15  87.19  4.400000  91.59 

16  87.19  4.450000  91.64 

17  87.19  4.500000  91.69 

18  87.19  4.600000  91.79 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 
The player selectable, multi‐denomination functionality, contained in the System Software NSW56346 
is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0963/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragons Divine (Keys of Fortune) 

Specification Number  1.HF031 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261684 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  82.00‐82.09 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either 
ticket printer and/or hopper option) 

Specific Approval Conditions 
This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 
Specification Number 1.YA002, with the approved ‘Keys of Fortune’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1339/S01, /S02 
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Update Hardware Assemblies 

Device Name  Blanking Button / Blanking Plate 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

 Single Blanking Button WS 

 Blanking Button Plate WS 

 
ATA P/N: 583007 Rev A 
ATA P/N: 582940 Rev C 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either 
ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with ticket printer option) 

Application Reference No.  01‐A1316/S01 

 
 
 

Hardware Kit 

Device Name  LED Lighting Kit / Adaptor Loom 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

 LED Lighting Kit Assembly 

 Adaptor Loom 

 
ATA P/N: 590984 
ATA P/N: 590921 

Platform/Cabinet Details 
Mk 6 XCite – Casino Top, Lowboy (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Mk 6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD display) (Configured with either ticket printer 
and/or hopper option) 
Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 
Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD display) (Configured with either ticket 
printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1355/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  Gen7 BASE Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

System Software  27012070 

List of previously approved games suitable for use with this version of software 

Game Name  Specification Number  Program Id 

2Can  01‐F0035 10060381 
5 Dragons (Fa Fa Fa)  1.HF005 10160917 
50 Dragons (Fa Fa Fa)  1.HF004 10160891 
African Storm  01‐F0025 10160008 
Agent M  01‐F0020 10060189 
Arctic Dreaming (Power Pay)  01‐F0024 10060285 
Blue Tiger  01‐F0029 10060364 
Bolly Boogie  01‐F0030 10260242 
Bone‐Bonus  1.F0054 10260832 
Bone‐Bonus (Bonus Link)  1.HF006 10260861 
Crusader’s Heart – Power Pay  1.F0063 10260828 
Crusader’s Heart – Power Pay (Bonus Link) 1.HF014 10260856 
Desert Magic  1.F0049 10160694 
Dolphin Treasure (Banana King)  01‐BF004 10060306 
Falcon Queen (Power Pay)  01‐F0033 10060400 
Flights of Fancy  01‐F0021 10060152 
Fortune Foo  01‐F0026 10060328 
Fortune Princess  1.F0058 10260320 
Fortune Princess (Bonus Link)  1.HF011 10160753 
Harlequin Hearts  01‐F0022 10060190 
Hillbillions  1.BF008 10260493 
In The Gold  01‐F0031 10260191 
JAWS  1.HF002 10160710 
Jaws Night Hunter  1.HF007 10160909 
Jungle Beat – Hit The Heights  1.F0043 10260713 
Kick'n Ass  01‐F0028 10160329 
Lucky 88 (Fa Fa Fa)  1.HF021 10261051 
Lucky Count  1.F0055 10160833 
Lucky Count (Bonus Link)  1.HF008 10160858 
Mammoth Thunder  01‐F0036 10060466 
More Chilli  1.F0052 10160900 
Nile Princess  1.BF009 10260405 
Panther Magic (Banana King)  01‐BF003 10060305 
Party in Rio  1.F0065 10260968 
Party in Rio (Bonus Link) 1.HF016 10260969 
Party in Rio (Beat The Bandits)  1.HF017 10261044 
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Polynesian Pearl  1.F0007 10360006 
Polynesian Pearl (Bonus Link)  1.HF003 10260646 
Rose Tattoo  1.DF002 10261083 
Samurai Drifter (Power Pay)  01‐F0038 10060409 
Sirena’s Gold  1.F0062 10160942 
Sirena’s Gold (Bonus Link)  1.HF013 10160945 
Space King And The Crystals Of Altares – 1.F0050 10160715 
The Bullet and the Badge – Power Pay  1.F0067 10161002 
The Bullet and the Badge – Power Pay 
(Bonus 

1.HF019  10161003 

The Bullet and the Badge (Beat the Bandits) 1.HF020 10261001 
Trails of Gold  1.F0074 10161176 
Triple Eagle Jackpot  01‐BF006 10160193 
Wild Ned (Hit The Heights)  1.F0048 10260712 
Wild Tooth  1.BF015 10260922 
Wild Tooth  1.BF014 10261070 
Wish Big (Hit The Heights)  1.F0042 10260714 

 

Application Reference No.  01‐A1325/S01 

 
 

Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  Gen7 BASE Software (System software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

System Software  27012070 

List of previously approved games suitable for use with this version of software 

Game Name  Specification Number  Program Id 

5 Dragons  01‐F0013 10060162 
5 Koi (Power Pay)  01‐F0027 10060257 
Aloha Paradise  1.F0066 10261004 
Aloha Paradise (Bonus Link)  1.HF018 10261005 
Attack of the Monsters 01‐F0034 10060446 
Beaver Bucks  01‐F0018 10060276 
Buffalo  01‐F0012 10060076 
Butterfly Kiss  01‐F0008 10060066 
Cactus Coral  01‐F0002 10060177 
Call of the Wild  01‐F0019 10060297 
Chicken 2  1.F0047 10160775 
Dollar Bear  01‐F0023 10360232 
Dollar Eagle (Dollar Link) 01‐HF000 10060265 
Dolphin Magic – Power Pay  1.F0059 10260758 
Dolphin Magic – Power Pay (Bonus Link) 1.HF012 10260944 
Double Happiness (Power Pay)  01‐F0001 10060024 
Elephant Trail (25L)  1.BF011 10260733 
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Continued 

Elephant Trail (9L)  1.BF012 10160743 
Fortune of Athena  01‐F0015 10060237 
Geisha (Power Pay)  01‐F0000 10160025 
Genie’s Riches  1.F0053 10160794 
Golden Samurai  01‐BF005 10060339 
Hi Octane (1c)  01‐BF000 10160286 
Hi Octane (2c)  01‐BF001 10060287 
Hi Octane (5c)  01‐BF002 10060288 
Hippo Luck  01‐F0032 10260448 
Jackpot Dragons (1 Fixed / 2 iSAP Levels) 1.BF013 10160842 
Jackpot Royale  01‐DF000 10260277 
Jungle Joe Searching High and Low  1.F0056 10260273 
Jungle Joe Searching High and Low (Bonus 
Link) 

1.HF009  10260912 

K.G. Bird Takes Flight (Power Pay)  01‐F0037 10160530 
Koala Wild  1.F0051 10260707 
Ladies Day (Banana King)  01‐BF007 10160498 
Ladies Day (Bank Buster)  01‐H3203 10060155 
Lucky 88  01‐F0017 10060229 
Margarita Rose  01‐F0005 10060161 
Milkin'It  01‐F0010 10060219 
Multilink  01‐H0316 10060041 
Multilink Deluxe  1.H0318 10260336 
Multilink Deluxe  1.H2904 10260336 
Multilink Deluxe  1.H3004 10260336 
Multilink Deluxe  1.H3104 10260336 
Multilink Legends  01‐H0317 10060040 
Player’s Choice Class Act  1.CF002 10360979 
Player’s Choice Most Wanted  1.CF001 10160731 
Player’s Choice Ultimate  1.DF001 10260403 
Player's Choice By Demand  01‐CF000 10060157 
Reelin’ N Boppin’  1.F0044 10160704 
Shaman's Magic  01‐F0004 10060216 
Show Me The Game (Power Pay)  01‐F0014 10160048 
Sky Dancer  1.F0041 10160569 
Sumo Challenge  1.BF010 10160503 
The Bullfighter (Dollar Link)  01‐HF001 10060274 
Tiger Lily  1.F0045 10160518 
Timber Wolf  01‐F0003 10060175 
Viking Riches  01‐F0006 10060179 
Wild Splash  1.F0064 10160953 
Wild Splash (Bonus Link)  1.HF015 10160954 
Wild Stallion  01‐F0009 10060231 
Wild Stallion  01‐F0011 10060230 
Wild Tepee (Power Pay)  01‐F0016 10060271 

 

Application Reference No.  01‐A1326/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Kingdom of Guan – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0005 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pFKMG5 

LPJS  6.YA000 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  71.15‐71.34 

17.217656 

88.37‐88.56 

2  72.16‐72.35  89.38‐89.57 

3  73.13‐73.30  90.35‐90.52 

4  74.16‐74.35  91.38‐91.57 

Platform/Cabinet 
G‐ENEX‐WD00 –Midway (with optional Lantern Topper) 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway (with optional Lantern Topper) 
G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 
G‐Comfort II (with optional Lantern Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number ‘6.YA000’, with the approved ‘Fortune Festival’ jackpot settings. 

Application Reference No.  06‐A0377/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Rainbow Riches 

Specification Number  18.B0622 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X64500GA 
X64500RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total RTP% 

2  5c 

80.00 

10.991017  90.99 

3  5c  11.991017  91.99 

8  10c  11.944489  91.94 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5204/S01 
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New Gaming Machine Platform, System Software  and Regression Tested Game  

Device Details 1 

Device Name  KP3 KGP 3.0 SVRS Podium Slant Top Platform 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Device Details 2 

Device Name  System Software 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

System Software Details  KGI_LLPSYSC021XX_NW305XXX 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Regression Tested Game Details 

Game Name  Diamonds of Africa 

Specification Number  39.F0000 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 

Game Identifier  KGI_L500MLA001XX_0013NDXX 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Application Reference No.  39‐A1106/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Classics Platinum Autumn Serenade II 

Specification Number  18.H0116 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Secondary Functions Supported 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X63300GA, X63300RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Linked Progressive Jackpot System  18.YA009 

Progressive levels supported  Linked  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

8  83.89 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard linked 
Progressive Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved ‘Classic 
Platinum’ jackpot setting combinations 

2. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5192/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Captain Caribbean Caribbean Jackpot 

Specification Number  39.B0129 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CCB5NA50.ROM3 

CCB5NA50.ROM4 

CCB5NA50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

11  1c, 2c, 5c  82.72  7.120479  89.84 

12  1c, 2c, 5c  82.63  8.443013  91.07 

13  1c, 2c  82.32  8.353045  90.67 

14  1c, 2c, 5c  85.78  5.170434  90.95 

15  1c, 2c, 5c  85.76  5.907499  91.67 

16  1c, 2c, 5c  85.42  5.513018  90.94 

17  1c, 2c, 5c  88.37  3.594331  91.96 

18  1c, 2c, 5c  88.25  2.743499  90.99 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
2. Note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 
Application Reference No.  39‐A0982/S01 
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New Gaming Machine and System Software 

Game Name  Diamonds of Africa 

Specification Number  39.F0000 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  KGI_L500MLA001XX_0013NDXX 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP% 

2  85.13 

3  87.19 

4  88.08 

5  88.54 

7  90.20 

8  91.99 

9  94.01 

10  96.08 

Platform/Cabinet  KP3 KGP 2.0 UVS Podium 

Device Details 

Device Name  System Software 

Category  Supporting Function 

Supporting Function Type  Other (System Software) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform  KP3 KGP 2.0 UVS Podium 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 2 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  39‐A1103/S01 

39‐A1102/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Flying Success Caribbean Jackpot 

Specification Number  39.B0131 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FSB5NA50.ROM3 

FSB5NA50.ROM4 

FSB5NA50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

11  1c, 2c, 5c  82.72  7.120479  89.98 

12  1c, 2c, 5c  82.63  8.443013  91.21 

13  1c, 2c  82.32  8.353045  90.81 

14  1c, 2c, 5c  85.78  5.170434  90.88 

15  1c, 2c, 5c  85.76  5.907499  91.60 

16  1c, 2c, 5c  85.42  5.513018  90.87 

17  1c, 2c, 5c  88.37  3.594331  91.94 

18  1c, 2c, 5c  88.25  2.743499  90.97 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
2. Note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 
Application Reference No.  39‐A0984/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Knight of Knights King’s Reward 

Specification Number  39.B0128 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  KKK5NB50.ROM3 

KKK5NB50.ROM4 

KKK5NB50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  10c, 20c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  Bonus RTP  iSAP RTP%  Min/Max Total 

PRTP% 

  10c  20c   

1  82.20 

4.76  3.239544  3.239381 

90.20 4.08  3.920432  3.920646 

3.24  4.756621  4.756533 

2  82.20 

5.95  3.844365  3.844312 

91.99 5.10  4.695013  4.695024 

4.05  5.739084  5.739112 

3  82.20 

6.75  4.253199  4.253205 

93.20 5.78  5.218435  5.218465 

4.60  6.403200  6.403244 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 25c is not a subject of this approval. 
2. Note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 
Operational Conditions. 

1. Touch‐screen functionality must be enabled when configuring the above‐mentioned game. 

Application Reference No.  39‐A0979/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Outback Mystery Caribbean Jackpot 

Specification Number  39.B0127 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  OMB5NA50.ROM3 

OMB5NA50.ROM4 

OMB5NA50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

11  1c, 2c, 5c  82.79  7.120479  89.91 

12  1c, 2c, 5c  82.70  8.443013  91.14 

13  1c, 2c  82.39  8.353045  90.74 

14  1c, 2c, 5c  85.72  5.170434  90.89 

15  1c, 2c, 5c  85.70  5.907499  91.61 

16  1c, 2c, 5c  85.36  5.513018  90.88 

17  1c, 2c, 5c  88.35  3.594331  91.95 

18  1c, 2c, 5c  88.23  2.743499  90.98 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
Application Reference No.  39‐A0981/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Panda Power Caribbean Jackpot 

Specification Number  39.B0130 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PPB5NA50.ROM3 

PPB5NA50.ROM4 

PPB5NA50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Isap  ‐ Yes 

Type – Standard 

Levels – 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Isap RTP%  Min/Max Total PRTP% 

11  1c, 2c, 5c  82.77  7.120479  89.89 

12  1c, 2c, 5c  82.68  8.443013  91.12 

13  1c, 2c  82.37  8.353045  90.72 

14  1c, 2c, 5c  85.66  5.170434  90.83 

15  1c, 2c, 5c  85.64  5.907499  91.55 

16  1c, 2c, 5c  85.30  5.513018  90.82 

17  1c, 2c, 5c  88.37  3.594331  91.96 

18  1c, 2c, 5c  88.25  2.743499  90.99 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
2. Note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 
Application Reference No.  39‐A0983/S01 
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New Gaming Machine Platform 

Device Name  KP3 KGP 2.0 UVS Podium Platform 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 

Cabinet  Podium KP3 Cabinet – Model KGP 2.0 UVS 

Platform/Cabinet Details  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box, Short Top Box 

Application Reference No.  39‐A1100/S01 
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Hardware Upgrade Kit, Regression Tested Game and Software 

Device Name  KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade Kit 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component (Upgrade Kit) 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

KP3 Upgrade Kit  P/N: K‐0787 

KP3 Upgrade Kit Hardware Details 

Cabinet  Podium KP3 Cabinet – Model KGP 2.0 UVS 

Platform/Cabinet Details  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box, Short Top Box 

Game Details 

Game Name  Diamonds of Africa 

Specification Number  39.F000 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box, Short Top Box 

KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, 

Tombstone LCD Box, Short Top Box 

Device Details   

Device Name  System Software 

Category  Supporting Function 

Supporting Function Type  Other (System Software) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box, Short Top Box 

KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, 

Tombstone LCD Box, Short Top Box 

Application Reference No.  39‐A1101/S01; 39‐A1103/S01; 39‐A1102/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Cape Fortune 

Specification Number  35.F0192 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CAFNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP% 

99  90.35 

1  85.82 

2  87.86 

3  88.42 

5  89.42 

7  86.73 

15  91.26 

16  91.94 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top 

eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Device Details 

Device Name  System Software 

Category  Supporting Function 

Supporting Function Type  Other (System Software) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform  KP3 KGP 2.0 UVS Podium 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 1 and 7 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  35‐A0774/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Highland Brumby 

Specification Number  74.F0010 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00BB 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP% 

1  85.00 

2  87.00 

3  89.00 

4  90.09 

5  92.00 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c (wide‐screen) – Casino Top 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 1 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  74‐A0020/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Jackpot Pinatas 

Specification Number  74.B0001 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00BB 

Base Identifier  CORE003C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type – Standard 

Levels – 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  85.09 
4.915037 

90.01 

2  87.08  92.00 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c (wide‐screen) – Casino Top 

Application Reference No.  74‐A0023/S01 
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Gaming Machine and Updated Supporting Software Bugfix 

Game Name  Jackpot Pinatas Gold 

Specification Number  74.B0000 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00B7 

Base Identifier  CORE003C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type – Standard 

Levels – 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  84.90 
5.096845 

90.00 

2  86.90  92.00 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c (wide‐screen) – Casino Top 

Device Details 

Device Name  Supporting Software (Base, BIOS & Boot Loader) 

Category  Supporting Function 

Supporting Function Type  Other (Supporting Software) 

Base Type  CORE003C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c (wide‐screen) – Casino Top 

Application Reference No.  74‐A0023/S01 
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New Gaming Machine, additional topper and player tracking panel artwork and updated software 
technical standards  

Game Name  Winners City (BCV 1c) 

Specification Number  44.HF137 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSNC1F 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 
Linked ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game PRTP% 
Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC001  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Device Details 1 

Device Details   Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  GM 

Gaming Machine Type  Other 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401071 Rev A  Double Shot  a) 470158 Rev A 
b) 470156 Rev A 
c) 470018 Rev A 
d) 470157 Rev A 

401345 Rev A  Triple Shot  a) 470161 Rev A 
b) 470020 Rev A 
c) 470159 Rev A 

400763 Rev A  Mystery Progressives   

401574 Rev A  Super Game  a) 470185 Rev A 
b) 470186 Rev A 
c) 470076 Rev A 
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Continued 

401183 Rev A  Play 40 Lines  a) 470141 Rev A 
b) 470023 Rev A 
c) 470142 Rev A 

401184 Rev A  Play 50 Lines  a) 470024 Rev A 
b) 470147 Rev A 
c) 470148 Rev A 

401454 Rev A  Play 100 Lines  a) 470153 Rev A 
b) 470154 Rev A 
c) 470155 Rev A 

401131 Rev A  Dragon Lines   

470225 Rev A  Panda King  a) 470228 Rev A 

470056 Rev A  Rio Grande Rapids  a) 470057 Rev A 
b) 470121 Rev A 
c) 470120 Rev A 

470241 Rev A  Dollar King  470244 Rev A 

470175 Rev A  Lights Camera Action  470176 Rev A 

400800 Rev A  Hot Reel  470209 Rev A 

401279 Rev A  Hot New Game   

401437 Rev A  Players Paradise  470021 Rev A 

a) 470392 Rev B 
b) 470424 Rev B 
c) 470425 Rev B 

Player Paradise Platinum  470370 Rev A 

470413 Rev A  Year Of The Dragon  470417 Rev A 

 
Generic 

a) 470214 Rev A 
b) 470539 Rev A 

470361 Rev A  Quad Shot  a) 470363 Rev A 
b) 470362 Rev A 
c) 470365 Rev A 

470255 Rev A  Jackpot Zone  470256 Rev A 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Device Details 2 

Device Name  Game Shell/BIOS 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0724/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Winners City (BCV 2c) 

Specification Number  44.HF138 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSNC2F 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC002  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0724/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Winners City (BCV 5c) 

Specification Number  44.HF140 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSNC5C 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC005  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0724/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Glamour City (BCV 1c) 

Specification Number  44.HF141 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSGI1A 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC001  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0727/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Glamour City (BCV 2c) 

Specification Number  44.HF142 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSGI2A 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC002  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0727/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Glamour City (BCV 5c) 

Specification Number  44.HF144 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSGI5A 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC005   9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0727/S01 

 



This is Page 44 (of 102 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 37) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

New Gaming Machine 

Game Name  Players City (BCV 1c) 

Specification Number  44.HF145 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSPY1l 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC001  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0726/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Players City (BCV 2c) 

Specification Number  44.HF146 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSPY2H 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC002  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0726/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Players City (BCV 5c) 

Specification Number  44.HF148 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSPY5C 

LPJS  44.YA008 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
Linked – yes 
Type – standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Min/Max 
Game 
PRTP% 

Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  79.16 
SC005  9.324287 

88.48 

2  81.11  90.43 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number 44.YA008, with the approved ‘Jackpot Zone’ settings. 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0726/S01 
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Alternate Ticket Exit Bezel 

Device Name  A560 Fascia Ticket Exit Bezel 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
 

Hardware Details 

Description  A560 Fascia Ticket Exit Bezel 

Part Number  014281 Rev A 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy  
A560‐L – Low Boy  
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0717/S01 

 
 
 

Updated BNA Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Hardware 

Category Type  BNA Firmware 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
TITO Technical Standards V4.20 

Software Details 

Description  Bill Acceptor 

Program ID  FLS‐AU25‐681933 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0725/S01 
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Alternate Hardware Assembly 

Device Name  A560 Optic Emitter Harness 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
 

Hardware Details 

Description  A560 Optic Emitter Harness 

Part Number  211244 Rev A 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy  
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0720/S01 

 
 
 

Updated Hardware Assembly 

Device Name  Cyclone 210 Hopper 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
 

Hardware Details 

Description  Cyclone 210 Hopper 

Part Number  AGT P/N: 010 840‐01 
AUD$1, Version M1/E3/S6, RoHS 
(Configuration Number: HC 210 AAU00014) 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 
Ambassador SL 
A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0723/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Aristocrat All Stars 

Specification Number  1.F0095 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10461539 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Maximum Bet Value  $8.75 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  89.04‐92.23 

1  90.06‐93.43 

2  92.14‐95.47 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with ticket printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/without external LCD for Mystery Link) ( (Configured with 

either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery 

Link) (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with 

ticket printer option) 

Application Reference No.  01‐A1343/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Wild Africa – Silver & Gold Jackpots 

Specification Number  1.BF030 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161787 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels – 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

99  86.49‐86.63  4.130868  90.62‐90.76 

1  84.79‐84.92  4.087323  88.88‐89.01 

2  87.77‐87.85  4.141245  91.91‐91.99 

3  86.09‐86.23  4.113821  90.20‐90.34 

4  85.40‐85.48  4.104185  89.50‐89.58 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with 

either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD: Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer 

option) 

Application Reference No.  01‐A1356/S01 
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New Gaming Machine and Updated Topper 

Game Name  Prosperous Empire 

Specification Number  6.BF021 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pRPMG2 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  71.34‐71.36 

19.612741 

90.95‐90.97 

2  72.33‐72.35  91.94‐91.96 

3  73.33‐73.35  92.94‐92.96 

4  74.34‐74.36  93.95‐93.97 

Platform/Cabinet 

G‐ENEX‐WD00 –Midway (with optional Lantern Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort II (with optional Lantern Topper) 

Device Details 

Device Name  Lantern Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated  14/01/09) 

Lantern Topper Details  Aruze P/N: 172343‐2 

Platform/Cabinet 

G‐ENEX‐WD00 –Midway  

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway  

G‐Comfort  

G‐Comfort II  

Application Reference No.  06‐A0400/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Prosperous Empire – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0006 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pFRMG1 

LPJS  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Linked  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  71.34‐71.35 

17.217656 

88.56‐88.57 

2  72.33‐72.35  89.56‐89.57 

3  73.33‐73.35  90.55‐90.57 

4  74.34‐74.35  91.56‐91.57 

Platform/Cabinet 

G‐ENEX‐WD00 –Midway (with optional Lantern Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort II (with optional Lantern Topper) 

Operational Conditions 

1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, 

Specification Number ‘6.YA000’, with the approved ‘Fortune Festival’ jackpot settings. 

Application Reference No.  06‐A0401/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  El Mucho Substituto 

Specification Number  18.B0624 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X64100GA 

X64100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Total RTP% 

2  89.10 

1.845388 

90.95 

3  90.05  91.90 

7  87.65  89.50 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5201/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Fire Dragon 

Specification Number  18.B0623 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62900GA 

X62900RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Total RTP% 

1  85.06‐85.07 
4.489481 

89.55‐89.56 

2 
87.49‐87.50 

91.98‐91.99 

3  3.400907  90.89‐90.90 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5187/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Pheasant 

Specification Number  18.B0613 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  A60710GA 

A60710RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Total RTP% 

2  1c, 2c 

87.89 

3.085000  90.98 

3  1c, 2c  4.097500  91.99 

4  1c  6.097500  93.99 

7  1c, 2c  1.610000  89.50 

8  5c  4.087700  91.98 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5170/S01, /S02, /S03 
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New Gaming Machine 

Game Name  Pot of Gold Deluxe 

Specification Number  18.B0614 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  A63500GA 

A63500RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Total RTP% 

2  5c 

80.00 

10.991017  90.99 

3  5c  11.991017  91.99 

8  10c  11.944489  91.94 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top box 

Application Reference No.  18‐A5194/S01, /S02 

 

 

Updated AVP BC20 Supporting Software 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 NSW 

Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

 Shell 

 

AP010802 

Previously approved games suitable for operation with this Shell version  

Game Name  Specification Number  Program ID 

100 Pandas  18.A0571  X37800GA, RA 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5223/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lucky Gateway 

Specification Number  6.BF018 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pLGMG5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

1  71.33‐71.36  19.644627  90.97‐91.00 

2  72.32‐72.36  19.644627  91.96‐92.00 

3  73.33‐73.35  19.644627  92.97‐92.99 

4  74.33‐74.35  19.644627  93.97‐93.99 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 –Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

Application Reference No.  06‐A0352/S01, /S02 
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New Gaming Machine and Topper Assembly 

Game Name  Year of Happiness 

Specification Number  6.BF017 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pYHMG7 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

1  71.29‐71.35  19.644627  90.93‐90.99 

2  72.25‐72.35  19.644627  91.89‐91.99 

3  73.26‐73.35  19.644627  92.90‐92.99 

4  74.26‐74.35  19.644627  93.90‐93.99 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 –Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

Device Details 

Device Name  Lantern Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Lantern Topper Details  Aruze P/N: 172343‐1 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 –Midway  

G‐Comfort  

Application Reference No.  06‐A0342/S01, /S02 
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Hardware Assemblies 

Device Name  Belly Panel LED Light Tubes 

Manufacturer  Bytecraft Systems Pty Ltd  

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  LED Light Tube P/N: LTA‐24‐225‐CW; Sabretec 

24V DC, 228mm, Rear Mounting, End Caps 

Platform/Cabinet Details  Aristocrat  

MkV Series 2 – Highboy, Casino Top, Lowboy 

Mk6 (XCeed) – Highboy, Casino Top, Lowboy 

Specific Approval Conditions 

1. The onus is upon the approved ACT supplier to ensure that any required electrical and/or 

emissions certifications are in place, which may be necessary as the result of modifying the 

machines. 

2. The approved ACT supplier must notify a venue in writing prior to installing a modification 

that the modification may void any warranty agreement in place and the machine 

manufacturer is not liable for any defect caused by the installation. 

Application Reference No.  60‐A0013/S01 

 

 

Hardware Assemblies 

Device Name  Belly Panel LED Light Tubes 

Manufacturer  Bytecraft Systems Pty Ltd  

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  LED Light Tube P/N: LTA‐24‐442‐CW: Sabretec 

24V DC, 444mm, Rear Mounting, End Caps 

Platform/Cabinet Details  Aristocrat  

Mk6 XCite – Casino Top, Lowboy 

Mk6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD 

Display) 

Specific Approval Conditions 

1. The onus is upon the approved ACT supplier to ensure that any required electrical and/or 

emissions certifications are in place, which may be necessary as the result of modifying the 

machines. 

2. The approved ACT supplier must notify a venue in writing prior to installing a modification 

that the modification may void any warranty agreement in place and the machine 

manufacturer is not liable for any defect caused by the installation. 

Application Reference No.  60‐A0014/S01 
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Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  BNA Firmware 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW  

Software Details 

Firmware  Program Identifier 

Boot ROM  UBA‐14 Ex Boot V1.13 

Currency  UBA‐14(AUS)‐SS V1.95‐20 

Platform/Cabinet Details  AU1 – Casino Top, Lowboy, Video Top 

AVPC – Video Top 

Application Reference No.  18‐A1208/S01 

 

 

 

Updated Hardware Assemblies 

Device Name  Hardware Assemblies 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box, Short Top Box 

Application Reference No.  39‐A0961/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Big Rex 

Specification Number  35.BF082 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  BIXNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

99  84.65  5.518235  90.16 

3  82.63  5.518235  88.15 

5  83.63  5.518235  89.15 

15  85.63  5.518235  91.15 

16  86.44  5.518235  91.96 

17  87.55  5.518235  93.07 

18  88.54  5.518235  94.06 

19  89.64  5.518235  95.16 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top, Low Top, Round Top (with in‐

machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 ‐ Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0751/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Seven Seas – Pink Panther Returns 

Specification Number  35.BF083 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  7PRNSW2A 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var   Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

19  84.67  4.333333  89.00 

21  86.75  4.333333  91.08 

22  86.75  5.333167  92.08 

24  88.68  5.333167  94.01 

49  84.67  4.533167  89.20 

51  86.75  4.533167  91.28 

52  86.75  5.533500  92.28 

54  88.68  5.533500  94.21 

Platform/Cabinet  PC4 ‐ Equinox 

Retrofit Order 

A retrofit of all affected devices in the field, with the abovementioned game software has been 

ordered in ACT Clubs.  It will retrofit the previously approved software version ‘7PRNSW1A’ to 

address a graphics animation issue. 

Application Reference No.  35‐A0792/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Cash Cringle 

Specification Number  74.F0004 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00A6 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20  

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  85.00 

2  87.00 

3  89.00 

4  90.00 

5  92.00 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 1 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  74‐A0010/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Napoleon Fish – Paradise Fishing 

Specification Number  6.H0003 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PN2MG006 

Lpjs  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  76.03‐76.07 

2  77.02‐77.07 

3  78.02‐78.07 

4  81.03‐81.07 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Lowboy (with Assembly Control Lever & 

Button Panel) 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Lowboy (with Assembly Control 

Lever & Button Panel) 

Specific Approval Conditions 

The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number '6.YAOOO', with the approved 'Paradise Fishing' jackpot 

settings. 

Operational Conditions 

1. This gaming machine is only approved to operate on a linked jackpot arrangement where the 

combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is at 

least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0362/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Queen Bee 

Specification Number  6.F0054 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pQBMG1 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.85‐87.99 

2  88.81‐88.99 

3  89.85‐89.93 

4  90.93‐90.99 

5  91.82‐91.97 

6  92.82‐92.95 

7  95.87‐98.98 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0410/S01 
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New Gaming Machine, Updated Supporting Software and additional Hardware Assembly 

Game Name  Red Emperor – Paradise Fishing 

Specification Number  6.H0002 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PR2MG006 

Lpjs  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  76.03‐76.07 

2  77.02‐77.07 

3  78.02‐78.07 

4  81.03‐81.07 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Lowboy (with Assembly Control Lever & 

Button Panel) 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Lowboy (with Assembly Control 

Lever & Button Panel) 

Specific Approval Conditions 

The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number '6.YAOOO', with the approved 'Paradise Fishing' jackpot 

settings. 

Operational Conditions 

1. This gaming machine is only approved to operate on a linked jackpot arrangement where the 

combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is at 

least 87%. 

Device Details 

Device Name  Fishing Rod Controller Assembly 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 

Submission Standards 
NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Assembly Details 

 Control Lever & Button Panel 
Aruze P/N: CEK0B5300A 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Lowboy  

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Lowboy  

Application Reference No.  06‐A0349/S01, /S02 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software Technical Standards 

Game Name  Tokyo Rose Gold 

Specification Number  6.F0053 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  pTRMG002 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Lines  Min/Max Total PRTP% 

1  1c, 2c  25  85.02‐90.03 

2  86.02‐91.02 

3  87.92‐92.96 

4  5c  20  87.01‐91.03 

5  89.00‐93.02 

Platform/Cabinet 

G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

G‐Comfort II 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 1 & 2 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Device Details 

Device Name  BASE Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet 

G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy, G‐Deluxe, Stepper 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy G‐Deluxe, Stepper,  

G‐Comfort 

G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0409/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Yellowfin Tuna – Paradise Fishing 

Specification Number  6.H0004 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PY2MG006 

LPJS  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  76.03‐76.07 

2  77.02‐77.07 

3  78.02‐78.07 

4  81.03‐81.07 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Lowboy (with Assembly Control Lever & 

Button Panel) 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Lowboy (with Assembly Control 

Lever & Button Panel) 

Specific Approval Conditions 

The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number '6.YAOOO', with the approved 'Paradise Fishing' jackpot 

settings. 

Operational Conditions 

1. This gaming machine is only approved to operate on a linked jackpot arrangement where the 

combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is at 

least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0361/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Classics Platinum Orca 

Specification Number  18.H0118 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X650000GA 

X650000RA 

LPJS  18.YA009 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

8  83.89 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 

1. Jackpot Setting ID: CP001010 on the LPJS Controller is not a subject of this approval and must 

not be configured in the field with this game. 

2. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved 'Classics Platinum' jackpot 

setting combinations. 

3. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

4. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  18‐A5211/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Festival of Lights 

Specification Number  18.B0632 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61200GA 

X62100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2 

87.83 

3.151001  90.98 

3  4.163500  91.99 

4  6.163500  93.99 

7  1.690000  89.52 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5175/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Queen of the Castle 

Specification Number  18.B0631 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X65100GA 

X65100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2 

88.97 

2.113400  91.08 

3  2.995901  91.96 

4  5.034788  94.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5212/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  I Ching – 5 Jewels 

Specification Number  35.BF095 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  I5JNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive 

RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

90 

5c 

80.68 

9.834582  90.51 

91  10.839227  91.51 

92  11.826066  92.50 

93  12.868953  93.54 

10 

10c 

9.846382  90.52 

11  10.873326  91.55 

12  11.861356  92.54 

13  12.886930  93.56 

Platform/Cabinet 

eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0784/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  The Flintstones – Peacock Garden 

Specification Number  35.BF092 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PFLNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive 

RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

21  1c, 2c  86.44  4.556275  91.00 

22  1c, 2c  86.76 
5.155490 

91.92 

23  1c, 2c  87.85  93.01 

51  5c  86.44  4.527647  90.97 

52  5c  86.76 
5.177059 

91.94 

53  5c  87.85  93.03 

Platform/Cabinet 

PC4 – Equinox 

Device Details 

Device Name  Kernel / BIOS 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  Program Id 

Kernel  W4NWX06B 

Platform/Cabinet 

PC4 – Equinox 

Application Reference No.  35‐A0769/S01; 35‐A0779/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  The Flintstones – Lioness 

Specification Number  35.BF093 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  LFLNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive 

RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

21  1c, 2c  86.61  4.556275  91.17 

22  1c, 2c  86.78 
5.155490 

91.94 

23  1c, 2c  87.99  93.15 

51  5c  86.61  4.527647  91.14 

52  5c  86.78 
5.177059 

91.96 

53  5c  87.99  93.17 

Platform/Cabinet 

PC4 – Equinox 

Application Reference No.  35‐A0775/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  The Flintstones – Tiger Power 

Specification Number  35.BF091 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  TFLNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive 

RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

21  1c, 2c  86.50  4.556275  91.06 

22  1c, 2c  86.81 
5.155490 

91.97 

23  1c, 2c  87.98  93.13 

51  5c  86.50  4.527647  91.03 

52  5c  86.81 
5.177059 

91.99 

53  5c  87.98  93.16 

Platform/Cabinet 

PC4 – Equinox 

Application Reference No.  35‐A0777/S01 
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Optional Hardware Assemblies 

Device Name  Flintstones Topper / Cabinet Trimmings 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Platform/Cabinet Details  PC4 ‐ Equinox 

Game Details 

Game Name  Specification Number 

The Flintstones – Tiger Power  35.BF091 

The Flintstones – Peacock Garden  35.BF092 

The Flintstones – Lioness  35.Bf093 

Platform/Cabinet Details  PC4 – Equinox (with optional Marquee or Flintstones 

Topper) 

Application Reference No.  35‐A0789/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Legends of Olympus 

Specification Number  74.B0002 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00EA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total 

PRTP% 1c  2c  5c       

1  86.77  85.44  83.60 

2.286020  3.624039  5.464132 

89.06 

2  87.72  86.39  84.55  90.01 

3  88.91  87.58  85.74  91.20 

4  89.70  88.37  86.53  91.99 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c(widescreen) – Casino Top 

Application Reference No.  74‐A0029/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Age of Orion 

Specification Number  74.B0003 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00E9 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total 

PRTP% 

1c  2c  5c         

1  86.77  85.44  83.60 

2.286020  3.624039  5.464132 

89.06 

2  87.72  86.39  84.55  90.01 

3  88.91  87.58  85.74  91.20 

4  89.70  88.37  86.53  91.99 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c(widescreen) – Casino Top 

Application Reference No.  74‐A0030/S01 
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New Gaming Machine, Updated Supporting Software and Alternate Artwork 

Game Name  King Rex 

Specification Number  74.B0004 

Manufacturer  Voyager Gaming Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GAME00EB 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total 

PRTP% 1c  2c  5c       

1  85.85  84.49  82.62 

2.308026  3.669867  5.542719 

88.16 

2  86.89  85.53  83.66  89.20 

3  87.84  86.48  84.61  90.16 

4  89.60  88.24  86.37  91.91 

Game Artwork Details 

Casino Top  0100103‐030‐39(1) or 0100103‐030‐05(1)  

or 0100103‐030‐80(1) + 0100103‐030‐06(2) 

Casino Top (WS)  0100103‐030‐68(1) or 0100103‐030‐80(1) + 0100103‐030‐71(2) 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c(widescreen) – Casino Top 

Device Details 

Device Name  Supporting Software (Base, BIOS & Boot Loader) 

Category  Supporting Function 

Category Type  Supporting Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

Function  Program Id 

Base  CORE003E 

Platform/Cabinet  Explorer VX1c – Casino Top 

Explorer VX1c(widescreen) – Casino Top 

Application Reference No.  74‐A0027/S01; 74‐A0028/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Fabulous Fox Triple Shot 

Specification Number  44.BF125 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSFX1F 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

51  86.62  4.613573  91.23 

52  87.34  4.865969  92.21 

53  85.89  4.588747  90.48 

54  85.17  4.311525  89.48 

55  88.24  4.785285  93.03 

61  85.89  5.358348  91.25 

62  86.61  5.420413  92.03 

63  87.34  5.772112  93.11 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0712/S01 
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New Gaming Machine and Updated Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Electric Nights Quad Shot 

Specification Number  44.BF129 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSEE1E 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

51  50.03  40.928957  90.96 

53  49.77  40.167053  89.94 

54  49.11  40.047761  89.16 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Device Details 

Device Details   Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401071 Rev A  Double Shot  a) 470158 Rev A 

b) 470156 Rev A 

c) 470018 Rev A 

d) 470157 Rev A 

401345 Rev A  Triple Shot  a) 470161 Rev A 

b) 470020 Rev A 

c) 470159 Rev A 

400763 Rev A  Mystery Progressives   

401574 Rev A  Super Game  a) 470185 Rev A 

b) 470186 Rev A 

c) 470076 Rev A 

401183 Rev A  Play 40 Lines  a) 470141 Rev A 

b) 470023 Rev A 

c) 470142 Rev A 
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Continued 

401184 Rev A  Play 50 Lines  a) 470024 Rev A 

b) 470147 Rev A 

c) 470148 Rev A 

401454 Rev A  Play 100 Lines  a) 470153 Rev A 

b) 470154 Rev A 

c) 470155 Rev A 

401131 Rev A  Dragon Lines   

470225 Rev A  Panda King  a) 470228 Rev A 

470056 Rev A  Rio Grande Rapids  a) 470057 Rev A 

b) 470121 Rev A 

c) 470120 Rev A 

470241 Rev A  Dollar King  470244 Rev A 

470175 Rev A  Lights Camera Action  470176 Rev A 

400800 Rev A  Hot Reel  470209 Rev A 

401279 Rev A  Hot New Game   

401437 Rev A  Players Paradise  470021 Rev A 

a) 470392 Rev B 

b) 470424 Rev B 

c) 470425 Rev B 

Player Paradise Platinum  470370 Rev A 

470413 Rev A  Year Of The Dragon  470417 Rev A 

 
Generic 

a) 470214 Rev A 

b) 470539 Rev A 

470361 Rev A  Quad Shot  a) 470363 Rev A 

b) 470362 Rev A 

c) 470365 Rev A 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0719/S01 
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New Gaming Machine and Updated Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Hotter Than Hot Quad Shot 

Specification Number  44.BF128 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSH01F 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

51  47.95  43.042194  90.99 

53  47.62  42.310087  89.94 

54  47.07  41.828709  88.91 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Device Details 

Device Details   Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401071 Rev A  Double Shot  a) 470158 Rev A 

b) 470156 Rev A 

c) 470018 Rev A 

d) 470157 Rev A 

401345 Rev A  Triple Shot  a) 470161 Rev A 

b) 470020 Rev A 

c) 470159 Rev A 

400763 Rev A  Mystery Progressives   

401574 Rev A  Super Game  a) 470185 Rev A 

b) 470186 Rev A 

c) 470076 Rev A 

401183 Rev A  Play 40 Lines  a) 470141 Rev A 

b) 470023 Rev A 

c) 470142 Rev A 
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Continued 

401184 Rev A  Play 50 Lines  a) 470024 Rev A 

b) 470147 Rev A 

c) 470148 Rev A 

401454 Rev A  Play 100 Lines  a) 470153 Rev A 

b) 470154 Rev A 

c) 470155 Rev A 

401131 Rev A  Dragon Lines   

470225 Rev A  Panda King  470228 Rev A 

470056 Rev A  Rio Grande Rapids  a) 470057 Rev A 

b) 470121 Rev A 

c) 470120 Rev A 

470241 Rev A  Dollar King  470244 Rev A 

470175 Rev A  Lights Camera Action  470176 Rev A 

400800 Rev A  Hot Reel  470209 Rev A 

401279 Rev A  Hot New Game   

401437 Rev A  Players Paradise  470021 Rev A 

a) 470392 Rev B 

b) 470424 Rev B 

c) 470425 Rev B 

Player Paradise Platinum  470370 Rev A 

470413 Rev A  Year Of The Dragon  470417 Rev A 

 
Generic 

a) 470214 Rev A 

b) 470539 Rev A 

470361 Rev A  Quad Shot  a) 470363 Rev A 

b) 470362 Rev A 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0718/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lionheart 

Specification Number  44.BF126 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSLI1E 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

51  87.57  3.348455  90.92 

52  88.80  3.262630  92.06 

53  86.73  3.328649  90.06 

54  85.70  3.350656  89.05 

61  86.73  4.384964  91.12 

62  87.57  4.457586  92.03 

63  85.70  4.389365  90.09 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0715/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Star Fire Quad Shot 

Specification Number  44.BF127 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSTF1E 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

51  60.94  30.053896  90.99 

53  60.63  29.523058  90.15 

54  60.13  29.006176  89.13 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0716/S01; /S02 
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Updated Gaming Machine Platform 

Device Name  G‐Comfort ll Platform 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  G‐Comfort ll 

 Model Number: GSLT‐SL01 

Application Reference No.  06‐A0386/S01 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Pistol Pete 

Specification Number  6.F0046 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pPPMG3 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.85‐87.99 

2  88.81‐88.99 

3  89.85‐89.93 

4  90.93‐90.99 

5  91.82‐91.97 

6  92.82‐92.95 

7  95.87‐95.98 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 

GENX‐WD00 (G‐ENEXll) – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0374/S01, /S02 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Ancient Secrets China 

Specification Number  18.B0612 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X60820GA 

X60820RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  89.41‐89.42  2.541482  91.95‐91.96 

2  88.44‐88.45  2.541482  90.98‐90.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A5236/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Eastern Gems Autumn Serenade 

Specification Number  18.B0608 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X60210GA 

X60210RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  87.98  3.349167  91.33 

3  87.98  4.015539  91.99 

4  87.98  6.019262  94.00 

7  87.98  1.538651  89.52 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5197/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hawaiian Heat Cash Carriage  

Specification Number  39.B0126 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HHC5NA50.ROM3 

HHC5NA50.ROM4 

HHC5NA50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  Setting 

Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  82.02  1  7.800361  89.82 

2  82.02  2  7.790464  89.81 

3  82.02  3  7.780489  89.80 

4  82.02  4  7.770470  89.79 

5  82.02  5  7.760451  89.78 

6  82.02  6  7.750028  89.77 

7  82.02  7  8.020500  90.04 

8  82.02  8  8.000470  90.02 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top with LCD 

K2V 500 – Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi denomination functionality contained in the system software 

‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0976/S01 
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Updated Gaming Machine  Game Software  

Game Name  Party All Night Rock Around the Clock 

Specification Number  39.B0120 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PNR5NF50.ROM3 

PNR5NF50.ROM4 

PNR5NF50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game 

PRTP% 

Setting 

Combination 

Progressive 

RTP% 

Total PRTP% 

1 
1c 

85.14 
11 

5.049063  90.18 
2c  12 

2 
1c 

85.87 
21 

6.312975  92.18 
2c  22 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

2. The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50250 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0977/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Fortune Star 

Specification Number  35.F0191 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FOSNSW2A 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c, 20c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  90.05 

1  85.08 

2  87.23 

3  88.26 

5  88.85 

7  86.30 

15  91.52 

16  91.80 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

eStar PC4 – Low Top 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 

1) Gaming machine variation numbers 1 & 7 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  35‐A0771/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lucky Louis (Keys of Fortune) 

Specification Number  1.HF030 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161683 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked:  Yes 

Type:  Standard 

Levels:  3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  81.98 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 

LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Operational Conditions 

1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked progressive Jackpot System, 

Specification Number 1.YA002, with the approved ‘Keys of Fortune’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1330/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Zorro – The Tale of the Lost Gold 

Specification Number  1.F0094 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161749 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

5  85.09  90.15 

6  87.60  92.65 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

 (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution 

is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1341/S01, 01‐A1342/S01 

 

 

 

Topper Kit 

Device Name  Zorro Topper Kit WS (Optional) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 

LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1341/S01, 01‐A1342/S01 
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Updated Technical Standards for previously approved supporting software 

Device Name  Gen7 BASE Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Software 

Category Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

System Software  35802080 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with on‐machine LCD)  

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) 

 (Configured with Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD)  

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Previously approved game suitable for use with this version of System Software 

Game Name  Specification Number  Program Id 

Aztec Dream  1.F0091  10161631 

Application Reference No.  01‐A1354/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dangerous Beauty 2 

Specification Number  18.B0620 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62100GA 

X62100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  87.52  3.404390  90.92 

3  87.52  4.482293  92.00 

4  87.52  6.482442  94.00 

7  87.52  1.982422  89.50 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5181/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Eastern Gems Autumn Serenade ll 

Specification Number  18.B0615 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61100GA 

X61100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game 

PRTP% 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  1c, 2c  87.98  3.349167  91.33 

3  1c,2c  87.98  4.015539  91.99 

4  1c,2c  87.98  6.019262  94.00 

7  1c,2c  87.98  1.538651  89.52 

8  5c  87.98  3.724377  91.70 

9  5c  87.98  3.257917  91.24 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. The touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5174/S01 

 



This is Page 98 (of 102 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 37) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

New Gaming Machine 

Game Name  Lions Crest 

Specification Number  18.B0618 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61400GA 

X61400RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

1  5c  85.96  3.554233  89.51 

2  5c  87.36  3.554233  90.91 

3  5c  87.36  4.641050  92.00 

8  10c  87.36  4.634899  91.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5177/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lions Treasure 

Specification Number  18.B0616 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61500GA 

X61500RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

1  86.44  3.471068  89.91 

2  87.44  3.471068  90.91 

3  87.44  4.547068  91.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5178/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lions Crown 

Specification Number  18.B0619 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61300GA 

X61300RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

2  88.46  2.448379  90.91 

3  89.31  2.448379  91.76 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5176/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Ancient Secrets Egypt 

Specification Number  18.B0621 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62810GA 

X62810RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

2  88.43  2.541481  90.97 

3  89.38  2.541481  91.92 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A5237/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Mahajanga 

Specification Number  35.BF090 

Manufacturer  Shuffle master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MAHNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  86.54‐86.70  3.787153  90.33‐90.49 

3  84.54‐84.71  3.787153  88.33‐88.50 

5  85.54‐85.70  3.787153  89.33‐89.49 

15  88.04‐88.20  3.787153  91.83‐91.99 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0772/S01 
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