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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 6) 

Notifiable instrument NI2014–57 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 6). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
13 February 2014 
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New Gaming Machine 

Game Name  Gold City Wheel Winner (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF164 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSOI1G 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

51  1c  50.17  SC51‐1c  41.009905  91.18 

53  1c  50.11  SC53‐1c  40.049891  90.16 

54  1c  50.02  SC54‐1c  39.155913  89.18 

61  2c  50.21  SC61‐2c  41.031444  91.24 

63  2c  50.09  SC63‐2c  40.025749  90.12 

64  2c  50.03  SC64‐2c  39.172245  89.20 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 
A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED panel). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0832/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Double Dragons Wheel Winner (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF165 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSD63G 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

51  5c  57.86  SC51‐5c  33.290973  91.15 

53  5c  57.86  SC53‐5c  32.249283  90.11 

54  5c  57.01  SC54‐5c  32.177726  89.19 

61  10c  59.58  SC61‐10c  31.635464  91.22 

63  10c  58.81  SC63‐10c  31.445498  90.26 

64  10c  57.86  SC64‐10c  31.312607  89.17 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 
A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0830/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Festival (4 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF052 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10262335 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

99  1c  81.13‐81.27  SCv99‐1c  9.478512  90.61‐90.75 

1  1c  81.13‐81.27  SCv01‐1c  10.074809  91.20‐91.34 

2  1c  81.13‐81.27  SCv02‐1c  10.676784  91.81‐91.94 

3  1c  81.13‐81.27  SCv03‐1c  8.380286  89.51‐89.65 

99  2c  81.13‐81.27  SCv99‐2c  9.478512  90.61‐90.75 

1  2c  81.13‐81.27  SCv01‐2c  10.074809  91.20‐91.34 

2  2c  81.13‐81.27  SCv02‐2c  10.676784  91.81‐91.94 

3  2c  81.13‐81.27  SCv03‐2c  8.380286  89.51‐89.65 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top with Gold Pays Optional Topper Kit (Gold Pays Optional  
Topper kit ATA P/N 150070_03, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top with Gold Pays Optional Topper Kit (Gold Pays Optional Topper kit ATA P/N 
150070_03, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option)

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1444/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Princess (4 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF053 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10262440 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

99  1c  81.13‐81.27  SCv99‐1c  9.478512  90.61‐90.75 

99  2c  81.13‐81.27  SCv99‐2c  9.478512  90.61‐90.75 

1  1c  81.13‐81.27  SCv01‐1c  10.074809  91.20‐91.34 

1  2c  81.13‐81.27  SCv01‐2c  10.074809  91.20‐91.34 

2  1c  81.13‐81.27  SCv02‐1c  10.676784  91.81‐91.94 

2  2c  81.13‐81.27  SCv02‐2c  10.676784  91.81‐91.94 

3  1c  81.13‐81.27  SCv03‐1c  8.380286  89.51‐89.65 

3  2c  81.13‐81.27  SCv03‐2c  8.380286  89.51‐89.65 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top ( Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1447/S01 
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