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Australian Capital Territory 

 

Gaming Machine Approval 2014 (No 65) 

Notifiable instrument NI2014–675 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 65). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 

I  approve  the  gaming  machine(s)  described  in  the  attached  Schedule  to  this 
instrument.   

 

4 Revocation 
This instrument revokes notifiable instrument NI2014‐412 dated 25 August 2014 and 
notified under the Legislation Register on 9 September 2014. 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
22 December 2014 
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Updated Game Shell and List of Regression Tested Games 

Device Name  Game Shell 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  SF (Supporting Function) 

Category Type  Other (System Software) 

Submission Standards  

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Software Details 

Firmware  OSD Label ID  POS  HMAC‐SHA1 

Base Compact Flash 

Card (NX0D1H8G.bin) 

NX0D1H8G  JCFM (Base)  e7e9c818 b7546705 e48808eb 

0c0125aa 34bbbf16 

BIOS Flash ROM 

D686 BIOS – Phoenix 

(PID: AGTX0003) 

Ver – R1.00.C2 

Main Board 

U7 

f6153500 f918381e cb1e1c6c 

fb136e89 ba306b21 

D686 BIOS – Phoenix 

(PID: AGTX0004)  

Ver – R1.00.C3 

Main Board 

U7 

cb38ab3c 911cd3be b2b7ade8 

4f4fad11 52a751d3 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador  SL 

List of previously approved games recommended for operation with this version of Base 

Software 

Game Name  Specification 

Number 

Game Program ID 

Enchanted World (2 iSAP Levels)  44.BF043  GANSEW1H 

Year Of The Tiger (2 iSAP Levels)  44.BF052  GANSY11F 

Gold Lion Triple Shot (2 iSAP Levels)  44.BF054  GANSGO1B 

Dragon Fish (2 iSAP Levels)  44.BF058  GANSDT1D 

Treasure Tree Triple Shot (2 iSAP Levels)  44.BF067  GANSTE1F 

Application Reference No.  44‐A0627/S01; 44‐A0630/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Royal Diamonds Deluxe (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF086 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min Game 

PRTP 

Max Game 

PRTP 

iSAP RTP  Min Total 

PRTP 

Max Total PRTP 

01  86.57%  86.65%  3.592733  90.16%  90.24% 

02  88.66%  88.75%  3.225864  91.89%  91.98% 

15  89.91%  90.00%  3.502002  93.41%  93.50% 

Platform/Cabinet Details 

 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Specific Approval Conditions 

1. All promotional material associated with this game intended for release into ACT, must carry a 

warning on its high volatility. 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Royal Diamonds Deluxe (2 iSAP Levels)’. 

Application Reference No.  44‐A0633/S01 
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Poker Machine Game Software Update and Additional Cabinet 

Game Name  Year Of The Tiger (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF065 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP  Progressive RTP  Min / Max PRTP 

51  1c, 2c, 5c, 10c  88.08%  3.528684%  91.61% 

52  1c, 2c, 5c, 10c  88.79%  3.621111%  92.41% 

53  1c, 2c, 5c, 10c  86.91%  3.614509%  90.52% 

61  5c  86.91%  4.839921%  91.75% 

62  5c  88.09%  4.674872%  92.76% 

71  10c  86.91%  4.227215%  91.14% 

72  10c  88.08%  4.101778%  92.18% 

Platform/Cabinet Details 

 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0623/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Hot Shot Regal Riches 

Specification Number  18.B0574 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total PRTP  Max Total PRTP 

02    4.427626%  90.94%  91.00% 

03  86.52%‐86.57%  5.424672%  91.94%  92.00% 

07    3.006257%  89.52%  89.58% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Portrait Top 

Application Reference No.  18‐A5073/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Captain Caribbean Pirate’s Jackpot 

Specification Number  39.B0105 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CCP5NC46.ROM3 

CCP5NC46.ROM4 

CCP5NC46.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game 

RTP 

Bonus 

RTP 

Setting Combination  iSAP RTP  Min / Max Total 

PRTP 

  1c  2c  5c   

    2.58%  11  21  31  5.422448%   

    1.83%  12  22  32  6.169049%   

01  82.05%  1.53%  13  23  33  6.467008%  90.05% 

    1.46%  14  24  34  6.538096%   

    1.27%  15  25  35  6.728300%   

    2.77%  16  26  36  7.016695%   

    2.03%  17  27  37  7.756641%   

02  82.05%  1.75%  18  28  38  8.037953%  91.84% 

    1.51 %  19  29  39  8.275246%   

    1.31%  20  30  40  8.483919%   

Platform/Cabinet Details  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Retrofit Order 

A retrofit of all affected gaming machines in ACT venues has been ordered.  It will retrofit the 

previously approved software version ‘CCP5NC46’. 

Application Reference No.  39‐A0959/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Stuntman Sam 

Specification Number  1.BF027 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261425 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $2.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

99  81.96‐87.09  10.056438  92.01‐92.17 

01  81.96‐87.09  8.585460  90.54‐90.69 

02  81.96‐87.09  7.753598  89.71‐89.86 

Platform/Cabinet  Gen 7 Viridian Widescreen with Feature Top Box 

Specific Approval Conditions 

Application Reference No.  01‐A1304/S01 

 

 

 

Feature Top Box Kit 

Device Name  Feature Top Box Kit 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS Rev 2.2 

Feature Top Box (WS) Assembly  ATA P/N: 579359 Issue A02 

PCBA & Looms FTB Kit  ATA P/N: 590445 

LCD 31_5IN KRTK AU T315HW04 

Assembly 

ATA P/N: 442210 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Viridian Widescreen 

Application Reference No.  01‐A1298/S01 
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Updated Hardware 

Device Name  Reel Driver Board 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 

Device / PCB  Description 

Reel driver Board  Reel Driver PCB 

Part Name: BD‐GM‐R_DRV 

Previously approved stepper games suitable for use with above board 

Game Name  Specification Number 

Shen Long Orbs  6.F0042 

Bamboo Panda  6.F0044 

   

Platform/Cabinet Details  G‐ENEX – WD00‐ Stepper 

Application Reference No.  01‐A0373/S01 
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LED Replacement Kits 

Device Name  Belly Panel LED Replacement Kits 

Manufacturer  Bytecraft Systems Pty Ltd  

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details 1 

Belly Panel LED Replacement Kit  P/N: 3011130 

Platform/Cabinet Details  IGT 

GU4A – Casino Top, Lowboy 

GU4 – Casino Top, Lowboy 

Hardware Details 2 

Belly Panel LED Replacement Kit  P/N: 3010280 

Platform/Cabinet Details  IGT 

AU1 – Casino Top, Lowboy, Video Top 

Specific Approval Conditions 

1. The onus is upon the approved ACT supplier to ensure that any required electrical and/or 

emissions certifications are in place, which may be necessary as the result of modifying the 

machines. 

2. The approved ACT supplier must notify a venue in writing prior to installing a modification that 

the modification may void any warranty agreement in place and the machine manufacturer is 

not liable for any defect caused by the installation. 

Application Reference No.  60‐A0028/S01 
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Belly Panel LED Replacement Kits 

Device Name  Belly Panel LED Replacement Kits 

Manufacturer  Bytecraft Systems Pty Ltd  

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  

Belly Panel LED Replacements  P/N: 3011131 

Platform/Cabinet Details  Shuffle Master 

PC3 – High Top, Casino Plus top, casino Top, Low Top 

Specific Approval Conditions 

1. The onus is upon the approved ACT supplier to ensure that any required electrical and/or 

emissions certifications are in place, which may be necessary as the result of modifying the 

machines. 

2. The approved ACT supplier must notify a venue in writing prior to installing a modification that 

the modification may void any warranty agreement in place and the machine manufacturer is not 

liable for any defect caused by the installation. 

Application Reference No.  60‐A0029/S01 

 

 

Belly Panel LED Replacement Kits 

Device Name  Belly Panel LED Replacement Kits 

Manufacturer  Bytecraft Systems Pty Ltd  

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details  

Belly Panel LED Replacements  P/N: 3011133 

Platform/Cabinet Details  Konami 

K2V – High Top, Casino Top, Lowboy 

Specific Approval Conditions 

1. The onus is upon the approved ACT supplier to ensure that any required electrical and/or 

emissions certifications are in place, which may be necessary as the result of modifying the 

machines. 

2. The approved ACT supplier must notify a venue in writing prior to installing a modification that 

the modification may void any warranty agreement in place and the machine manufacturer is not 

liable for any defect caused by the installation. 

Application Reference No.  60‐A0030/S01 

 



This is Page 10 (of 65 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 65) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Eastern Empress Returns  

Specification Number  18.B0602 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59400GA 

X59400RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $6.25 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  87.90  3.085000  90.99 

3  87.90  4.097500  92.00 

7  87.90  1.610000  89.51 

8  87.90  4.087700  91.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 

Operational Conditions 

1. The touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM clear. 

Application Reference No.  18‐A5145/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Sun Temple King’s Reward 

Specification Number  39.B0117 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  STK5NA46.ROM3 

STK5NA46.ROM4 

STK5NA46.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game 

PRTP% 

Bonus 

RTP% 

Setting 

Combination 

iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

  1c  2c  5c   

1  82.19 

5.31  11  21  41  2.685472 

90.19 

4.24  12  22  42  3.764914 

3.81  13  23  43  4.194963 

2.95  14  24  44  5.050690 

3.31  15  25  45  4.694109 

2.71  16  26  46  5.285930 

1  82.19 

6.21  17  27  47  3.585289 

91.98 

4.98  18  28  48  4.814187 

3.91  19  29  49  5.883764 

3.26  20  30  50  6.531573 

3.19  61  71  91  6.600699 

2.85  62  72  92  6.942289 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0953/S01 /S02 
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New Gaming Machine, Updated System Software and New Topper Art 

Game Name  Party All Night Rock Around the Clock 

Specification Number  39.B0120 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  PNR5NE50.ROM3 

PNR5NE50.ROM4 

PNR5NE50.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game 

PRTP% 

Setting 

Combination 

Progressive 

RTP% 

Total PRTP% 

1 
1c 

85.14 
11 

5.049063  90.18 
2c  12 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

2. The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50250 is not a subject of this approval. 

Updated System Software Details 

Device Name  System Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Firmware  EPROM Label ID 

System EPROM  NSW50250.ROM1 

System EPROM  NSW50250.ROM2 

Platform/Cabinet 

K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade ‐  Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
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Continued 

Topper Artwork Details 

Device Name  Topper Artwork 

Oval Topper Artwork Details  RTC‐AW(PT) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Application Reference No.  39‐A0964/S01 39‐A0965 /S01 /S02 39‐A0969/S01 

 

 

 

Gaming Machine Bugfix  

Game Name  Best Fortune  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0037 

Game Identifier  09pBFMG5 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

1  87.90%  92.97% 

2  88.91%  93.95% 

3  89.90%  94.94% 

4  90.91%  95.94% 

Platform/Cabinet Details 

 G‐ENEX – Midway, Low boy 

 G‐Comfort  

Application Reference No.  06‐A0370/S01 
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Updated Hardware Assemblies 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Device Name  GENEX G‐DELUXE 

Category  GM (Gaming Machine) 

Type  Hardware Platform 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet Details 

 G‐ENEX – G‐ Deluxe  

Application Reference No.  06‐A0331/S01 

 

 

Gaming Machine Game Bugfix 

Game Name  Cranky Condor  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0041 

Game Identifier  09CRCMG6 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Min / Max PRTP 

1  90.00% 

2  91.01% 

3  91.99% 

4  95.32% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – G‐ Deluxe  

Operational Conditions 

1. The above approved software version 09CRCMG6 replaces previously approved software version 

09CRCMG5.  

Application Reference No.  06‐A0378/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Great Eruption II  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.BF015 

Game Identifier  09LERMG1 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

1  88.52%   

1.500000% 

90.02%  90.07% 

2  89.53%  91.03%  91.08% 

3  90.50%  92.00%  92.05% 

4  91.52%  93.02%  93.07% 

Platform/Cabinet Details 

GENEX – G‐Deluxe  

Application Reference No.  06‐A0323/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Wheel of Pharaoh  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.BF016 

Game Identifier  09LPHMG1 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

1  88.50%   

1.500000% 

90.00% 

2  89.50%  91.00% 

3  90.50%  92.00% 

4  91.50%  93.00% 

Platform/Cabinet Details 

GENEX – G‐ Deluxe  

Application Reference No.  06‐A0325/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Wild Banana 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0043 

Game Identifier  09pWBMG1 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c, 

Variation Details 

Var  Max PRTP 

1  87.99% 

2  88.99% 

3  89.88% 

4  90.93% 

5  91.98% 

6  92.93% 

7  95.93% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort  

Application Reference No.  06‐A0350/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Honey Buzz – Pink Panther Returns  

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Specification Number  35.BF078 

Game Identifier  HPRNSW1B 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.25 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max Total PRTP 

19  1c, 2c  84.73%  4.333333%  89.07% 

21  1c, 2c  86.66%  90.99% 

22  1c, 2c  86.66%  5.333167%  91.99% 

24  1c, 2c  88.66%  94.00% 

49  1c, 2c, 5c  84.73%  4.533167%  89.27% 

51  1c, 2c, 5c  86.66%  91.19% 

52  1c, 2c, 5c  86.66%  5.533500%  92.19% 

54  1c, 2c, 5c  88.66%  94.20% 

Platform/Cabinet Details 

PC4 ‐ Equinox 

Application Reference No.  35‐A0742/S01 
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New Poker Machine Game and Updated Topper Art  

Game Name  Super Lucky Panda – Potion Power  

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Specification Number  35.BF079 

Game Identifier  LPWNSW1E 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max Total PRTP 

99  86.20   

 

3.944444% 

90.15 

3  84.06  88.01 

5  84.97  88.91 

15  87.56  91.51 

16  89.61  93.55 

Platform/Cabinet Details 

eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Device Details 

Device Name  Topper Artwork 

Category  GM (Gaming Machine) 

Gaming Machine Type  Other 

Technical Standards   NS 10.0 NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details  ARW‐ PW/E Rev C 

Platform/Cabinet Details 

eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0743/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Diamond Island 

Specification Number  1.F0087 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261572 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min PRTP%  Max PRTP% 

5  85.09  90.15 

6  87.60  92.65 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen 

Gen7 Vii Slant – Casino Top 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is 

at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1323/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Eagle Strike 

Specification Number  1.A0828 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  40289711 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  85.18  89.19 

1  87.68  91.69 

2  89.18  93.19 

Platform/Cabinet  Mk6 (XTra) – Low Boy, Casino Top 

Mk6 (XCite) – Lowboy, Casino Top 

Mk6 (XTreme) – Casino Top 

Slant Mk6 – Round Top 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is 

at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1286/S01 
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New Poker Machine 

Game Name  Wild Patagonia 

Specification Number  1.A0827 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10299011 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.87 

1  90.19 

7  88.74 

Platform/Cabinet  Mk6 (XTra) – Low Boy, Casino Top 

Mk6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top 

Mk6 (SER1RX) – Casino Top 

Mk6 (XCite) – Low Boy, Casino Top 

Mk6 (XTreme) – Casino Top 

Slant Mk6 – Round Top 

Application Reference No.  01‐A1315/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Wild Romans 

Specification Number  1.F0085 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261305 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.62 

1  90.10 

2  92.46 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top 

Gen7 Vii Slant – Casino Top 

Application Reference No.  01‐A1257/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  SF (Supporting Function) 

Category Type  Other (System Software) 

Submission Standards  

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Program ID  AP010702 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

List of previously approved games recommended for operation with this Shell Version: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

1  Isis  18‐A0570  X39600GA, RA 

2  Genie of the Lamp  18.A0572  X40210GA, RA 

3  Savanna  18.A0574  X40500GA, RA 

4  Flower of Mexico  18.A0575  X40400GA, RA 

5  Wilds Girls  18.A0576  X42400GA, RA 

6  Apache Chief  18.A0579  X44400GA, RA 

7  Ancient Troy  18.A0582  X46400GA, RA 

8  Lotus Flower  18.A0583  X46600GA, RA 

9  Ship Ahoy  18.A0584  X41700GA, RA 

10  Imperial Lion  18.A0586  X50310GA, RA 

11  Exotic Nights  18.A0589  X51300GA, RA 

12  Golden Lamp  18.A0590  X49600GA, RA 

13  Imperial Dragons  18.A0592  X52700GA, RA 

14  Treasure Bounty  18‐B0537  B37710GA, RA 

15  Celtic Riches  18‐B0538  X40900GA, RA 

16  Triple Pot Of Gold  18.B0539  X41100GA, RA 

17  Treasures Of The East  18.B0546  X41600GA, RA 

18  Royal Heart  18.B0549  X43100GA, RA 

19  Jade Dynasty  18.B0551  X44700GA, RA 

20  Russian Riches  18.B0552  X44600GA, RA 

21  Dragon Master  18.B0561  X48300GA, RA 

22  Gold Fever Exotic Nights  18.B0569  X51400GA, RA 

23  Duelling Progressives Lotus Flower  18.B0579  B49500GA, RA 

24  Gold Fever Wild Girls  18.B0582  X54200GA, RA 

25  Jade Princess  18.B0583  X57600GA, RA 

26  Gold Fever Navaho Legend  18.B0587  X57400GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5163/S01 
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New Poker Machine Game and Halo Panels 

Game Name  Eastern Gems Jade Master 

Specification Number  18.B0604 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59000GA, X59000RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  1c, 2c 

88.06 

3.232303  91.29 

3  1c, 2c  3.942594  92.00 

7  1c, 2c  1.501533  89.55 

8  5c  3.746976  91.80 

9  5c  3.249772  91.30 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Device Details 

Device Name  ‘Eastern Gems’ Halo Light Panels 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical and Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (Dated 14/01/09) 

Platform Details  AVP BC20 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5154/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Golden Koi 

Specification Number  18.A0594 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59900GA, X59900RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.90 

2  90.94 

3  92.00 

5  88.50 

7  89.89 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5160/S01 

 

 

 

New Topper Artwork 

Game Name  Siberian Storm 

Specification Number  18.B0593 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59210GA, X59210RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Game Artwork Details  Video Top: A731424PT Version 01  

Application Reference No.  18‐A5180/S01 
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New Topper Artwork 

Game Name  Sumatran Storm 

Specification Number  18.B0594 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59300GA, X59300RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Game Artwork Details  Video Top: A731425PT Version 01  

Application Reference No.  18‐A5180/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Fortune of Venice – 5 Jewels 

Specification Number  35.BF085 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  F5JNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

10 

10c 

81.41 

9.106219  90.51 

11  10.099090  91.51 

12  11.106139  92.51 

13  12.103395  93.51 

90 

5c 

9.097171  90.50 

91  10.089887  91.50 

92  11.090010  92.50 

93  12.089547  93.50 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top, Low Top, Round Top 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0758/S01, /S02 
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Regression Tested Games 

Device Name  Game Shell/BIOS 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  SF (Supporting Function) 

Category Type  Other (System Software) 

Submission Standards  

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Program ID  NX1A2C9H 

Platform/Cabinet Details  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy 

List of previously approved games recommended for operation with this version of Base Software 

Game Name  Specification 

Number 

Program ID 

Action Reels (40/50 Lines)  44.BF105  GDNSAI1B 

Action Reels (50/100 Lines)  44.BF106  GDNSAI2B 

Action Packed (1c – 3 Linked Levels)  44.HF113  GDNSAK1C 

Action Packed (2c – 3 Linked Levels)  44.HF114  GDNSAK2C 

Action Packed (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF115  GDNSAK3B 

Action Packed (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF116  GDNSAK4B 

Aussie Wonders (2 iSAP Levels)  44.BF071  GDNSAU1E 

Beyond the Moon (40/50 Lines)  44.BF100  GDNSBN2G 

Beyond the Moon (50/100 Lines)  44.BF101  GDNSBN4F 

Blue Whale (2 iSAP Levels)  44.BF059  GDNSBW1D 

Buffalo Thunder (40/50 Lines)  44.BF110  GDNSBT2E 

Buffalo Thunder (50/100 Lines)  44.BF111  GDNSBT4F 

Busta Bucks  44.F0316  GDNSBC1D 

Busta Bucks  44.BF078  GDNSBC2E 

Cash Castle Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF066  GDNSCH1E 

Chilli Time Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF113  GDNSCT1E 

China Tiger  44.F0322  GDNSCN1F 

Dollar King (4 iSAP Levels)  44.BF087  GDNSDK1C 

Dollar King (BCV 20c)  44.HF094  GDNSDK2C 

Dollar King (BCV 50c)  44.HF095  GDNSDK3C 

Dollar King (BCV $1)  44.HF096  GDNSDK4B 

Dolphins  44.F0314  GDNSDZ1D 

Dolphins (2 iSAP Levels)  44.BF075  GDNSDZ2C 

Double Dragons (2 iSAP Levels)  44.BF089  GDNSD61C 

Dragon Festival  44.F0313  GDNSDF1F 

Dragon Festival (2 iSAP Levels)  44.BF074  GDNSDF2D 

Dragon Fish (2 iSAP Levels)  44.BF076  GDNSDT1C 

Dragon Lines  44.F0317  GDNSDG1B 
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Continued 

Dragon Lines (2 iSAP Levels)  44.BF079  GDNSDG2B 

Eagle Bucks  44.F0324  GDNSEG1C 

Eagle Bucks (2 iSAP Levels)  44.BF118  GDNSEG2C 

Emperor’s Garden (40/50 Lines)  44.BF108  GDNSEN2C 

Emperor’s Garden (50/100 Lines)  44.BF109  GDNSEN4C 

Enchanted World (2 iSAP Levels)  44.BF070  GDNSEW1C 

Enchanted World Deluxe (2 iSAP Levels)  44.BF080  GDNSE11C 

Fortune Fountain (2 iSAP Levels)  44.BF063  GDNSFO1C 

Fortune Fountain Deluxe (2 iSAP Levels)  44.BF090  GDNSFD1E 

Glitter Gems  44.F0321  GDNSGM1D 

Glitter Gems (2 iSAP Levels)  44.BF098  GDNSGM2E 

Gold Lion Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF064  GDNSGO1F 

Hollywood Hype (1c – 3 Linked Levels)  44.HF117  GDNSHW1B 

Hollywood Hype (2c – 3 Linked Levels)  44.HF118  GDNSHW2B 

Hollywood Hype (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF119  GDNSHW3B 

Hollywood Hype (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF120  GDNSHW4B 

Honey Bee (2 iSAP Levels)  44.BF083  GDNSHB1H 

Inca King (2 iSAP Levels)  44.BF099  GDNSIK1L 

Money Heat (40/50 Lines)  44.BF102  GDNSM12I 

Money Heat (50/100 Lines)  44.BF103  GDNSM14D 

Mustang Money (2 iSAP Levels)  44.BF081  GDNSMU2B 

Panda King  44.F0319  GDNSP31E 

Panda King (2 iSAP Levels)  44.BF093  GDNSP32I 

Peking Panda Deluxe (2 iSAP Levels)  44.BF107  GDNSPX1C 

Peking Panda (2 iSAP Levels)  44.BF085  GDNSPK1G 

Pink Galah Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF092  GDNSP41C 

Red Hot Dragons  44.F0318  GDNSRG1D 

Red Hot Dragons (2 iSAP Levels)  44.BF082  GDNSRG2D 

Red Robin (2 iSAP Levels)  44.BF112  GDNSRN2C 

Rhino Run (40/50 Lines)  44.BF116  GDNSRU2E 

Rhino Run (50/100 Lines)  44.BF117  GDNSRU4B 

Rio Express (BCV 1c)  44.HF082  GDNSRE1E 

Rio Express (BCV 2c)  44.HF083  GDNSRE2E 

Rio Express (BCV 5c)  44.HF084  GDNSRE3E 

Rio Express (BCV 1c)  44.HF097  GDNSRE4A 

Rio Express (BCV 2c)  44.HF098  GDNSRE5A 

Rio Express (BCV 5c)  44.HF099  GDNSRE6A 

Rio Gold (BCV 1c)  44.HF088  GDNSR31G 

Rio Gold (BCV 2c)  44.HF089  GDNSR32G 

Rio Gold (BCV 5c)  44.HF090  GDNSR33G 

Rio Gold (BCV 1c)  44.HF100  GDNSR34A 
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Rio Gold (BCV 2c)  44.HF101  GDNSR35A 

Rio Gold (BCV 5c)  44.HF102  GDNSR36A 

Rio Sunset (BCV 1c)  44.HF079  GDNSRT1E 

Rio Sunset (BCV 2c)  44.HF080  GDNSRT2E 

Rio Sunset (BCV 5c)  44.HF081  GDNSRT3E 

Rio Sunset (BCV 1c)  44.HF106  GDNSRT4A 

Rio Sunset (BCV 2c)  44.HF107  GDNSRT5A 

Rio Sunset (BCV 5c)  44.HF108  GDNSRT6A 

Rio Wild (1c – 3 Linked Levels)  44.HF121  GDNSRY1C 

Rio Wild (2c – 3 Linked Levels)  44.HF122  GDNSRY2C 

Rio Wild (5c – 3 Linked Levels)  44.HF123  GDNSRY3C 

Rio Wild (1c – 1 Linked + 2 iSAP Levels)  44.HF124  GDNSRY4C 

Rio Wild (2c – 1 Linked + 2 iSAP Levels)  44.HF125  GDNSRY5C 

Rio Wild (5c – 1 Linked + 2 iSAP Levels)  44.HF126  GDNSRY6C 

Roaming Reels  44.F0315  GDNSRL1E 

Roaming Reels (2 iSAP Levels)  44.BF077  GDNSRL2E 

Royal Diamonds (2 iSAP Levels)  44.BF062  GDNSRD1D 

Royal Diamonds Deluxe (2 iSAP Levels)  44.BF086  GDNSRX1D 

Soaring Eagle  44.F0320  GDNSS51B 

Soaring Eagle (2 iSAP Levels)  44.BF097  GDNSS52B 

Sweet Dreams (1c – 3 Linked Levels)  44.HF109  GDNSS31B 

Sweet Dreams (2c – 3 Linked Levels)  44.HF110  GDNSS32B 

Sweet Dreams (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF111  GDNSS33B 

Sweet Dreams (2c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  44.HF112  GDNSS34D 

The King  44.F0312  GDNSSK1D 

The King (2 iSAP Levels)  44.BF073  GDNSSK2D 

The Queen  44.F0311  GDNSQN1D 

The Queen (2 iSAP Levels)  44.BF072  GDNSQN2D 

Thunder Bucks  44.F0323  GDNSTH1C 

Thunder Bucks (2 iSAP Levels)  44.BF104  GDNSTH2C 

Treasure Tree Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF069  GDNSTE1E 

Treasure Tree Deluxe (3 iSAP Levels)  44.BF094  GDNST41D 

Vegas Fantasy (BCV 1c)  44.HF063  GDNSVS1D 

Vegas Fantasy (BCV 2c)  44.HF064  GDNSVS2D 

Vegas Fantasy (BCV 5c)  44.HF065  GDNSVS3D 

Vegas Fantasy Platinum (1c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF127  GDNSU21E 

Vegas Fantasy Platinum (2c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF128  GDNSU22E 

Vegas Fever (BCV 1c)  44.HF066  GDNSVV1D 

Vegas Fever (BCV 2c)  44.HF067  GDNSVV2D 

Vegas Fever (BCV 5c)  44.HF068  GDNSVV3D 

Vegas Fever Platinum (1c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF131  GDNSU11B 
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Vegas Fever Platinum (2c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF132  GDNSU12B 

Vegas Fiesta (BCV 1c)  44.HF085  GDNSVA1C 

Vegas Fiesta (BCV 2c)  44.HF086  GDNSVA2C 

Vegas Fiesta (BCV 5c)  44.HF087  GDNSVA3C 

Vegas Fortune (BCV 1c)  44.HF069  GDNSVF1E 

Vegas Fortune (BCV 2c)  44.HF070  GDNSVF2E 

Vegas Fortune (BCV 5c)  44.HF071  GDNSVF3E 

Vegas Fortune Platinum (1c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF129  GDNSU31B 

Vegas Fortune Platinum (2c – 2 Linked + 4 iSAP Levels)  44.HF130  GDNSU32B 

Vegas Frenzy (BCV 1c)  44.HF072  GDNSVZ1C 

Vegas Frenzy (BCV 2c)  44.HF073  GDNSVZ2C 

Vegas Frenzy (BCV 5c)  44.HF074  GDNSVZ3C 

Vegas Fury (BCV 1c)  44.HF103  GDNSVU1B 

Vegas Fury (BCV 2c)  44.HF104  GDNSVU2B 

Vegas Fury (BCV 5c)  44.HF105  GDNSVU3B 

Winning Wolf (40/50 Lines)  44.BF114  GDNSWF2D 

Winning Wolf (50/100 Lines)  44.BF115  GDNSWF4A 

Year of the Dragon (BCV 1c)  44.HF133  GDNSYA1E 

Year of the Dragon (BCV 2c)  44.HF134  GDNSYA2C 

Year of the Dragon (BCV 5c)  44.HF135  GDNSYA3C 

Year of the Dragon (BCV 10c)  44.HF136  GDNSYA4C 

Year of the Ox (2 iSAP Levels)  44.BF061  GDNSYO1B 

Year of the Rabbit (2 iSAP Levels)  44.BF088  GDNSY41D 

Year of the Tiger (2 iSAP Levels)  44.BF065  GDNSY11D 

Year of the Tiger Deluxe (2 iSAP Levels)  44.BF091  GDNSY51B 

Application Reference No.  44‐A0704/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rock All Day Rock Around the Clock 

Specification Number  39.B0122 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  RDR5NC50 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  Setting 

Combination 

Progressive 

RTP 

Min/Max Total PRTP 

1 
1c 

85.22% 
11 

5.049063%  90.27% 
2c  12 

Platform/Cabinet Details  KPG 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

1. Please note that player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software NSW50250 is not a subject of the approval. 

2. BCV of 4c is not a subject of this approval. 

3. This approval of ‘Rock All Day Rock Around The Clock’ replaces the previous approval of  

‘Rock All Day Rock Around The Clock’ as notified under NI2012‐130 dated 8 March 2012. 

Application Reference No.  39‐A0966/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Eastern Gems Lucky Fortune Cat 

Specification Number  18.B0605 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59100GA, X59100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2  1c, 2c 

87.96% 

3.298331%  91.26% 

3  1c, 2c  4.036299%  92.00% 

7  1c, 2c  1.532240%  89.49% 

8  5c  3.802979%  91.76% 

9  5c  3.286402%  91.25% 

Platform/Cabinet Details 

 

AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5157/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Goddess of Gold 

Specification Number  18.B0606 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X60100GA, X60100RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

2  1c, 2c 

87.50% 

3.467500%  90.97% 

3  1c, 2c  4.495598%  92.00% 

7  1c, 2c  2.001000%  89.50% 

8  5c  4.511485%  92.01% 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after RAM Clear 

Application Reference No.  18‐A5162/S01 
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New Gaming Machine and Updated Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  China Tiger 

Specification Number  44.F0322 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSCN1F 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

6  85.80‐91.06 

17  85.07‐90.21 

18  86.80‐92.12 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 6, 17 & 18 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot 

contribution is at least 87%. 

Device Details 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

400800 Rev A  Hot Reel  470209 Rev A 

Platform/Cabinet Details  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0674/S01 
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New Gaming Machine and Updated Game Shell Software 

Game Name  Safari Spirit 

Specification Number  44.BF119 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSSI1B 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2, TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

Base Credit Value: 1c 

36  86.14  4.05  90.19 

37  85.33  4.05  89.37 

38  87.15  4.05  91.19 

39  88.22  4.05  92.26 

Base Credit Value: 2c 

46  86.14  4.13  90.27 

47  85.33  4.13  89.46 

48  87.15  4.13  91.28 

49  88.2  4.13  92.35 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above 

mentioned games 

Device Details 

Device Name  Game Shell/BIOS

Category  Supporting Function

Category Type  Other

Submission Standards

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Application Reference No.  44‐A0703/S01; 44‐A0705/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Safari Spirit 

Specification Number  44.BF120 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSSI2B 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

Base Credit Value: 1c 

66  85.79  4.05  89.83 

67  85.01  4.05  89.05 

68  86.74  4.05  90.78 

69  87.81  4.05  91.86 

Base Credit Value: 2c 

76  85.79  4.13  89.92 

77  85.01  4.13  89.14 

78  86.74  4.13  90.87 

79  87.81  4.13  91.94 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above 

mentioned games 

Application Reference No.  44‐A0703/S01 

44‐A0705/S01 

 



This is Page 39 (of 65 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 65) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

Updated Gaming Machine Software 

Game Name  The Phantom 

Specification Number  1.F0072 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361295 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

5  85.09‐90.15 

6  87.60‐92.65 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 

LCD; Stand‐alone) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1320/S01 
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Updated Gen7 Base Software and Regression Tested Game 

Device Name  Gen7 BASE Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Graphics Card Detail  ATA P/N: 439038 (EVGA GT 430) 

Submission Standards Technical 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Previously approved game recommended for use with this version of System Software 

Game Name  Program ID  Specification Number 

Panther Magic (Banana King)  10060305  01‐BF003 

Dolphin Treasure (Banana King)  10060306  01‐BF004 

Flights of Fancy  10060152  01‐F0021 

Harlequin Hearts  10060190  01‐F0022 

African Storm  10160008  01‐F0025 

Fortune Foo  10060328  01‐F0026 

Kick’n Ass  10160329  01‐F0028 

In The Gold  10260191  01‐F0031 

Falcon Queen (Power Pay)  10060400  01‐F0033 

2Can  10060381  01‐F0035 

Mammoth Thunder  10060466  01‐F0036 

Samurai Drifter (Power Pay)  10060409  01‐F0038 

Hillbillions  10260493  1.BF008 

Nile Princess  10260405  1.BF009 

Wild Tooth  10261070  1.BF014 

Wild Tooth  10260922  1.BF015 

Polynesian Bounty – Emperor Penguin  10261082  1.BF019 

Harlequin Hearts – Emperor Penguin  10261101  1.BF020 

British Classic – World Turf Classics  10261348  1.BF023 

Rose Tattoo  10261083  1.DF002 

Polynesian Pearl  10360006  1.F0007 

Polynesian Pearl (Bonus Link)  10260646  1.HF003 

Wish Big (Hit The Heights)  10260714  1.F0042 

Jungle Beat – Hit The Heights  10260713  1.F0043 

Wild Ned (Hit The Heights)  10260712  1.F0048 

Desert Magic  10160694  1.F0049 

Space King And The Crystals Of Altares – HTH  10160715  1.F0050 

More Chilli  10160900  1.F0052 

Bone‐Bonus  10260832  1.F0054 

Bone‐Bonus (Bonus Link)  10260861  1.HF006 

Lucky Count  10160833  1.F0055 
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Continued 

Lucky Count (Bonus Link)  10160858  1.HF008 

Fire Light – Power Pay  10160759  1.F0057 

Fire Light – Power Pay (Bonus Link)  10160943  1.HF010 

Fortune Princess  10260320  1.F0058 

Fortune Princess (Bonus Link)  10160753  1.HF011 

Sirena’s Gold  10160942  1.F0062 

Sirena’s Gold (Bonus Link)  10160945  1.HF013 

Crusader’s Heart – Power Pay  10260828  1.F0063 

Crusader’s Heart – Power Pay (Bonus Link)  10260856  1.HF014 

Party In Rio  10260968  1.F0065 

Party In Rio (Bonus Link)  10260969  1.HF016 

The Bullet and the Badge – Power Pay  10161002  1.F0067 

The Bullet and the Badge – Power Pay (Bonus Link)  10161003  1.HF019 

Jazee  10161172  1.F0073 

Jazee (Bonus Link)  10161173  1.HF025 

Trials of Gold  10161176  1.F0074 

More Chilli  10161387  1.F0077 

Tiger Princess  10261097  1.F0080 

Tiger Garden  10261319  1.F0083 

Tiger Garden (Bonus Link)  10261320  1.HF028 

Jaws  10160710  1.HF002 

50 Dragons (Fa Fa Fa)  10160891  1.HF004 

5 Dragons (Fa Fa Fa)  10160917  1.HF005 

Jaws Night Hunter  10160909  1.HF007 

Party In Rio (Beat The Bandits)  10261044  1.HF017 

The Bullet And The Badge (Beat The Bandits)  10261001  1.HF020 

Lucky 88 (Fa Fa Fa)  10261051  1.HF021 

Fortune Princess (Beat The Bandits)  10261306  1.HF027 

Application Reference No.  01‐A1306/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Goddess 

Specification Number  18.A0593 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X60000GA; X60000RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.50 

2  90.80 

3  92.00 

5  88.51 

7  89.91 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM clear. 

Application Reference No.  18‐A5161/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Moonlight Magic 

Specification Number  18.B0603 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP/1 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X59600GA; X59600RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

2  86.68  4.57  91.25 

3  85.42  4.57  89.99 

7  86.68  5.27  91.95 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM clear 

Application Reference No.  18‐A5146/S01 
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Platform Hardware Update 

Device Name  AVP BC20 Platform Parts Update #4 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details 

Description  IGT Part Number 

Processor Board Assembly  75530200W Rev D 

PCB Cabinet Controller Board BC20  75832203W Rev C 

Harness Main Cabinet W/YEL MRKR  60130504W Rev B 

SSD, SATA  29132590W Rev A 

SSD, SATA  29132590W Rev A 

SSD adaptor bracket  62932500 Rev A 

Lower Door BC20  70300700 Rev B 

ASSY‐Cabinet, BCGL, V3, Raw  14529000 Rev A1 

Harness Power Fan Extension  A3090597 Rev B 

Cable HDMI to HDMI Ether, 7mm OD, 2M  61984890W Rev A 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top, Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A1231/S01 
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Poker Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Diamond Charm – Silver & Gold Jackpots 

Specification Number  1.BF024 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361428 

Technical Standards 

Submission Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

99  84.57%  6.059484%  90.63%  90.81% 

1  82.93%  5.910408%  88.85%  88.99% 

2  85.79%  6.059484%  91.86%  91.98% 

3  84.34% 
5.910408% 

90.25%  90.38% 

4  83.63%  89.54%  89.71% 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Viridian – Casino Top 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top 

Gen7 Vii Slant – Casino Top 

Application Reference No.  01‐A1328/S01 
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New gaming Machine 

Game Name  Double Happiness (FA FA FA) 

Specification Number  1.HF029 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS Specification Number  1.YA002 

Game Identifier  10261469 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

7  78.10‐83.11 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either ticket printer 

and/or hopper option) 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with  ticket printer only) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper option) 

Operational Conditions 

1. The gaming machine is only approved to operate where the combined gaming machine 

percentage return to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

2. The gaming machine must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System , specification number 1.YA002, with the approved ‘Fa Fa Fa’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1281/S01 
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New gaming Machine 

Game Name  Enchanted Heart 

Specification Number  1.A0825 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  20298511 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.98 

1  90.04 

2  92.09 

Platform/Cabinet 

Mk6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Mk6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (Configured with either ticket printer or hopper 

option) 

Mk6 (SER1RX) – Casino Top (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Mk6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Mk6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD for Mystery Link) (Configured with  ticket printer 

option) 

Slant Mk6 – Round Top (Configured with ticket printer only) 

Application Reference No.  01‐A1292/S01 
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New gaming Machine 

Game Name  Knights of Fortune 

Specification Number  1.BF025 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261404 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP% 

99  75.09‐75.11  15.530160  90.61‐90.63 

1  76.56‐76.57  15.631529  92.19‐92.20 

2  77.52‐77.53  15.908808  93.44‐93.45 

3  73.31‐73.33  15.294857  88.61‐88.63 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either ticket printer 

and/or hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with  ticket printer 

option) 

Application Reference No.  01‐A1287/S01 
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New gaming Machine 

Game Name  The Temple of Moolah 

Specification Number  1.F0084 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261235 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.62 

1  90.10 

2  92.46 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with  ticket 

printer option) 

Application Reference No.  01‐A1259/S01 
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New gaming Machine 

Game Name  Touch of Magic 

Specification Number  1.F0088 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161593 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.98 

1  90.18 

2  91.89 

7  88.72 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with ticket printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/without external LCD for Mystery Link) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with  ticket 

printer option) 

Application Reference No.  01‐A1300/S01 
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Alternate Hardware Assembly 

Device Name  Power Supply 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet Details  GENEX – Midway, Lowboy, G‐Deluxe 

G‐Comfort 

G‐ENEX Stepper 

Application Reference No.  06‐A0364/S01 
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Updated Hardware Platform and Regression Tested Game 

Device Name  Gen7 Vii Slant Platform 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Vii Slant – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) 

Game Name  Gold Bullion – Silver & Gold Jackpots 

Specification Number  1.BF021 

Game Identifier  10161228 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Specific Approval Conditions 

1. The use of a BIOS EEPROM (U3 on the Carrier Board inside the Logic Cage) in the field is not 

approved. 

2. A separate evaluation / approval for each new graphics card or variation of any approved external 

graphics card is required. 

Application Reference No.  01‐A1261/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Dollarsaur 

Specification Number  1.F0081 

Game Identifier  10161338 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details:  Var  Min / Max PRTP 

99  90.18% 

02  91.98% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1258/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  100 Sabre Toothed Tiger 

Specification Number  6.F0038 

Game Identifier  09HSTMG5 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

01  90.13%  90.17% 

02  91.03%  91.11% 

03  92.09%  92.14% 

04  94.91%  94.95% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0328/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Vampire And Beauty 

Specification Number  6.BF011 

Game Identifier  09VAMMG7 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

01  87.06% ‐ 87.09% 

0.995158% 

88.06%  88.09% 

02  88.08% ‐ 88.11%  89.08%  89.11% 

03  89.08% ‐ 89.11%  90.08%  90.11% 

04  91.09% ‐ 91.12%  92.09%  92.12% 

05  93.12% ‐ 93.15%  94.12%  94.15% 

06  95.08% ‐ 95.11%  96.08%  96.11% 

07  97.10% ‐ 97.13%  98.10%  98.13% 

Platform/Cabinet Details 

GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0311/S01 
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Poker Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Jousting Jackpots – Polynesian Sunset 

Specification Number  18.B0589 

Game Identifier  X53910GA 

X53910RA 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2 

87.77% 

3.221878%  90.99% 

3  4.221912%  91.99% 

7  1.725039%  89.50% 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. The Touch Screen option must be enabled in the Configuration menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5183/S01 

 

 



This is Page 57 (of 65 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 65) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Spring Carnival 

Specification Number  1.A0602 

Game Identifier  20000311 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  S95 Revision 2 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 1.A0602:  Var  Min / Max PRTP 

99  87.96 

1  90.17 

2  92.17 

Platform/Cabinet Details 

Mk 6 (Xtra) – Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Mk 6 (Xceed) – High Boy, Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer or Hopper option) 

Mk 6 (Xcite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Retrofit Order 

A retrofit order of all affected devices in the field, with the above‐mentioned game software has been 

ordered in ACT to retrofit the previously approved software version 10000311.  The approval of 

software version 10000311 is hereby revoked. 

Application Reference No.  01‐A1324/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Choy Sun Doa 

Specification Number  1.F0089 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361551 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.96‐87.98 

1  89.95‐90.06 

2  91.89‐92.06 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; 

Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer only 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/without external LCD for 

Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐

machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top(with in‐machine LCD; Stand‐

alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1308/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Monkey Monkey 

Specification Number  1.F0086 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261545 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  86.96‐91.99 

1  87.89‐92.97 

2  85.96‐90.95 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top 

Gen7 Vii Slant – Casino Top 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 99 and 2 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot 

contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1294/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lucky Gateway – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0000 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pLGMG5 

Linked Progressive Jackpot System  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter – Yes 

Linked – Yes 

Type – Standard 

Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  71.32 – 71.35 

17.217656 

88.54 – 88.57 

2  72.32 – 72.35  89.54 – 89.57 

3  73.33 – 73.35  90.55 – 90.57 

4  74.32 – 74.35  91.54 – 91.57 

Platform/Cabinet 

 

G‐ENEX –WD00 – Midway 

G‐Comfort 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number ‘6.YA000’, with the approved ‘Fortune Festival’ jackpot 

settings. 

Application Reference No.  06‐A0365/S01 
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New Gaming Machine, Updated Base Software and Updated Hardware Assembly 

Game Name  The Four Heavenly Kings 

Specification Number  6.F0045 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09FKUMG2 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.92 

2  91.89 

3  92.94 

4  95.91 

5  87.85 

6  88.89 

7  89.90 

Platform/Cabinet  Genex – G‐Deluxe 

Application Reference No.  01‐A1300/S01 

Device Details 

Device Name  GENEX G‐DELUXE 

Gaming Machine Type  Hardware Platform 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
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New Gaming Machine 

Game Name  Year of Happiness – Fortune Festival 

Specification Number  6.H0001 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pFYMG5 

Linked Progressive Jackpot System  6.YA000 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter – yes 

Linked – Yes 

Type – Standard 

Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Variation  Min‐Max Game RTP  iSAP RTP  Min‐Max PRTP 

1  71.28‐71.34 

17.217656 

88.50‐88.56 

2  72.24‐72.33  89.46‐89.53 

3  73.25‐73.34  90.47‐90.56 

4  74.25‐74.34  91.47‐91.56 

Platform/Cabinet 

 

G‐ENEX‐WD00 – Midway 

G‐Comfort 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number ‘6.YA000’, with the approved ‘Fortune Festival’ jackpot 

settings. 

Application Reference No.  06‐A0366/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  China Wild Free Spin Festival 

Specification Number  39.A0325 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd  

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CWF5NA46.ROM3, CWF5NA46.ROM4, CWF5NA46.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

10  92.18 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0967/S01 
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New Gaming Machine Software 

Game Name  Hawaiian Heat 

Specification Number  39.A0326 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd  

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HWH5NA50.ROM3, HWH5NA50.ROM4 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.00 

1  90.09 

2  91.89 

3  94.00 

4  96.02 

5  85.04 

6  88.50 

8  88.03 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short 

Top Box 

Specific Approval Conditions 

Please note that the player selectable multi‐denomination functionality contained in the System 

Software NSW50250 is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is 

at least 87%. 

Application Reference No.  39‐A0970/S01 
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New Gaming Machine and Updated System Software 

Game Name  Hawaiian Heat Lucky Garden 

Specification Number  39.B0123 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HWH5NA50.ROM3, HWH5NA50.ROM4 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 

Variation Details 

Variation  Game RTP  Progressive RTP  Min/Max PRTP 

11 

85.04% 

5.150000%  90.19% 

12  5.200000%  90.24% 

13  5.250000%  90.29% 

14  5.400000%  90.44% 

15 

87.00% 

4.400000%  91.40% 

16  4.450000%  91.45% 

17  4.500000%  91.50% 

18  4.600000%  91.60% 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Device Details 

Device Name  System Software 

Supporting Function Type  Other (System Software) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Identifier  NSW56150.ROM1, NSW56150.ROM2 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

Please note that the player selectable, multi‐denomination functionality, contained in the System 

Software NSW56150 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0972/S01; 39‐A0971/S01 
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