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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 10) 

Notifiable instrument NI2014–86 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 10). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
6 March 2014 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Escape to Egypt Snow Stars 

Specification Number  39.BF009 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L046SPF001XX_0463NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Max Lines  
Configured 

BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 

20 

1c, 2c 

87.22 

2.937062  90.16 

2  5c  2.890567  90.11 

3  1c, 2c  4.724124  91.95 

5 
25 

1c, 2c  2.916256  90.14 

7  1c, 2c  4.590990  91.81 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
3. Variation 4 & 6 are not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1168/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Love Stacks Jackpots 

Specification Number  39.BF010 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L025SPB001XX_0253NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c 
85.12 

5.001578  90.12 

2  2c  5.016127  90.13 

3  1c 

86.90 

3.114171  90.02 

4  2c  3.102550  90.00 

5  1c  5.001578  91.90 

6  2c  5.016127  91.92 

7  1c 
85.12 

6.777621  91.89 

8  2c  6.762233  91.88 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1159/S01 
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New Gaming Machine Game and Updated Supporting Software 

Game Name  Lunar Rose Jackpots 

Specification Number  39.BF029 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L060SPB002XX_0603NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 
85.13 

2.945854  88.08 

2  2.961165  88.09 

3 

87.06 

3.029229  90.09 

4  3.091351  90.15 

5  3.130563  90.19 

6 

88.00 

3.815373  91.82 

7  3.837634  91.84 

8  3.876687  91.88 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Stack 

Device Details 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Audit Screen Identifier  KGI_LW4KP3C001XX 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium ‐ Stack 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1162/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Red Fortune Full Steam Express 

Specification Number  39.BF028 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L072SPA001XX_0723NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 
1c, 2c, 5c 

82.87  7.120479  89.99 

2  82.77  8.443013  91.22 

3  1c, 2c  82.46  8.353045  90.82 

4 

1c, 2c, 5c 

85.78  5.170434  90.96 

5  85.77  5.907499  91.68 

6  85.43  5.513018  90.94 

7  88.39  3.594331  91.98 

8  88.27  2.743499  91.01 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2.  The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1173/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Tiger Phoenix Hot 5 

Specification Number  39.BF024 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L048SPB001XX_0483NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  85.50‐85.51  3.689212  89.19  89.20 

2  86.47‐86.48  3.714729  90.18  90.19 

3  87.42‐87.43  3.744674  91.16  91.17 

4  88.43‐88.44  3.784398  92.21  92.22 

5  86.07‐86.08  3.993824  90.06  90.07 

6  87.07  4.052555  91.12  91.12 

7  88.04‐88.05  4.118971  92.16  92.17 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2.  The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1161/S01 
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Updated Gaming Machine Game and Supporting Software 

Game Name  White Winter Snow Stars 

Specification Number  39.BF001 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L006MLA001XX_0063NDXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Max Lines  
Configured 

BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 

20 

1c, 2c 

87.22 

2.937062  90.16 

2  5c  2.890567  90.11 

3  1c, 2c  4.724124  91.95 

5 
25 

1c, 2c  2.916256  90.14 

7  1c, 2c  4.590990  91.81 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 

Device Details 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Audit Screen Identifier  KGI_LWPGCMV022N5 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
3. Variation 4 & 6 are not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1166/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Wild Winter Snow Stars 

Specification Number  39.BF002 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L014MLA001XX_00143NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Max Lines  
Configured 

BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 

20 

1c, 2c 

87.22 

2.937062  90.16 

2  5c  2.890567  90.11 

3  1c, 2c  4.724124  91.95 

5 
25 

1c, 2c  2.916256  90.14 

7  1c, 2c  4.590990  91.81 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
3. Variation 4 & 6 are not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1167/S01 
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