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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2015 (No 11) 

Notifiable instrument NI2015–160 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2015 (No 11). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

14 April 2015 
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New Gaming Machine  

 Game Name  Zambezi Kingdom (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF202 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c, 5c, 10c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  2c, 5c  85.95  SC51‐2c, SC51‐5c  5.149561  91.10 

53  2c, 5c  85.60  SC53‐2c, SC53‐5c  4.570789  90.17 

54  2c, 5c  84.59  SC54‐2c, SC54‐5c  4.473960  89.06 

61  10c  85.95  SC61‐10c  5.005115  90.96 

63  10c  85.60  SC63‐10c  4.347119  89.94 

64  10c  84.59  SC64‐10c  4.276698  88.87 

Software Details – 1  

Game  Base  BIOS 

GDNSZK1F  NX1H2I90  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 
Printer and/or Hopper option) 
A560‐L  –  Low  Boy  (with  Primary  LCD  and  A560  Topper,  Configured  with  either  Ticket  Printer  and/or 
Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Software Details ‐ 2  

Game  Base  BIOS 

GDNSZK1F  NX1D1D0D  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket 
Printer only) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 
Specific Approval Conditions 

1. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button 
OLED panel (but not the 10 button OLED Panel on the A560 platform). 

2. The  A560  Topper must  be  installed  on  the  A560  Low  Boy  &  A560X‐L  platforms when 
operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0912/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Lion of Venice – Super Wheel Blast (2 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF079 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Game Identifier  10263107 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred 
to Total Wins 

meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99  1c, 2c  85.53 – 85.65  SCv99‐1c, SCv99‐2c  4.576621  90.11 – 90.23 

1  1c, 2c  87.27 – 87.36  SCv01‐1c, SCv01‐2c  4.576621  91.85 – 91.94 

2  1c, 2c  85.53 – 85.65  SCv02‐1c, SCv02‐2c  3.584636  89.12 – 89.24 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option)  OR, (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only), OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 

Specific Approval Conditions 
This game must only operate on the given platforms in conjunction with the ‘Button Deck 
LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1536/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Miss Liberty – Super Wheel Blast (2 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF078 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Game Identifier  10262876 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred 
to Total Wins 

meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99  1c, 2c  85.48  SCv99‐1c, SCv99‐2c  4.577770  90.06 

1  1c, 2c  87.30 – 87.31  SCv01‐1c, SCv01‐2c  4.677215  91.98 – 91.99 

2  1c, 2c  85.48  SCv02‐1c, SCv02‐2c  3.585441  89.07 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option)  OR, (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only), OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 

Specific Approval Conditions 
This game must only operate on the given platforms in conjunction with the ‘Button Deck 
LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1534/S01 

 



This is Page 4 (of 10 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2015 (No 11) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

New Gaming Machine  

  Game Name  Pure Magic (4 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF080 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred 
to Total Wins 

meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99 
1c  79.83 ‐ 79.85  SCv99‐1c  10.010853  89.84 – 89.86 

2c  79.83 ‐ 79.85  SCv99‐2c  10.010853  89.84 – 89.86 

1 
1c  79.83 ‐ 79.85  SCv01‐1c  10.270853  90.10 – 90.12 

2c  79.83 ‐ 79.85  SCv01‐2c  10.270853  90.10 – 90.12 

2 
1c  79.83 ‐ 79.85  SCv02‐1c  11.172575  91.00 – 91.02 

2c  79.83 ‐ 79.85  SCv02‐2c  11.172575  91.00 – 91.02 

3 
1c  79.83 ‐ 79.85  SCv03‐1c  11.471742  91.30 – 91.32 

2c  79.83 ‐ 79.85  SCv03‐2c  11.471742  91.30 – 91.32 

4 
1c  79.83 ‐ 79.85  SCv04‐1c  11.961742  91.79 – 91.81 

2c  79.83 ‐ 79.85  SCv04‐2c  11.961742  91.79 – 91.81 

Software Details – 1  

Game  BIOS 

10163043  2020/2021 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option)   

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 
Software Details ‐ 2 

Game  BIOS 

10163043  6040 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either  Ticket Printer and/or Hopper 
option) OR, (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only), OR, (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
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Continued 

Device Details 

Device Name  ‘Pure Magic’ Topper Kit (optional) 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware component 

Technical Standards  NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 

Hardware details: 
Topper Kit: 

ATA P/N: 150070_16 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD), (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option)   

Gen 8 Helix Upright – Casino Top (S23/23), (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 

Application Reference No.  01‐A1541/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Storm Queens – Flame Queen 

Specification Number  1.F0117 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details   Var  BCV  Min ‐ Max RTP% 

99   1c, 2c, 5c, 10c  87.76 

1  1c, 2c, 5c, 10c  90.07 

2  1c, 2c, 5c, 10c  91.90 

4  1c, 2c, 5c, 10c  93.24 

7  1c, 2c, 5c, 10c  88.51 

Software Details – 1  

Game  BIOS 

10162729  2020/2021 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option)   

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Software Details ‐ 2 

Game  BIOS 

10162729  6040 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either  Ticket Printer and/or Hopper 
option) OR, (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only), OR, (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 

Application Reference No.  01‐A1539/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Storm Queens – Flame Queen Jackpots (2 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF077 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99  1c, 2c  87.76  SCv99‐1c, SCv99‐2c  2.504098  90.26 

1  1c, 2c  87.76  SCv01‐1c, SCv01‐2c  3.089872  90.85 

2  1c, 2c  87.76  SCv02‐1c, SCv02‐2c  3.496830  91.26 

4  1c, 2c  87.76  SCv04‐1c, SCv04‐2c  3.040106  90.80 

6  1c, 2c  87.76  SCv06‐1c, SCv06‐2c  2.581512  90.34 

8  5c  87.76  SCv08‐5c  2.515669  90.28 

9  5c  87.76  SCv09‐5c  2.996173  90.76 

10  5c  87.76  SCv10‐5c  3.526676  91.29 

Software Details – 1  
Game  BIOS 

10163058  2020/2021 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option)   

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Software Details ‐ 2 
Game  BIOS 

10163058  6040 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either  Ticket Printer and/or Hopper 
option) OR, (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only), OR, (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 

Application Reference No.  01‐A1539/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Desert Ram (3 iSAP Levels) 

Specification Number  35.B0010 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  3  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details  

Var  BCV  Game 
RTP% 

Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99  20c, 50c  83.33  SC1001, SC2001  6.833333  90.17 

5  20c, 50c  82.29  SC1001, SC2001  6.833333  89.12 

15  20c, 50c  83.33  SC1002, SC2002  8.241667  91.57 

16  20c, 50c  85.38  SC1002, SC2002  8.241667  93.62 

31  20c, 50c  83.33  SC1003, SC2003  7.633333  90.97 

32  20c, 50c  83.33  SC1004, SC2004  8.808333  92.14 

41  $1.00  83.33  SC1005  7.916667  91.25 

42  $1.00  83.33  SC1006  8.833333  92.17 

Software Details – 1  

Game  BIOS 

ADERNS1C  SBAL2004/2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Software Details ‐ 2 
Game  BIOS

ADERNS1C  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Application Reference No.  35‐A0991/S01 
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New Gaming Machine & Updated Supporting Software 

Game Name  Persian Jewel 

Specification Number  35.F0197 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category   Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reel 

Game Identifier  PEJNSW1D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min RTP%  Max RTP% 

1  90.35  90.39 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Device Details 

Device Name  Kernel/BIOS 

Category   Supporting Function 

Supporting Function Type  System Software 

Software Details 

Kernel   BIOS 

W4NWX06G  SBGEN024 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Application Reference No.  35‐A0963/S01; 35‐A0972/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Persian Jewel (Configurable 2/3 iSAP Levels) 

Specification Number  35.BF145 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category   Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Game Identifier  PEJNSW1D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Random  2 or 3  Yes 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Var  Game RTP%  Setting 
Combinations 

iSAP RTP%  Min  
RTP% 

Max 
RTP% 

    2 Levels  3 Levels  2 Levels  3 Levels    

2  86.53 – 86.58 

1 ‐ 36  N/A  3.000000 N/A 

89.53  89.58 

3  87.34 – 87.40  90.34  90.40 

4  88.15 – 88.18  91.15  91.18 

5  85.04 – 85.09 

37 ‐ 72  73 – 282  4.500000 

89.54  89.59 

6  85.83 – 85.88  90.33  90.38 

7  86.64 – 86.67  91.14  91.17 

8  87.44 – 87.49  91.94  91.99 

Software Details 

Kernel   BIOS 

W4NWX06G  SBGEN024 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Application Reference No.  35‐A0963/S01; 35‐A0972/S01 
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