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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2015 (No 23) 

Notifiable instrument NI2015–373 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2015 (No 23). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

6 July 2015 
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New Ticket Printer 

Device Name  Ticket Printer 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Hardware Component 

Category Type  Gaming Machine 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix  
NSW CPTS 2.4; TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details: 

Device  Description  Part Number 

Ticket Printer 

TransAct Epic 950 Thermal 
‐ 200 Tickets 

011 804 

Extension Ticket Holder  
‐ 600 Tickets 

011 878 

Software Details: 

Description  Firmware ID  Firmware Name 

Ticket Printer Firmware  S02492  S02492.cbt 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 
Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (With Primary LCD and 32” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560‐L Low Boy (with Primary LCD, 32” Wide Boy Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD Optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 

A560X‐H (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560X‐S32 – Split cabinet with 32inch Primary LCD Monitor, optional Secondary A560 LCD Topper, optional 

Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST – (with Primary 24” LCD ,  Secondary 27” LCD, optional 24” LCD topper, Configured with Ticket 

Printer only) 

Application Reference No.  44‐A0918/S01 
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New Ticket Printer 

Device Name  Nanoptix PayCheck4 Ticket Printer 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Hardware Component 

Category Type  Gaming Machine 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix  
NSW CPTS 2.4; TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details: 

Device  Description  Part Number 

Ticket Printer 
Nanoptix PayCheck4 Printer  025 015 Rev D 
Nanoptix PayCheck4 firmware V6_46G 

Software Details: 

Description  Firmware ID 

Ticket Printer Firmware  Paycheck4_V6_46G 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 
Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (With Primary LCD and 32” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560‐L Low Boy (with Primary LCD, 32” Wide Boy Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD Optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 

A560X‐H (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560X‐S32 – Split cabinet with 32inch Primary LCD Monitor, optional Secondary A560 LCD Topper, optional 

Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST – (with Primary 24” LCD ,  Secondary 27” LCD, optional 24” LCD topper, Configured with Ticket 

Printer only) 

Application Reference No.  44‐A0904/S01; 44‐A0933/S01 
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New Gaming Machine and updated Supporting Software 

  Game Name  Soul Queen (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF210 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Game Identifier  GDNSQQ2F 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3; NSW CPTS Rev 2.3; 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 
TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c , 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51 
1c 

67.05 
SC51‐1c 

24.321171  91.37 
2c  SC51‐2c 

53 
1c 

66.00 
SC53‐1c 

24.141411  90.14 
2c  SC53‐2c 

54 
1c 

65.33 
SC54‐1c 

23.702152  89.03 
2c  SC54‐2c 

Software details 1: 

Function  Identifier 

Game  GDNSQQ2F 

Base  NX1I2I9P 

BIOS  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 
Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD Optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 
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Software details 2: 

Function  Identifier 

Game  GDNSQQ2F 

Base  NX1D1E0H 

BIOS  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560X‐ST – (with Primary 24” LCD ,  Secondary 27” LCD, optional 24” LCD topper, Configured with Ticket 

Printer only) 
Specific Approval Conditions 

1. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button 
OLED panel (but not the 10 button OLED Panel on the A560 platform) 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & A560X‐L platforms when 
operating this game. 

3. This game can be operated with the optional A560 Topper on the A560 High boy and 
A560X‐H platforms 

4. This Game can be operated with the optional 24’’ LCD Topper on the A560 Slant Top and 
A560X‐ST platforms. 

 

Application Reference No.  44‐A0919/S01 
 

 

New Coin Out Hardware 

Device Name  Coin Out Blanking Plate 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Hardware Component 

Category Type  Gaming Machine 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix 

Hardware Details: 

Device  Part Number 

Coin Out Blanking Plate  ATA P/N: 170595 Rev A01 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) 
(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR 
(Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer)  

Application Reference No.  01‐A1573/S01 
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New Gaming Machine 

  Game Name  Multistar Double Diamond 

Specification Number  18.DG006 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Limited 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  MGGM – Mutli Denom – iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier   X97400GA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.4; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred 
to Total Wins 

meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c  

Component Game Set Details  

Game Number  Game Name  BCV 

1  Pot of Gold  10c 

2  Pot of Gold  5c 

3  Wings of Egypt  10c 

4  Wings of Egypt  5c 

5  Sundance  10c 

6  Sundance  5c 

Platform/Cabinet Details: 
AVP BC20 – Video Top – Video Top 
Universal – Slant Top 
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Multi‐Game Combination  

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB RTP% 

1  90.47 

1 

2 

90.47 

2  90.47 

3  90.47 

4  90.47 

5  90.47 

6  90.47 

2  91.97 

1 

3 

91.97 

2  91.97 

3  91.97 

4  91.97 

5  91.97 

6  91.97 

3  89.47 

1 

7 

89.47 

2  89.47 

3  89.47 

4  89.47 

5  89.47 

6  89.47 

Specific Approval Conditions: 

1. The ‘Dynamic Button Panel Assembly’ must be installed for the above‐mentioned 

game when operating on the given platforms. 

2. The above game may operate with the optional Multilayer Display on the AVP 

BC20 Video Top Platform. 

Application Reference No.   18‐A5401/S01
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New Gaming Machine  

  Game Name  Heart Queen (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF211 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier   GDNSQQ1E 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3; 
NSW CPTS Rev 2.4; NSW Jackpot TS Rev 1.3; 
TITO TS V4.20 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred 
to Total Wins 

meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51 
1c 

66.99 
SC51‐1c 

24.336802  91.32 
2c  SC51‐2c 

53 
1c 

66.33 
SC53‐1c 

23.681370  90.01 
2c  SC53‐2c 

54 
1c 

65.70 
SC54‐1c 

23.492853  89.19 
2c  SC53‐2c 

Software Details 1 

Game  GDNSQQ1E 

Base  NX1I2I9P 

Bios  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 
Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560‐L – Low Boy (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD Optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 
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Software Details 2 

Game  GDNSQQ1E 

Base  NX1D1E0H 

Bios  B001E001 

Platform/Cabinet details: 
A560X‐H (with Primary 22” LCD , Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560X‐ST – (with Primary 24” LCD ,  Secondary 27” LCD, optional 24” LCD topper, Configured with Ticket 

Printer only)  

Specific Approval Conditions: 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED Panel on the A560 platform). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & A560X‐L platforms when 

operating the above‐mentioned game. 

3. The above‐mentioned game can be operated with the optional A560 topper when 
operating on the A560 High Boy and the A560X‐H Platforms. 

4. The above‐mentioned game can be operated with the optional 24” LCD Topper on the 
A560 Slant Top and A560X‐ST platforms 

Application Reference No.  44‐A0937/S01
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