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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2015 (No 28) 

Notifiable instrument NI2015–473 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2015 (No 28). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

10 August 2015 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game  

Game Name  Happy Lantern – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG02 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  Happy Lantern – Lightning Link  1c 

2  Happy Lantern – Lightning Link  2c 

3  Happy Lantern – Lightning Link  5c 

4  Happy Lantern – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10162690  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10162690  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1529/S01 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game  

Game Name  High Stakes – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG03 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  High Stakes – Lightning Link  1c 

2  High Stakes – Lightning Link  2c 

3  High Stakes – Lightning Link  5c 

4  High Stakes – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10162689  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10162689  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1530/S01 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game and Topper Artwork 

Game Name  Magic Pearl – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG00 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  Magic Pearl – Lightning Link  1c 

2  Magic Pearl – Lightning Link  2c 

3  Magic Pearl – Lightning Link  5c 

4  Magic Pearl – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10162687  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10162687  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Device Name  Oval Topper Artwork (Lightning Link) 

Category  Gaming Machine

Type  Hardware Component

Technical Standards   NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Oval Topper Artwork Details  Aristocrat Part Number: A103448

Platform / Cabinet Details: 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1523/S01 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game  

Game Name  Moon Race – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG04 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  Moon Race – Lightning Link  1c 

2  Moon Race – Lightning Link  2c 

3  Moon Race – Lightning Link  5c 

4  Moon Race – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10163106  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10163106  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1549/S01 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game  

Game Name  Punter’s Choice – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG05 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  Punter’s Choice – Lightning Link  1c 

2  Punter’s Choice – Lightning Link  2c 

3  Punter’s Choice – Lightning Link  5c 

4  Punter’s Choice – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10163116  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10163116  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1553/S01 
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New Standard Linked Multi‐Game Gaming Machine Game  

Game Name  Sahara Gold – Lightning Link 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.HDG01 

LPJS Spec Number  1.YA002 

Gaming Machine Type  MGGM – SFS – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13)  
NSW CPTS 2.4; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 

iSAP / Type / Levels / Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes / Standard / 1 / Yes 

Linked / Type / Levels: Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  Base Credit Value 

1  Sahara Gold – Lightning Link  1c 

2  Sahara Gold – Lightning Link  2c 

3  Sahara Gold – Lightning Link  5c 

4  Sahara Gold – Lightning Link  10c 

Multi‐Game Combinations 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

6  90.01 

1  6  89.43 

2  6  89.81 

3  6  90.20 

4  6  90.58 

7  90.02 

1  7  89.44 

2  7  89.82 

3  7  90.21 

4  7  90.59 

8  90.03 

1  8  89.45 

2  8  89.83 

3  8  90.22 

4  8  90.60 

Software Details 1 

Game  System Software  BIOS 

10162688  50202003  2020 or 2021 

Platform/Cabinet Details ‐ 1 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone), (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Software Details 2 

Game  System Software  BIOS 

10162688  50202003  6040 or 6110 
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Continued... 

Platform/Cabinet Details ‐ 2 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
OR (Configured for CCCE only – No Coin, No Hopper, No BNA & No Printer) 

Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), 
(Configured with Ticket Printer only) OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer) 
Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 
approved ‘Lightning Link’ jackpot settings. 

2. This MGGM game must only operate on the Gen7 Wide‐Screen platform in conjunction with 
the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’, and on the Gen8 Helix platform in conjunction 
with the ‘Button Deck LCD 13BTN Assembly’. 

Application Reference No.  01‐A1525/S01 
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