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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2012 (No 44) 

Notifiable instrument NI2012–608 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2012 (No 44). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

28 November 2012 
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New Gaming Machine 

Game Name  Cash Catapult 

Specification Number  1.F0098 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261936 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  85.04‐90.20 

1  87.54‐92.67 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen ‐ Chop Top, Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐

alone /Mystery  Link)  (Configured with either Ticket Printer  and/or Hopper  option) 

Gen7  Vii Slant ‐ Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐alone  I Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer option)

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return 
to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1374/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Rise of the Incas 

Specification Number  1.F0099 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261937 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  85.01‐90.01 

1  86.01‐91.03 

2  87.04‐92.06 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen ‐ Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with either Ticket Printer  and/or Hopper  option) 

Gen7  Vii Slant ‐ Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐alone)  (Configured with Ticket 

Printer option) 
Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation numbers 99 and 1 are only approved to operate on 

a linked jackpot arrangement where the combined gaming machine 
percentage return to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1376/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Blue Coyote 

Specification Number  6.F0048 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pBCMG5 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.98 

2  88.97 

3  89.99 

4  90.99 

5  91.95 

6  92.98 

7  95.96 

Platform/Cabinet 
G‐ENEX – WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WDOO (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0419/S01 
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Additional Cabinets for Previously Approved Bill Acceptor  

Device Name :  Bill Acceptor 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Game Identifier  09BBPMG3 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 

 Bill Acceptor 

 Note Acceptor Enclosure 

 Cashbox 

 Wiring Loom 

 
Part Number: FLS‐2310 (CashCode) 
Part Number: CEK030500 
Part Number: FLSC‐0002 
Part Number: FL85.00.026‐01 

Platform/Cabinet details: 
G‐ENEX – WD00 – Midway, Lowboy,  G‐Deluxe 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway, Lowboy G‐Deluxe, Stepper  

Application Reference No.  06‐A0418/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragon 

Specification Number  42.H0001 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  301770BS 

LPJS  42.YA000 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 
iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 1 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  80.08‐80.25 

11.490670 

91.57‐91.74 

1  80.62‐80.79  92.11‐92.28 

2  81.76‐81.93  93.25‐93.42 

Platform/Cabinet  ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with / without 
ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 

a 32” monitor Top Box for this game. 
2. Should Bally Gaming (BGI) supply I  lease a machine  to a venue that does not 

connect to an  in‐house system  to support the ‘Ticket Out’ operation,  the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

3. The gaming machine must be configured with the "16 buttons" option 
when used with the 14 button decks. 

4. Following configuration of  the time‐zone and  time on the gaming machine, 
the gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show 
the correct time. 

5. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 
Jackpot System, Specification Number 42.YA000, with the approved ‘Quick 
Hits’ jackpot settings. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0041/S01 
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Updated Gaming Machine Game and Supporting Software 

Game Name  Elvis the King 

Specification Number  18.B0627 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X63220GA 
X63200RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP%  Total PRTP% 

2  5c  87.22  4.769829  91.99 

3  1c, 2c  88.58  3.419915  92.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 ‐ Portrait Top 

Specific Approval Conditions 
1) This game must operate with the ‘Multi Layer Display’ as the primary screen 

when operating on the AVP BC20 – Portrait Top Platform 
2) The ‘Elvis Conversion’ is optional for the AVP BC20 – Portrait Top platform 

when operating this game. 

Device Details  

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

 Shell 

 
AP010804 

Platform/Cabinet  AVP BC20 ‐ Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 ‐ Video Slant Top 
AVPC ‐ Video Top 

Operational Conditions 
1) The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2) The ‘Multi Layer Display’ is only supported by the AVP Shell versions ‘AP0801’ 

or later 

Application Reference No.  18‐A5234/S01, /S02: 14‐A5247/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Fortunes Foretold 

Specification Number  18.B0642 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X66400GA 
X66400RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2 

87.13 

3.801643  90.93 

3  4.864203  91.99 

4  6.889601  94.01‐94.02 

7  2.393300  89.52 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5213/S01 
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Updated Gaming Machine Software and Additional Platform 

Game Name  Gold Fever Navaho Legend 

Specification Number  18.B0587 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X57410GA 
X57410RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

99  5c 
87.96% 

3.316102%  91.28% 

1  1c, 2c  3.298331%  91.26% 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
Application Reference No.  18‐A5243/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hollywood Fortune 

Specification Number  18.B0643 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X66500GA 
X66500RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

2 

5c 

87.94  3.092762  91.03 

3  88.77  3.223907  91.99 

7  86.42  3.099256  89.52 

8  10c  88.77  3.195247  91.97 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5214/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Panthers Gold 

Specification Number  18.B0645 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X66900GA 
X66900RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

2 

5c 

88.20  2.710956  90.91 

3  88.20  3.179956  91.38 

7  87.62  1.899227  89.52 

8  10c  88.20  3.304024  91.50 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5218/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Savannah Princess 

Specification Number  18.B0641 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X68000GA 
X68000RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

2 
1c, 2c 

87.63 

3.287694  90.92 

3  4.363241  92.00 

4  5c  4.543216  92.18 

7  1c, 2c  1.862180  89.49 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5231/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Soaring Fortune 

Specification Number  18.B0640 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67800GA 
X67800RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  86.37‐86.41  3.482539  89.86‐89.90 

2 
88.41‐88.47 

2.506214  90.92‐90.98 

3  3.482539  91.90‐91.96 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5229/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Wild Princess 

Specification Number  18.A0597 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X66810GA 
X66810RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.63 

2  90.96 

3  91.93 

5  88.57 

7  89.53 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Top 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5217/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Winter Queen 2 

Specification Number  18.B0644 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67500GA 
X67500RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  iSAP RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

2 

1c, 2c 
87.50 

3.467500  90.97 

3  4.495598  92.00 

7  2.001000  89.50 

8  5c  4.511485  92.01 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 
Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a 
RAM Clear. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5225/S01 
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Regression Tested Games with Updated Technical Standards & Additional Cabinet 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Software 

Category Type  System Software 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

 Shell 

 
AP010804 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Previously approved games suitable for operation with this shell version 

Game Details 1 

Game Name  Gold Fever Turtle Bay 

Specification Number  18.B0581 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Game Details 2 

Game Name  Pacific Pearl 

Specification Number  18.B0585 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Game Details 3 

Game Name  Goddess of Gold 

Specification Number  18.B0606 

Technical Standards  NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5242/S01 
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