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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2012 (No 46) 

Notifiable instrument NI2012–620 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2012 (No 46). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

10 December 2012 
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New Gaming Machine and Additional Platform Sticker 

Game Name  Paws Galore 

Specification Number  44.BF131 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSPQ1L 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  S10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

51  1c  56.46  34.652857  91.11 

53  1c  56.21  33.816444  90.02 

54  1c  55.88  33.216557  89.09 

61  1c, 2c  56.48  34.705287  91.18 

63  1c, 2c  56.31  33.766036  90.07 

64  1c, 2c  55.89  33.268987  89.16 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 
A560 ST – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy when operating this 
game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Device Details 

Device Name  A560ST Malfunction Note 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Sticker 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
 

A560ST Malfunction Note 
details 

195574 Rev A 

Platform/Cabinet  A560 ST – Slant Top 

Application Reference No.  44‐A0748/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Red Crane – Cashman Fever 

Specification Number  1.F0100 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261951 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c,  

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.07 

1  90.00 

2  91.98 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen ‐ Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with either Ticket Printer  and/or Hopper  option) 

Gen7  Vii Slant ‐ Casino Top  (with  in‐machine LCD; Stand‐alone)  (Configured with Ticket 

Printer option) 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1378/S01 

 
 

Alternate Hardware Assembly 

Device Name  ATA Graphics Server / Thin Client ATA Graphics 
Server 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Graphics Server 

Specification Number  1.SES00 / 1.SES01 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

DVI Connection Kit 

 VGA to DVI converter 

a) ATA P/N 432928 
b) ATA P/N 432989_1(VanCryst Model VC160A) 

Application Reference No.  01‐A1382/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Chinese Delight 

Specification Number  6.F0056 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HUKMG003 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.88‐90.91 

2  91.88‐91.92 

3  92.89‐92.92 

4  95.87‐95.89 

5  87.89‐87.92 

6  88.87‐88.91 

7  89.88‐89.91 

Platform/Cabinet 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WDOO (G‐ENEX II) – Stepper
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0415/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Mountain Lion 

Specification Number  6.F0057 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pMLMG1 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.98‐92.99 

2  88.97‐93.99 

3  89.96‐94.98 

4  90.95‐95.96 

Platform/Cabinet details: 
G‐ENEX – WD00 – Midway, Lowboy 
GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway, Lowboy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0422/S01 

 
 

New Gaming Machine Platform 

Device Name  Universal Slant Top Platform 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
When the Universal Slant Top is to be operated with a Hopper, during set‐up, the 
Hopper level must be set to a value ≤ 300. 

Application Reference No.  18‐A1238/S01 
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Regression Tested Games with Previously Approved Shell and Additional Platform 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Game  Name 1  Black Widow 2 

Specification Number  18.B0630 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 2  Black Widow  

Specification Number  18.A0596 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 3  Classics Platinum Autumn Serenade II 

Specification Number  18.H0116 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 4  Classics Platinum Double Bucks Deluxe 

Specification Number  18.H0117 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 5  Classics Platinum Jade Kingdom 

Specification Number  18.H0115 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 6  Classics Platinum Orca 

Specification Number  18.H0118 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 7  Dolphin Doubloons 

Specification Number  18.B0638 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 8  Eastern Empress Returns 

Specification Number  18.B0602 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 9  Extra Chance Jetsetter Beijing 

Specification Number  18.B0598 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 10  Extra Chance Jetsetter Macau 

Specification Number  18.B0601 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 11  Eastern Gems Autumn Serenade II 

Specification Number  18.B0615 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 12  Eastern Gems Autumn Serenade  

Specification Number  18.B0608 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 13  El Mucho Substituto 

Specification Number  18.B0624 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 14  Festival of Lights 

Specification Number  18.B0632 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 15  Fire Dragon 

Specification Number  18.B0623 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 16  Gold Fever Turtle Bay 

Specification Number  18.B0581 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 17  Goddess of Gold 

Specification Number  18.B0606 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 18  Goddess of Gold 

Specification Number  18.B0606 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 19  Golden Goddess 

Specification Number  18.B0593 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5256/S01 
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Regression tested Games with Previously Approved Shell and Additional Platform 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Game  Name 1  Golden Pheasant 

Specification Number  18.B0613 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 2  Imperial Pheasant 

Specification Number  18.B0617 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 3  King of Sparta 

Specification Number  18.B0577 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC –Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 4  Multistar Jackpots 

Specification Number  18.D0015 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 5  Pacific Pearl 

Specification Number  18.B0585 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 6  Pirate Bay 

Specification Number  18.B0599 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 7  Queen of the Castle 

Specification Number  18.B0631 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 8  Rainbow Riches 

Specification Number  18.B0622 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 9  Dangerous Beauty 2 

Specification Number  18.B0620 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 10  Dangerous Beauty 2 

Specification Number  18.B0629 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 11  Dangerous Beauty 

Specification Number  18.A0595 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 12  Eastern Gems Jade Master 

Specification Number  18.B0604 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 13  Eastern Gems Lucky Fortune Cat 

Specification Number  18.B0605 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 14  Lions Crest 

Specification Number  18.B0618 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 15  Lions Crown 

Specification Number  18.B0619 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
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Game  Name 16  Lions Treasure 

Specification Number  18.B0616 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 17  Multistar Super Jackpots 

Specification Number  18.D0016 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 18  Siberian Storm 

Specification Number  18.B0593 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 19  Siberian Storm 

Specification Number  18.B0635 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Game  Name 20  Sumatran Storm 

Specification Number  18.B0594 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/09/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5257/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Classics Platinum Cats 

Specification Number  18.H0119 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA009 

Game Identifier  X685000GA 
X685000RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

8  83.89 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 
1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
2. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved ‘Classics 
Platinum’ jackpot setting combinations. 

3. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a 
RAM Clear. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5233/S01 
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New Gaming Machine Software  

Game Name  The Temple of Zeus 2 

Specification Number  18.B0646 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67900GA 
X67900RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2 

88.51 

2.483400  91.00 

3  3.480900  91.99 

4  5.482800  94.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5230/S01 
 



This is Page 15 (of 15 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2012 

(No 46) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 
New Gaming Machine 

Game Name  Royal Gold 

Specification Number  35.BF102 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  ROGNSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1C, 2C 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP% Progressive RTP% Min/Max Total PRTP% 

99  86.14‐86.30 

4.192143 

90.33‐90.49 

3  84.15‐84.32  88.34‐88.51 

5  85.14‐85.30  89.33‐89.49 

15  87.63‐87.80  91.32‐91.99 

 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0799/S01, /S02 
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