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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 26) 

Notifiable instrument NI2013–395 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 26). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 
This instrument revokes notifiable instrument NI2013‐354 dated 8 August 2013 and 
notified under the Legislation Register on 15 August 2013. 

 

 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
4 September 2013 
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New Multi‐Game Gaming Machine 

Game Name  Player’s Choice All Stars 

Specification Number  1.CG002 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denomination – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10462128 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $8.40 

Base Credit Value  1c, 2c 

Component Game Set Details 

Game Names 1 & 2  5 Dragons Deluxe 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

1  87.88  93.03 

2  86.87  92.02 

Game Names 3 & 4  5 Koi 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

1  87.88  93.02 

2  86.87  92.01 

Game Names 5 & 6  More Hearts 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

99  86.96  91.99 

1  87.89  92.97 

Game Names 7 & 8  Lucky 88 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Variation Details  Var  Min VRP%  Max VRP% 

99  87.01  92.01 

1  87.98  92.98 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

99  86.94 

1, 2  2  86.87 

3, 4  2  86.87 

5, 6  99  86.96 

7, 8  99  87.01 

1  87.93 

1, 2  1  87.88 

3, 4  1  87.88 

5, 6  1  87.89 

7, 8  1  87.98 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Multi‐Game Combination number 1 is only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot contribution is 
at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1405/S01 
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Optional Hardware Assembly 

Device Name  The Red Empress Optional Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Description  Kit The Red Empress Optional Topper 
Gen7 Viridian WS Casino Top 

Part Number  ATA P/N 591002_02 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1417/S01 
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New Gaming Machine and Updated Base Software 

Game Name  Cherry Chance Leopard Seven 

Specification Number  6.F0071 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CP7MG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  BCV  Min / Max PRTP% 

1  1c  90.02 

2 

1c, 2c 

92.02 

3  94.04 

4  95.98 

5  97.98 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐ Stepper 

Device Details 

Device Name  BASE Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Category  Supporting Function 

Category Type  Other (System Software) 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Firmware  Base 

Identifier  ZANGB001 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐ Stepper 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0454/S01 
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New Gaming Machine and Topper Assembly 

Game Name  Mystical Egypt 

Specification Number  6.BF026 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MEGMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  86.65 

4.276879 

90.93 

2  87.55  91.83 

3  88.65  92.93 

4  91.62  95.90 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper (with optional ‘Mystical Egypt’ Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Stepper (with optional ‘Mystical Egypt’ Topper) 

Device Details 

Device Name  ‘Mystical Egypt’ Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 14/11/11) 

‘Mystical Egypt’ Topper Assembly  Aruze P/N: MEG‐1000 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐Stepper 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0450/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Ghostbusters 

Specification Number  18.B0673 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X74900GA 
X74900RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

3  86.63  5.357443  91.99 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Portrait Top 

Specific Approval Conditions 
The above‐mentioned game must operate with the ‘Multi Layer Display’ as the primary 
screen when operating on the AVP BC20 – Portrait Top platform. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5293/S01, /S02 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Knights Unite 

Specification Number  18.B0657 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X78000GA 
X78000RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

5  87.52  3.377621  90.90 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5311/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Montezuma 

Specification Number  18.B0660 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X76900GA 
X76900RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

5  87.52  3.250000  90.77 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5301/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Moon Blossom 

Specification Number  18.B0671 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X69000GA 
X69000RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2 

1c, 2c 

88.17

2.821710 

90.99 

3  89.17 91.99 

7  86.67 89.49 

8  5c  89.17 2.326714  91.50 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5244/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Swashbucklin Seas 

Specification Number  18.B0672 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X75100GA 
X75100RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

99  5c 
87.96 

3.316102  91.28 

1  1c, 2c  3.298331  91.26 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  18‐A5295/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Grawr! Feature Plus 

Specification Number  35.BF114 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GFPNSW1F 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP% Min PRTP%  Max PRTP% 

99  86.53 

4.052221 

90.58  90.71 

15  87.79  91.84  91.98 

16  89.43  93.48  93.66 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0848/S01, /S02 
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New Multi‐Game 

Game Name  MultiDeluxe 

Specification Number  35.D0000 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 
Gaming Machine Type  MGGM  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MDENSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Component Game Set Details 

Game Name 1  88 Fortunes 

Gaming Machine Type  iSAP 

Variation Details  Var  BCV  Min PRTP%  Max PRTP% 

99 

1c 

91.91  91.98 

69  91.14  91.20 

39  90.30  90.36 

19  89.43  89.50 

89 

2c 

91.90  91.97 

59  91.24  91.31 

29  90.32  90.39 

9  89.60  89.66 

Game Name 2  5 Treasures 

Gaming Machine Type  iSAP 

Variation Details  Var  BCV  Min PRTP%  Max PRTP% 

99 

1c 

91.84  92.01 

69  91.07  91.24 

39  90.23  90.40 

19  89.37  89.53 

89 

2c 

91.83  92.00 

59  91.17  91.34 

29  90.26  90.42 

9  89.53  89.70 

Game Name 3  Diamond Eternity 

Gaming Machine Type  iSAP 

Variation Details  Var  BCV  Min PRTP%  Max PRTP% 

99 

1c 

91.92  91.98 

69  91.14  91.21 

39  90.31  90.37 

19  89.44  89.51 

89 

2c 

91.91  91.97 

59  91.25  91.31 

29  90.33  90.40 

9  89.60  89.67 
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continued 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  BCV  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

1  91.88  1c 

1  99  91.91 

2  99  91.84 

3  99  91.92 

2  91.11  1c 

1  69  91.14 

2  69  91.07 

3  69  91.14 

3  90.27  1c 

1  39  90.30 

2  39  90.23 

3  39  90.31 

4  89.41  1c 

1  19  89.43 

2  19  89.37 

3  19  89.44 

5  91.87  2c 

1  89  91.90 

2  89  91.83 

3  89  91.91 

6  91.21  2c 

1  59  91.24 

2  59  91.17 

3  59  91.25 

7  90.30  2c 

1  29  90.32 

2  29  90.26 

3  29  90.33 

8  89.57  2c 

1  9  89.60 

2  9  89.53 

3  9  89.60 

Platform/Cabinet Details 

SL‐V › Equinox 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0843/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Northern Buck 

Specification Number  35.BF116 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  NOBNSW1D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins Transferred to Total Wins Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max PRTP% 

89  79.98  9.611039  89.59 

90  80.48 
9.686780 

90.17 

91  81.72  91.41 

92  82.32  9.817119  92.14 

93  83.50  9.866939  93.37 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0849/S01 
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New Gaming Machine Platform and Hardware Conversion Kit  

Device Details 1  SL‐V Equinox Platform  

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Platform 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3, TITO Technical Standard 4.20 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V › Equinox 
SL‐V › Equinox Low Boy 
SL‐V › Equinox Super Top Box 

Device Details 2  Conversion Kit (PC4 Equinox to SL‐V Equinox) 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component (Conversion Kit) 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3, TITO Technical Standard 4.20 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V › Equinox 
SL‐V › Equinox Low Boy 
SL‐V › Equinox Super Top Box 

Application Reference No.  35‐A0845/S01 
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