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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 27) 

Notifiable instrument NI2013–396 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 27). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
4 September 2013 

 

 

 



This is Page 1 (of 12 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2013 (No 27) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 
 
 
 

New Gaming Machine  

Game Name  Inca Reef Grand 

Specification Number  44.BF159 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSIG1K 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix Rev 10.1 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max PRTP% 

1  1c  83.30  7.041725  90.34 

2  1c  84.93  7.041725  91.97 

61  2c  83.30  6.910346  90.21 

62  2c  84.93  6.910346  91.84 

Platform/Cabinet Details 
A‐560L – Low Boy (with Primary LCD and 32” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED panel). 
2. The ‘Inca Reef Grand’ Front Bezel Assembly is required for the 32 inch LCD Topper when 

operating the above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0793/S01 
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32” Topper Bezel 

Device Name  32‐inch Topper Bezel 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Description  Inca Reef Grand Front Bezel Assembly 

Part Number  220 650‐03 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A‐560L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0793/S01 
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Gaming Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Thunder Dragon 

Specification Number  44.BF133 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSHU1G 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

51  81.10 

10.122316 

91.22 

53  79.93  90.05 

54  79.26  89.38 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy Platform when operating the above‐
mentioned game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0801/S01 
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Updated Nteractive Button Firmware  

Device Details 1  Nteractive Button Midtrim Deck Kit 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 1  ATA P/N: 596610_220 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with Ticket Printer 

option) 
Hardware Details 2  ATA P/N: 596610_220 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Vii Slant – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with Ticket Printer option) 

The Nteractive Button Midtrim Deck Kit for Gen 7 Viridian WS & Gen7 Vii Slant EGMs shall only 
be used with the minimum software versions as indicated below: 

 Boot Loader:0403 

 Linux Operating System:3054 

 Platform: 35802080 

Application Reference No.  01‐A1416/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Diamond Chance Hip Seven 

Specification Number  6.F0074 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  DH7MG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Min / Max PRTP% 

1  1c  90.01 

2 

1c, 2c 

92.01 

3  94.01 

4  96.04 

5  97.99 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Stepper 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0459/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  King Eagle 

Specification Number  6.F0076 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  KEGMG001 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.13 

2  88.04 

3  90.07 

4  92.08 

5  94.01 

6  96.03 

7  97.99 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0456/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Ultra Stack Bison 

Specification Number  6.F0075 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  USBMG001 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.09 

2  87.94 

3  89.99 

4  92.17 

5  94.25 

6  96.24 

7  97.88 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Device Details   BASE Software (GENEX, G‐ENEX II)  

Category  Supporting Software 

Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3, TITO Technical Standard 4.20 

Software Details  ZANGA002 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0458/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Ultra Stack Happy Lion 

Specification Number  6.F0077 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  USHMG001 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.09 

2  87.94 

3  89.99 

4  92.17 

5  94.25 

6  96.24 

7  97.88 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0455/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Miss White 

Specification Number  18.B0674 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X77900GA 
X77900RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins Transferred 
to ‘Total Wins’ Meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

8  87.92  2.578000  90.50 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5310/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Jetsetter London Link 

Specification Number  18.H0122 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA009 

Game Identifier  X75500GA 
X75500RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins Transferred 
to ‘Total Wins’ Meter: 
Linked / Type / Levels: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 
Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

2 
83.03 

6.089598  89.12 

3  7.567061  90.60 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard linked 
Progressive Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved ‘Jetsetter 
Link’ jackpot setting combinations. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5307/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Jetsetter Sydney Link 

Specification Number  18.H0123 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA009 

Game Identifier  X75600GA 
X75600RA 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins Transferred 
to ‘Total Wins’ Meter: 
Linked / Type / Levels: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 
Yes / Standard / 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

2 
83.03 

6.089598  89.12 

3  7.567061  90.60 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard linked 
Progressive Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved ‘Jetsetter 
Link’ jackpot setting combinations. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5308/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Gold Boom – Feature Plus 

Specification Number  35.BF118 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  BFPNSW1E 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins 
Transferred to ‘Total Wins’ Meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  86.51‐86.59 

3.961750 

90.47  90.55 

15  87.68‐87.76  91.64  91.72 

16  89.30‐89.42  93.26  93.38 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0854/S01 
 


		(02)+61 2 6205 3700
	2013-09-09T15:10:16+1000
	Canberra
	ACT Parliamentary Counsel
	Document is authorised




