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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 29) 

Notifiable instrument NI2013–414 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 29). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
17 September 2013 
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New Gaming Machine and Alternate Button Deck 

Game Name  Jewel Of The Dragon 

Specification Number  42.A0041 

Manufacturer  BGI Australia Pty Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302346A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  88.23 

1  90.02 

2  92.12 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Device Details 

Device Name  Button Deck 

Category  Gaming Machine 

GM Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Device  Description  Part Number 

Button Deck  Hitachi iDeck  219621 Rev C 

Alternate Button Deck  Tatung iDeck  219621 Rev E 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 & V32 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. Should Bally Gaming (BGI) supply / lease a machine to a venue that does not connect to an 

in‐house system to support the ‘Ticket Out’ operation, the machine must be installed 
without a Ticket Printer in it. 

2. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with a single 32” 
monitor assembly for the above identified game to operate. 

3. The Bally Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with the 
iDeck button Panel for the above identified game to operate. 

4. Multi‐denomination mode must be set to “disabled” when the gaming machine is 
configured. 

5. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the gaming 
machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the correct time. 

6. The optional Alpha Pro Topper must be used for the above identified game to operate. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  42‐A0062/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Andes Gold Hot 5 

Specification Number  39.BF018 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L021SPB001XX_0213NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  85.47  3.692914  89.17 

2  86.57  3.715390  90.28 

3  87.43  3.719007  91.15 

4  88.36  3.710375  92.08 

5  85.47  4.541088  90.01 

6  86.57  4.589251  91.16 

7  87.43  4.597001  92.03 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  39‐A1139/S01 
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New Gaming Machine & Topper Artwork 

Game Name  Black Rose Rapid Fire 

Specification Number  39.BF016 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L034SPA001XX_0343NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Combination Setting  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1 

85.16 

5.090049  90.25 

2  2  5.100035  90.26 

3  3  5.110046  90.27 

4  4  7.129996  92.29 

5  5  7.140048  92.30 

6  6  5.120050  90.28 

7  1 
87.10 

5.090049  92.19 

8  3  5.110046  92.21 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Device Details   

Device Name  Topper Artwork 

Category  Gaming Machine 

GM Type  Generic Artwork 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Topper Artwork Details  L‐RF5(PT) 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1138/S01 
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New Gaming Machine, Updated Supporting Software & Updated Generic Artwork 

Game Name  Escape To Egypt Snow Stars 

Specification Number  39.BF009 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L046SPF001XX_0463NAXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var 
Max Lines 
Configured 

BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 

20 

1c, 2c 

87.22 

2.937062  90.16 

2  5c  2.890567  90.11 

3  1c, 2c  4.724124  91.95 

5 
25 

1c, 2c  2.916256  90.14 

7  1c, 2c  4.590990  91.81 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with Snow Stars Door) 

Device Details 1   

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

GM Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details  Function  Audit Screen Identifier 

Game Common  KGI –LWPGCMV022N4 

Windows OS  KGI_LWPSYSC012XX 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box 
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continued 

Device Details 2 

Device Name  Generic Belly Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

GM Type  Generic Artwork 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Artwork Details  Konami P/N: 780379B 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box, Tall Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box, Tall 
Top Box 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. Variation Details 4 & 6 are not a subject of this approval. 
3. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1135/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Indian Wolf Hot 5 

Specification Number  39.BF012 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L020SPB001XX_0203NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  85.47  3.692914  89.17 

2  86.57  3.715390  90.28 

3  87.43  3.719007  91.15 

4  88.36  3.710375  92.08 

5  85.47  4.541088  90.01 

6  86.57  4.589251  91.16 

7  87.43  4.597001  92.03 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Device Detail 

Device Name  Topper Artwork 

Category  Gaming Machine 

GM Type  Generic Artwork 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 14/11/11) 

Topper Artwork Details  L‐GH5‐2(PT) 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  39‐A1147/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Jack’s Gold Deluxe 

Specification Number  39.BF015 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L013SPB001XX_0133NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c 
85.66 

3.517920  89.18 

2  1c, 2c, 5c  3.540417  89.20 

3  1c, 2c 
86.66 

3.530920  90.19 

4  1c, 2c, 5c  3.540417  90.20 

5  1c, 2c 
87.59 

3.530920  91.12 

6  1c, 2c, 5c  3.540417  91.13 

7  1c, 2c 
88.48 

3.517920  92.00 

8  1c, 2c, 5c  3.540417  92.02 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 
2. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  39‐A1143/S01 
 



This is Page 8 (of 9 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2013 (No 29) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

New Gaming Machine  

Game Name  Dancing Drums 

Specification Number  35.BF119 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  DDRNSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  1c  81.87‐81.97  10.019987  91.89  91.99 

9  2c  81.87‐81.97  7.567041  89.44  89.54 

19  1c  81.87‐81.98  7.542033  89.41  89.52 

29  2c  81.87‐81.98  8.432301  90.30  90.41 

39  1c  81.87‐81.97  8.407181  90.28  90.38 

59  2c  81.87‐81.97  9.349070  91.22  91.32 

69  1c  81.87‐81.98  9.243912  91.11  91.22 

89  2c  81.87‐81.97  10.010040  91.88  91.98 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  35‐A0856/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Golden Relics – Kings Coin 

Specification Number  35.BF120 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GKCNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP%  Min Total PRTP%  Max Total PRTP%

99  5c 

81.80‐81.95 

8.340123  90.14  90.29 

10  10c  9.240168  91.04  91.19 

89 

5c 

7.947101  89.75  89.90 

90  8.973744  90.78  90.93 

91  9.342506  91.15  91.30 

92  9.992807  91.80  91.95 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  35‐A0857/S01 
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