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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 28) 

Notifiable instrument NI2014–403 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 28). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 
I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 

This instrument revokes: 

 

 2010‐166   2010‐212   2010‐273 

 2010‐183   2010‐223   2010‐294 

 2010‐195   2010‐238   2010‐322 

 2010‐196   2010‐249   

 
 

 

 

 

James Mullan 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 August 2014 

 



This is page 1 (of 73 pages) of the schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 28) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

 

 

Device Name  Coin Validator 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell – Bench Top 
Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0550/S01 

 
 
 
 

Device Name  Double Backup Memory & Security Board 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0545/S01 

 
 
 
 

Device Name  LCD Monitor Assembly 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell ‐ Bench Top 
Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0547/S01 
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Game Name  5 Dragons (Fa Fa Fa) 

Specification Number  1.HF005 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

05  78.14‐83.23 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for 
hyperlink) (configured with either a ticket printer 
and/or hopper option) 
Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for 
hyperlink) (configured with a ticket printer only) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned game “5 Dragons (Fa Fa Fa)” must operate in conjunction with the 
Standard Linked Progressive Jackpot System, specification Number 1.YA002, with the 
approved “Fa Fa Fa” jackpot settings.  

Application Reference No.  01‐A1157/S01 
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Game Name  50 Dragons (Fa Fa Fa) 

Specification Number  1.HF004 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

05  82.01 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for 
hyperlink) (configured with either a ticket printer 
and/or hopper option) 
Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for 
hyperlink) (configured with a ticket printer only) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned game “50 Dragons (Fa Fa Fa)” must operate in conjunction with the 
Standard Linked Progressive Jackpot System, specification Number 1.YA002, with the 
approved “Fa Fa Fa” jackpot settings.  

Application Reference No.  01‐A1154/S01 
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Game Name  Multilink Deluxe 

Specification Number/LPJS  1.H0318 – 01‐YH030 
1.H2904 – 01‐YH290 
1.H3004 – 01‐YH300 
1.H3104 – 01‐YH310 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Multi Game Gaming Machine ‐ SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

 

Percentage Return to Player (PRTP) 

MGC  CRP  Game Number/Name  Var  SDB PRTP 

99  82.00  01 Ladies Day  05  82.06 

02 2Can  05  82.09 

03 Fortune Foo  05  82.13 

04 Polynesian Pearl  05  82.11 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned game multi‐game gaming machine must operate in conjunction with a 
Standard Linked Progressive Jackpot System, specification number 01‐YH030, with hyperlink 
controller firmware version 3.30 or later.  

3. The above‐mentioned game multi‐game gaming machine must be used in conjunction with an 
ATA Graphics Server / Thin Client ATA Graphics Server, specification number 01‐SES00 / 01‐
SES01, with graphics server application software (system version SYS004) and graphics 
software configuration text file (version 01023) or later. 

Application Reference No.  01‐A1115/S01 
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Device Name  ATA Graphics Server 
Thin Client ATA Graphics Server  

Specification Number  1.SES00 
1.SES01 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other (Graphics Server) 

Technical Standards  NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Linked Progressive Jackpot System (LPJS) Details 
1. Random – With Mk6 and/or Gen7 platforms 

LPJS Type  Software Version  Specification Number 

a) Mikohn   CCCE44  32.YC000 

b) Paltronics   52XO199C / 52XE199C  52.YC000 

XST0207O / XST0207E  52.YC000 

c) Paltronics  XSE0116O/ SXE0116E  52.YC001 

2. Hyperlink – with Mk6 and or Gen7 Platforms 

a) Hyperlink  SHL0328O / SHL0328E  1.YA000 

1.YH030 

1.YH050 

1.YH060 to YH170 

a) SHL0330O / SHL0330E 
b) SHL0332O / SHL0332E 

1.YA000 

1.YH030 

1.YH050 

1.YH060 to YH170 

1.YH280 

1.YH290 to 1.YH310 

SHL0335O / SHL0335E  1.YA000 

1.YH030 

1.YH050 

1.YH060 to 1.YH170 

1.YH280 

1.YH290 to 1.YH310 

1.YH320 

1.YHD00 

SHL0404O / SHL0404E  1.YA001 

SHL0501O / SHL0501E  1.YA002 

SHL0502O / SHL0502E  1.YA002 

3. Standard – with Gen7 platforms 

a) Standard  SHL0404O / SHL0404E  1.YA001 

Specific Approval Conditions 
1. The Acres Doli Protocol functionality is not a subject of this approval. 
2. The number of jackpot levels displayed on the ATA Graphics Server of a selected mystery link 

should match the number of jackpot levels configured in the jackpot controller. 

Operational Conditions 
1. The ATA Graphics Server or Thin Client ATA Graphics Server must be connected to an approved 

standard hyperlink / random link progressive jackpot system as given above. 
2. The ATA Graphics Server or Thin Client ATA Graphics Server active external I/O ports must be 

housed in a security cage fitted with a security seal to prevent connection or removal of data 
cables.  

Application Reference No.  01‐A1167/S01 
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Game Name  Jade Dynasty 

Specification Number  18.B0551 

Manufacturer  IGT Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

VAR  BCV  Setting 
Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total 
PRTP 

02 
1c  SC1 

81.35  9.550115  90.90 
2c  SC3 

03 
1c  SC0 

81.35  10.651299  92.00 
2c  SC2 

Device Details 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Category  Supporting Function 

Category Type  Other (system software) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5008/S01, 18‐A5014/S01 
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Game Name  Russian Riches 

Specification Number  18.B0552 

Manufacturer  IGT Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

VAR  BCV  Setting 
Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total 
PRTP 

02 
1c  SC1 

81.35  9.550115  90.90 
2c  SC3 

03 
1c  SC0 

81.35  10.651299  92.00 
2c  SC2 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5007/S01 

 
 
 

Device Name  Dynamic Button Panel Kit 

Manufacturer  IGT (Australia Pty Ltd) 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 

Operational Conditions 
The ‘Dynamic Button Panel Kit’, when installed on the AVP BC20 platform, must operate with the 
AVP BC20 shell software version ‘AP010601’ or above. 

Application Reference No.  18‐A1187/S01 
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Game Name  Lakota ‐ Grand Central (BCV 1c) 
Lakota ‐ Grand Central (BCV 2c) 

Specification Number  35.HF012 (BCV1c) 
35.HF013 (BCV 2c) 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Progressive levels supported  Linked ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $4.80 (BCV 1c) 
$9.60 (BCV 2c) 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

56  81.17 

57  83.62 

Platform/Cabinet Details  eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned games must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, specification number 35‐YA000, with the approved settings. 
2. The touch screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the on‐

screen buttons). 
3. When operating on the Round Top platform (with the in‐machine 17” LCD), the above‐

mentioned games must be installed in conjunction with the Shuffle Master VGA ADD2 board 
(STG P/N: ASY‐0175) and a ‘DVI to VGA’ cable that connects the Top Box LCD to the DVI2 port 
on the EGM’s backplane board.  

Application Reference No.  35‐A0642/S01 
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Game Name  Kitsune – Grand Central Metro 

Specification Number  35.BF049 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Progressive levels supported  iSAP ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min/Max Total RTP 

11  82.07  10.000000  92.07 

12  80.16  10.000000  90.16 

31  81.55  9.000000  90.55 

32  80.56  9.000000  89.56 

Platform/Cabinet Details  eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 
17” LCD) 
PC4 – Mojo ST (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The touch screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the 

on‐screen buttons). 

Application Reference No.  35‐A0646/S01 
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Game Name  Multiplay Dragon Time 

Specification Number  44.D0001 

Manufacturer  Ainsworth Game Technologies Limited 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP / 3 

Game Type  Spinning reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Random 
Levels ‐ 2 
Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

MCG  Line 
Configuration 

BCV  CRP  Game 
Number 

Var  SDB PRTP 

 
01 

 
40 lines 

 
1c 

 
91.58 

01  19  91.63 

02  19  91.53 

03  19  91.61 

 
 02 
  

 
40 lines 

 
2c 
 

 
91.91 
 

01  29  91.96 

02  29  91.87 

03  29  91.94 

 
03 

 
40 lines 

 
1c 
 

 
93.74 

01  11  93.70 

02  11  93.69 

03  11  93.79 

 
04 

 
40 lines 

 
2c 
 

 
94.07 
 

01  21  94.04 

02  21  94.02 

03  21  94.13 

 
05 

 
50 lines 

 
1c 
 

 
91.58 
 

01  19  91.63 

02  19  91.53 

03  19  91.61 

 
   06 

 
50 lines 

 
2c 

 
91.91 

01  29  91.96 

02  29  91.87 

03  29  91.94 

 
07 

 
50 lines 

 
1c 

 
93.74 
 

01  11  93.70 

02  11  93.69 

03  11  93.79 

 
08 

 
50 lines 

 
2c 

 
94.07 
 

01  21  94.04 

02  21  94.02 

03  21  94.13 

Component Games Set Details:  
Game Number 1 – Dragon Festival 
Game Number 2 – Dragon Lines 
Game Number 3 – Dragon Lines Hold ‘Em  

Platform/Cabinet  Ambassador Excell 
Ambassador SL 

Operational Conditions 
1. This game must be operated on the Ambassador Excell / SL platform with touch‐screen 

functionality enabled.  
2. This game must be operated on the Ambassador Excell / SL platform fitted with an LCD 

Monitor.  

Application Reference No.  44‐A0558/S01 
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Game Name  Roaming Reels 

Specification Number  44.F0306 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number 
 

Min/Max PRTP 

99  88.21 

01  90.20 

02  92.20 

06  86.14 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell 
Ambassador SL 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0552/S01 

 
 
 

Game Name  Roaming Reels (2 iSap Levels) 

Specification Number  44.BF051 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Random 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.14  3.416667  89.56 

19  1c  88.21  3.416667  91.63 

26  2c  86.14  3.750000  89.89 

29  2c  88.21  3.750000  91.96 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell 
Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0552/SO1 
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Game Name  Players Choice Ultimate  

Specification Number  1.DF001 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP / 4 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 1 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  10c, 20c, 50c, $1.00 

MGC  CRP  Game Number  BCV  Variation  SDB PRTP 

99  91.40 

01  10c  99  90.80 

02  20c  99  90.80 

03  50c  01  92.00 

04  $1.00  01  92.00 

 

Details for Component Games 01‐02 

Game Name  Rhino Thunder 

Gaming Machine Type  iSAP / 2 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

99  86.38  4.416667  90.80 

Details for Component Games 03‐04 

Game Name  Super Bucks 3 

Gaming Machine Type  iSAP / 2 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  87.58  4.416667  92.00 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian (with in‐machine LCD; Stand alone) 
(Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 
Gen7 Slant (with in‐machine LCD; Stand alone) 
(Configured with Ticket Printer only) 

Application Reference No.  01‐A1135/S01 
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Device Name  Bill Acceptor  

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  GM (Gaming Machine) 

Category Type  Other (BNA Firmware) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Platform/Cabinet Details  Mk6 (XCite) – Casino Top, Lowboy (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Mk6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD) 
(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) 

Operational Conditions 
1. The MEI Bill Acceptor (Cashflow SC Series SC6607) must be used in conjunction with the 

base software 21012901 or later versions.  

Application Reference No.  01‐A1149/S01 

 
 
 

Game Name  Flying Ace 

Specification Number  18.B0550 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Var  BCV  Setting 
Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

 
02 

1c  SCO   
80.14 

 
10.323191 

 
90.47 2c  SC2 

5c  SC4 

 
03 

1c  SC1   
80.14 

 
11.699165 

 
91.85 2c  SC3 

5c  SC5 

Platform/Cabinet  AU1 – Video Top (Casino Top with in‐machine LCD 
display) 
AU1CII Video Top 

Application Reference No.  18‐A5011/S01 
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Game Name  Royal Heart 

Specification Number  18.B0549 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10 

Var  BCV  Setting 
Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

 
02 

1c  SC1   
67.66 

 
23.226069 

 
90.89 2c  SC3 

5c  SC5 

10c  SC7 

 
03 

1c  SC0   
67.66 

 
24.324979 

 
91.99 2c  SC2 

5c  SC4 

10c  SC6 

Platform/Cabinet  AVP BC20 
AVP ST22 

Application Reference No.  18‐A0998/S01 

 
 
 

Device Name  AVP ST22 Platform 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  GM (Gaming Machine) 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details  AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A1188/S01 
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Game Name  Emperor Guan – Grand Central Metro 

Specification Number  35.BF050 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game PRTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

11  81.98  10.000000  91.98 

12  80.16  10.000000  90.16 

31  81.57  9.000000  90.57 

32  80.52  9.000000  89.52 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (With in machine 17” 
LCD Display) 
PC4 – Mojo ST (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The touch‐screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the 

on‐screen buttons). 

Application Reference No.  35‐A0643/S01 
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Game Name  Hey Presto – Potion Power  

Specification Number  35.BF051 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP / 1 

Game Type  Spinning Reels 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game PRTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

99  86.16  3.944444  90.10‐90.10 

03  84.57  3.944444  88.51‐88.60 

15  87.65  3.944444  91.60‐91.62 

16  89.38  3.944444  93.32‐93.32 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (With in machine 17” LCD 
Display) 
PC4 – Mojo ST (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The touch‐screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the 

on‐screen buttons). 
2. When operating on the Round Top platform (with the in‐machine 17” LCD), the above‐

mentioned games must be installed in conjunction with the Shuffle Master Australasia 
VGA ADD2 board (STG P/N: ASY‐0175) and a ‘DVI to VGA’ cable that connects the Top Box 
LCD to the DV12 port on the EGM’s Backplane Board.  

Application Reference No.  35‐A0644/S01 
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Game Name  Blue Whale (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF035 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  88.25  3.718842  91.97 

11  87.54  3.626414  91.17 

31  86.58  3.250102  89.83 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0540/S01 
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Game Name  Gold Lion Triple Shot (3 iSAP levels) 

Specification Number  44.BF054 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels – 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

01  84.04  6.085410  90.12 

02  84.85  6.567353  91.41 

11  84.43  6.314278  90.74 

21  84.08  6.514596  90.58 

22  84.89  6.996540  91.88 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Operational Conditions   

1. The game must be operated on the Ambassador Excell / Ambassador SL platform fitted 
with an LCD monitor. 

Application Reference No.  44‐A0577/S01 
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Game Name  Red Hot Dragons 

Specification Number  44.F0307 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.20 

01  90.49 

02  91.86 

06  86.22 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked 
jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return to 
player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0570/S01 
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Game Name  Red Hot Dragons (2 iSAP levels) 

Specification Number  44.BF053 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels – 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Min/Max Game 

PRTP 

iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.22  3.416667  89.64 

19  1c  88.20  3.416667  91.62 

26  2c  86.22  3.750000  89.97 

29  2c  88.20  3.750000  91.95 

56  5c  86.22  3.983333  90.21 

59  5c  88.20  3.983333  92.18 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0570/S01 
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Game Name  Genie’s Riches 

Specification Number  1.F0053 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.96 

01  90.11 

07  88.56 

09  87.18 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with Ticket Printer only. 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with / without external LCD for mystery link) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper) 

Operational Conditions 

1. The Gen7 Upgrade platforms must be configured with a touch screen monitor to facilitate 
the saving of the 15 button panel configuration. 

Application Reference No.  01‐A1156/S01 
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Game Name  Norse Warrior Free Spin Festival 

Specification Number  39.A0289 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player 

(PRTP) 

Variation Number  Min/Max PRTP 

10  92.19 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD box, Tombstone LCD 

Box 

Application Reference No.  39‐A0861/S01 
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Game Name  Bone‐Bonus 

Specification Number  1.F0054 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.86 

01  90.16 

07  88.49 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with Ticket Printer only). 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with / without external LCD for mystery link) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper). 

Application Reference No.  01‐A1150/S01 
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Game Name  Bone‐Bonus (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF006 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

06  85.62 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with Ticket Printer only). 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with / without external LCD for Hyperlink) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper). 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper). 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 
arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 
Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the approved ‘Bonus Link’ 
jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1150/S01 
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Device Name  Mechanical Meters Board Assembly 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐

machine LCD) (configured with either ticket printer and/or 

hopper option). 

Application Reference No.  01‐A1162/S01 

 

 

 

 

Device Name  Thermal Ticket Printer 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Platform/Cabinet Details  Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine 

LCD) (configured with either ticket printer only). 

Operational Conditions 

The MEI Futurelogic Gen2 Thermal Ticket Printer must only operate with the Gen7 system 

Software version 21502020 and above. 

Application Reference No.  01‐A1164/S01 
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Game Name  Empress of the East Xtra Choice 

Specification Number  18.A0581 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

02  90.80 

03  91.70 

04  93.86 

06  95.39 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A0996/S01 
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Game Name  Multistar Dynamic 

Specification Number  18.C0025 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

MGC  CRP  Game Number/Name  Var  SDB PRTP 

01  90.88 

01 Wild Girls  02  90.90 

02 Savanna  02  90.87 

03 Apache Chief  02  90.90 

02  91.98 

01 Wild Girls  03  91.99 

02 Savanna  03  91.96 

03 Apache Chief  03  92.00 

03  88.51 

01 Wild Girls  05  88.57 

02 Savanna  05  88.46 

03 Apache Chief  05  88.50 

04  89.71 

01 Wild Girls  07  89.57 

02 Savanna  07  89.86 

03 Apache Chief  07  89.76 

05  87.82 

01 Wild Girls  99  87.14 

02 Savanna  99  87.45 

03 Apache Chief  05  88.50 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned MGGM must operate in conjunction with the ‘Dynamic Button 
Panel Kit’ installed in the AVP BC20 platform.  

Application Reference No.  18‐A5010/S01 

 

 

 

 



This is page 28 (of 73 pages) of the schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 28) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

 

Game Name  Black Rose Cash Carriage 

Specification Number  39.B0081 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game PRTP  Setting 

Combination 

Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

01  82.16  1  7.800361  89.96 

02  82.16  2  7.790464  89.95 

03  82.16  3  7.780489  89.94 

04  82.16  4  7.770470  89.93 

05  82.16  5  7.760451  89.92 

06  82.16  6  7.750028  89.91 

07  82.16  7  8.020500  90.18 

08  82.16  8  8.000470  90.16 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top with LCD 

K2V 500 – Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box  

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0840/S01 
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Game Name  Dragon Charm 

Specification Number  39.A0291 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.19 

01  90.20 

02  91.99 

03  94.01 

04  96.08 

05  85.13 

06  88.54 

08  88.08 

Platform/Cabinet 

K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box  

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 
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Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. When the game ‘Dragon Charm is installed in the K2V or the K2V 500 ‘Casino Top with LCD’ 

platforms with the ‘Dollar Power’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it 

must be used in conjunction with the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, 

Specification Number 52‐YCKA0, firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) 

firmware version 1.02, configured as 2 level mystery jackpot. 

3. When the game ‘Dragon Charm’ is installed in the KGP 2.0 UVS platform with the ‘Money 

Dragon’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it must be used in conjunction 

with the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, Specification Number 52‐

YCKA0, firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) firmware version 1.02, 

configured as a 2 level mystery jackpot. 

Application Reference No.  39‐A0847/S01 
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Game Name  Dragon Charm Lucky Garden 

Specification Number  39.B0077 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game PRTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

11  85.13  5.150000  90.28 

12  85.13  5.200000  90.33 

13  85.13  5.250000  90.38 

14  85.13  5.400000  90.53 

15  87.19  4.400000  91.59 

16  87.19  4.450000  91.64 

17  87.19  4.500000  91.69 

18  87.19  4.600000  91.79 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box  

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW56340 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0848/S01 
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Game Name  Eternal Gold Cash Carriage 

Specification Number  39.B0079 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game 

PRTP 

Setting 

Combination 

Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

01  82.14  1  7.800361  89.94 

02  82.14  2  7.790464  89.93 

03  82.14  3  7.780489  89.92 

04  82.14  4  7.770470  89.91 

05  82.14  5  7.760451  89.90 

06  82.14  6  7.750028  89.89 

07  82.14  7  8.020500  90.16 

08  82.14  8  8.000470  90.14 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top with LCD 

K2V 500 – Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 
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Continued... 

Device Details 

Device Name  Oval Topper Artwork 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Generic Artwork 

Oval Topper Artwork  a) KP2‐AW(PT) 

b) CC‐AW(PT) 

c) KNG‐AW(PT) 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box, Short Top Box 

Application Reference No.  39‐A0849/S01 
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Game Name  Inca Legend 

Specification Number  39.A0295 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.02 

01  90.17 

02  91.95 

03  94.05 

04  96.09 

05  85.19 

06  88.55 

08  88.03 

Platform/Cabinet 

K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 
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Operational Conditions 

1.  Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2.  When the game ‘Inca Legend’ is installed in the K2V or the K2V 500 ‘Casino Top with LCD’ 

platforms with the ‘Dollar Power’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it must be 

used in conjunction with the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, Specification 

Number 52‐YCKA0, firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) firmware version 

1.02, configured as a 2 level mystery jackpot. 

3.  When the game ‘Inca Legend’ is installed in the KGP 2.0 UVS platform with the ‘Money 

Dragon’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it must be used in conjunction with 

the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, Specification Number 52‐YCKA0, 

firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) firmware version 1.02, configured as a 

2 level mystery jackpot 

Application Reference No.  39‐A0855/S01 
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Game Name  Phoenix Empress 

Specification Number  39.A0294 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.18 

01  90.15 

02  91.84 

03  93.92 

04  95.93 

05  85.16 

06  88.59 

08  87.96 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 

1.  Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2.  When the game ‘Phoenix Empress is installed in the KGP 2.0 UVS platform with the ‘Money 

Dragon’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it must be used in conjunction with 

the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, Specification Number 52‐YCKA0, 

firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) firmware version 1.02, configured as a 

2 level mystery jackpot. 

Device Details 

Device Name  Oval Topper Artwork 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Generic Artwork 

Oval Topper Artwork   MD‐AW(PT) 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box, Short Top Box 

Application Reference No.  39‐A0853/S01 
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Game Name  Phoenix Empress Lucky Garden 

Specification Number  39.B0082 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game PRTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

11  85.16  5.150000  90.31 

12  85.16  5.200000  90.36 

13  85.16  5.250000  90.41 

14  85.16  5.400000  90.56 

15  87.18  4.400000  91.58 

16  87.18  4.450000  91.63 

17  87.18  4.500000  91.68 

18  87.18  4.600000  91.78 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW56340 is not a subject of this approval. 

Device Details 

Device Name  Topper Artwork 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Generic Artwork 

Oval Topper Artwork   LUG‐AW(PT) 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box  

Application Reference No.  39‐A0854/S01 
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Game Name  Roarin’ Bear 

Specification Number  39.B0068 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV   Setting 

Combination 

Game PRTP  Progressive 

RTP 

Min/Max Total 

PRTP 

10  20c  10  85.15  6.746197  91.90 

50c  12 

$1.00  14 

11  20c  11  85.14  6.789688  91.93 

50c  13 

$1.00  15 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top with LCD 

K2V 500 – Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box  

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0839/S01 
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Device Name  LCD Display Software (Wildlife) 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  Top Box LCD Driver 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Platform/Cabinet Details 

K2V ‐ Casino Top with LCD 

K2V 500 ‐ Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium ‐ Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Application Reference No.  39‐A0825/S01 
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Game Name  Straight and Arrow 

Specification Number  39.A0293 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.00 

01  90.18 

02  91.97 

03  93.99 

04  96.06 

05  85.04 

06  88.58 

08  88.06 

Platform/Cabinet 

K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 
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Continued... 

Operational Conditions 

1.  Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2.  When the game ‘Straight and Arrow’ is installed in the K2V or the K2V 500 ‘Casino Top with 

LCD’ platforms with the ‘Dollar Power’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it 

must be used in conjunction with the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, 

Specification Number 52‐YCKA0, firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) 

firmware version 1.02, configured as a 2 level mystery jackpot. 

3.  When the game ‘Straight and Arrow’ is installed in the KGP 2.0 UVS platform with the 

‘Money Dragon’ LPJS LCD Display software installed in the top box, it must be used in 

conjunction with the Paltronics Random Link Progressive Jackpot System, Specification 

Number 52‐YCKA0, firmware version 1.05 and the Paltronics Interface (SEI) firmware version 

1.02, configured as a 2 level mystery jackpot. 

Application Reference No.  39‐A0844/S01 
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Game Name  Straight and Arrow Lucky Garden 

Specification Number  39.B0078 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game PRTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

11  85.04  5.150000  90.19 

12  85.04  5.200000  90.24 

13  85.04  5.250000  90.29 

14  85.04  5.400000  90.44 

15  87.00  4.400000  91.40 

16  87.00  4.450000  91.45 

17  87.00  4.500000  91.50 

18  87.00  4.600000  91.60 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium ‐ Upper LCD Box, Tombstone LCD 

Box  

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW56340 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0845/S01 
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Game Name  Viking’s Return Cash Carriage 

Specification Number  39.B0075 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var   Game PRTP  Setting 

Combination 

Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

01  82.16  1  7.800361  89.96 

02  82.16  2  7.790464  89.95 

03  82.16  3  7.780489  89.94 

04  82.16  4  7.770470  89.93 

05  82.16  5  7.760451  89.92 

06  82.16  6  7.750028  89.91 

07  82.16  7  8.020500  90.18 

08  82.16  8  8.000470  90.16 

Platform/Cabinet  K2V – Casino Top with LCD 

K2V 500 – Casino Top with LCD 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

The player selectable multi‐denomination functionality contained in the system software 

NSW50240 is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0838/S01 
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Device Name  System Software 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd  

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Platform/Cabinet Details  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone 

LCD Box 

Application Reference No.  39‐A0821/SO1 

 

 

Game Name  Year of the Tiger (2 iSAP levels) (bugfix) 

Specification Number  44.BF052 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes  
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game 
PRTP 

Game PRTP  Progressive  RTP  Min/Max PRTP 

51  1c, 2c, 5c  88.08  3.528684  91.61 

52  1c, 2c, 5c  88.79  3.621111  92.41 

53  1c, 2c, 5c  86.91  3.614509  90.52 

61  5c  86.91  4.839921  91.75 

62  5c  88.09  4.674872  92.76 

71  10c  86.91  4.227215  91.14 

72  10c  88.08  4.101778  92.18 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 
Ambassador SL 

Operational Conditions 
1. This game must be operated on the Ambassador Excell/SL platform fitted with an LCD 

monitor. 

Application Reference No.  44‐A0593/S01 
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Game Name  Jaws Night Hunter 

Specification Number  1.HF007 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS ‐ Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked  ‐  yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 4 

Maximum Bet Value  $7.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  73.50‐76.52 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for 
Hyperlink only) and JAWS Topper (configured with 
either a ticket printer or hopper option) 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the approved settings. 

Application Reference No.  01‐A1158/S01 
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Game Name  Lucky Count 

Specification Number  1.F0055 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.99 

01  90.03 

07  88.68 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 
(Configured with either ticket printer and/or hopper). 
Gen7 Slant ‐ Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 
(Configured with ticket printer only). 
Gen7 Upgrade XCite ‐ Lowboy (with / without external LCD for mystery link) (Configured with 
either ticket printer and/or hopper). 
Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 
(Configured with either ticket printer and/or hopper). 

Application Reference No.  01‐A1155/S01 
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Game Name  Lucky Count (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF008 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked  ‐  yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c  

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

06  85.64 

Platform/Cabinet 
Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with 
either ticket printer and/or hopper). 
Gen7 Slant ‐ Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with ticket printer 
only). 
Gen7 Upgrade XCite ‐ Lowboy (with / without external LCD for Hyperlink) (Configured with 
either ticket printer and/or hopper). 
Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with 
either ticket printer and/or hopper). 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the approved ‘Bonus link’ 
settings. 

Application Reference No.  01‐A1155/S01 
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Device Name  Thermal Ticket Printer (Nanoptix Paycheck4) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either ticket 
printer and/or hopper). 
Gen7 Slant ‐ Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with ticket printer 
only). 
Gen7 Upgrade XCite ‐ Lowboy (Configured with either ticket printer and/or hopper). 
Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD ) (Configured with either ticket 
printer and/or hopper). 

Application Reference No.  01‐A1161/S01 

 
 

Game Name  Age of Shogun 

Specification Number  18.B0553 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Setting 
Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max 
PRTP 

03  50c  SC0  74.85  17.146908  92.00 

$1.00  SC1 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5006/S01 
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Game Name  Ancient Troy 

Specification Number  18.A0582 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.50 

02  90.87 

03  92.00 

05  88.54 

07  89.94 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5024/S01 
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Game Name  Multistar Jackpots (bugfix) 

Specification Number  18.D0015 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ random 
Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

MGC  CRP  Game Number/Name  Var  SDB PRTP 

01  91.99  01 Major Money in the Arctic  03  91.99 

02 Double Mania Deluxe 2  03  91.99 

03 Queen of Atlantis  03  91.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5053/S01 
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Game Name  5 Fortunes 

Specification Number  35.F0185 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  90.31‐90.36 

01  85.25‐85.33 

02  87.16‐87.28 

03  88.27‐88.33 

07  86.17‐86.23 

15  91.47‐91.51 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top, Square Top, Low Top 
eStar PC4 – Round Top (with in‐machine 17” LCD) 
PC4 Mojo ST – Slant Top 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation numbers 01 & 07 are only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return to player 
and linked jackpot contribution is at least 87%. 

2. When operating on the Round Top platform (with in‐machine17” LCD), the above‐
mentioned game must be installed in conjunction with the Shuffle Master VGA ADD2 
board (STG P/N: ASY‐0175) and a ‘DVI to VGA’ cable that connects the Top Box to DVI2 
port on the EGM’s Backplane Board. 

3. The touch‐screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the 
on‐screen buttons) 

Application Reference No.  35‐A0645/S01,/S02 
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Game Name  Seven Seas ‐ Pink Panther (2 fixed/2 iSAP) 

Specification Number  35.BF052 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes  
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 

Maximum Bet Value  $6.25 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game PRTP  Progressive  RTP  Min/Max PRTP 

21  86.49  5.650000  92.14 

22  89.03  4.225000  93.26 

24  88.49  4.125000  92.62 

27  86.19  4.925000  91.11 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top 

Operational Conditions 
1. When the above‐mentioned game operates on the eStar PC4 Round Top platform with a 
display controller driving the in‐machine LCD in the top box, the display controller must 
operate with the ‘Pink Panther’ (PPLNWI01) display theme. 

2. The touch‐screen option must be enabled (to allow the help pages to be accessible via the 
on‐screen buttons) 

Application Reference No.  35‐0652/S01 
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Device Name  Game Shell 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Games recommended for use with this version of Base software 

Game Name  Spec Number  Program Id 

Royal Diamonds Deluxe (2iSAP Levels)  44.BF042  GANSRX1C 

Application Reference No.  44‐A0582/S01 
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Game Name  Shield of Nanu 

Specification Number  1.A0819 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  SpinningReels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.81‐87.98 

01  90.09‐90.19 

07  88.52‐88.70 

Platform/Cabinet 

Mk 6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (configured with either a ticket printer and/or hopper option) 

Mk 6 (Exceed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (configured with either a ticket printer or hopper 

option) 

Mk 6 (SER1RX) – Casino Top (configured with either ticket printer or hopper option) 

Mk 6( XCite) – Low Boy, Casino Top (configured with either a ticket printer and/or hopper option)  

Mk 6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD for Mystery Link) (configured with either a ticket 

printer and/or hopper option) 

Slant Mk 6 – Round Top (configured with ticket printer only) 

Application Reference No.  01‐A1166/S01 
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Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other  

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either ticket printer 

and/or hopper option). 

Gen7 Slant ‐ Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with ticket printer only). 

Gen7 Upgrade XCite ‐ Lowboy (Configured with either ticket printer and/or hopper option). 

Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either ticket printer 

and/or hopper option). 

Application Reference No.  01‐A1165/S01 
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Game Name  Legend of the Qin Dynasty (update) 

Specification Number  6.F0020 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

01  85.14 

02  88.05 

03  89.01 

04  90.04 

05  92.00 

06  94.02 

07  98.03 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low Boy 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 
arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0270/S01 
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Game Name  Shen Long 

Specification Number  6.F0017 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

01  85.26 

02  88.06 

03  89.07 

04  90.02 

05  91.99 

06  94.08 

07  97.95 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low Boy 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 
arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0270/S01 
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Game Name  Tiger Dragon 

Specification Number  18.B0554 

Manufacturer  IGT Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels – 2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Setting 

Combination 

Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total 

PRTP 

02  1c  SC0  80.14  10.351287  90.50 

2c  SC3 

5c  SC6 

10c  SC9 

03  1c  SC1  80.14  11.791287  91.94 

2c  SC4 

5c  SC7 

10c  SC10 

07  1c  SC2  80.14  9.046463  89.19 

2c  SC5 

5c  SC8 

10c  SC11 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP T22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5022/S01 
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Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Platform/Cabinet Details  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Games recommended for use with this version of Base software 

Game Name  Spec Number  Program Id 

Pamplona  18.A0577  X42000GA, RA 

Dolphin Dreams  18.A0578  X42000GA, RA 

Taipan Xtra Choice  18.A0580  X42000GA, RA 

Spartan  18.A0540  X42000GA, RA 

Cooee Country  18.A0542  X42000GA, RA 

Gold Fever 100 Pandas  18.A0543  X42000GA, RA 

Gold Fever Flower of Mexico  18.A0544  X42000GA, RA 

Extra Chance Major Jackpots in Australia  18.A0547  X42000GA, RA 

Gold Fever Dolphin Treasures  18.A0548  X42000GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5041/S01 
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Game Name  Bow Wow Bucks (iSAP/1) 

Specification Number  6.BF002 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO TS V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐  Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game 

RTP% 

iSAP RTP%  Min RTP%  Max RTP% 

01  87.33 

0.995158 

88.32  88.35 

02  88.35  89.34  89.37 

03  89.36  90.36  90.39 

04  91.35  92.34  92.37 

05  93.36  94.36  94.39 

06  95.36  96.35  96.38 

07  97.37  98.36  98.39 

Device Details 1 

Device Name  GENEX G‐Deluxe 

Category  Gaming Machine  

Gaming Machine Type  Hardware Platform 

Technical Standards  NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Device Details 2 

Device Name  Title Board Assembly 

Category  Gaming Machine  

Gaming Machine Type  Hardware Component  

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Title Board  CET008300 

Platform / Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0274/S01 
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Game Name  Vampire and Beauty (iSAP/1) 

Specification Number  6.BF001 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐  Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game 

RTP% 

iSAP RTP%  Min RTP%  Max RTP% 

01  87.38 

0.995158 

88.37  88.40 

02  88.40  89.39  89.42 

03  89.41  90.41  90.44 

04  91.40  92.39  92.42 

05  93.42  94.41  94.44 

06  95.41  96.41  96.44 

07  97.42  98.42  98.45 

Device Details 1 

Device Name  GENEX G‐Deluxe 

Category  Gaming Machine  

Gaming Machine Type  Hardware Platform 

Technical Standards  NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Device Details 2 

Device Name  Title Board Assembly 

Category  Gaming Machine  

Gaming Machine Type  Hardware Component  

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Title Board  CET007500 

Platform / Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0275/S01 
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Game Name  Money Maze 

Specification Number  44.F0308 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.51 

01  90.23 

02  92.03 

06  86.21 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 

Ambassador SL 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. This game must be operated on the Ambassador Excell / SL platform fitted with an LCD 

Monitor.  

Application Reference No.  44‐A0557/S01 
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Game Name  Money Maze (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF055 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐  Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.20  3.416667  89.62 

19  1c  88.50  3.416667  91.92 

26  2c  86.20  3.750000  89.96 

29  2c  88.50  3.750000  92.26 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 

Ambassador SL 

Operational Conditions 

1. This game must be operated on the Ambassador Excell / SL platform fitted with an LCD 

Monitor.  

Application Reference No.  44‐A0557/S01 
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Game Name  Mustang Money (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF057 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP  ‐  Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  $1.00 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

99  87.75   

4.550000 

92.30 

01  89.61  94.16 

06  86.12  90.67 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0574/S01 
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Game Name  The King  

Specification Number  44.F0309 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional   

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.26 

01  90.37 

02  91.93 

06  86.24 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 

Ambassador SL 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0536/S01 
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Game Name  The King (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF056 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP ‐  Yes 

Type ‐ Random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  BCV  Min/Max Game PRTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

16  1c  86.24  3.416667  89.65 

19  1c  88.26  3.416667  91.68 

26  2c  86.24  3.750000  89.99 

29  2c  88.26  3.750000  92.01 

56  5c  86.24  3.983333  90.22 

59  5c  88.26  3.983333  92.25 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell ‐ Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0536/S01 
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Game Name  Fire Light ‐ Power Pay 

Specification Number  1.F0057 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.99‐93.01 

01  85.17‐90.20 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone /Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option). 

Gen7 Slant ‐ Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone /Mystery Link) 

(Configured with ticket printer only). 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/ without external LCD for Mystery Link) (Configured with 

either ticket printer and/or hopper). 

Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone /Mystery Link) 

(Configured with either ticket printer and/or hopper option). 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1172/S01 
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Game Name  Fire Light ‐ Power Pay (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF010 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c 

Progressive levels supported  Linked  ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 3 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

04  83.50‐88.60 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian ‐ Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper option). 

Gen7 Slant ‐ Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with ticket printer only). 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/ without external LCD for Hyperlink) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper). 

Gen7 Upgrade XTreme ‐ Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

ticket printer and/or hopper option). 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 04 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned game ‘Fire Light – Power Play (Bonus Link)’ must operate in 

conjunction with the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 

1.YA002, with the approved ‘Bonus Link’ jackpot settings.  

Application Reference No.  01‐A1172/S01 
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Game Name  Lotus Flower 

Specification Number  18.A0583 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Percentage Return to Player 

(PRTP) 

Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.90 

02  90.90 

03  91.90 

05  88.90 

07  89.90 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5026/S01 
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GAME NAME  Royal Diamonds Deluxe 

SPECIFICATION NO.  44‐BF042 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  44‐A0509/S01 

MANUFACTURER  Ainsworth Game Technology Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c 

MAXIMUM BET VALUE  $10.00 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  02  91.89‐91.98 

15  93.41‐93.50 

 

 

GAME NAME  Jungle Beat – Hit the Heights 

SPECIFICATION NO.  1.F0043 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  01‐A1121/S01 

MANUFACTURER  Aristocrat Technologies Australia Pty Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c 

MAXIMUM BET VALUE  $7.00 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  99  88.41‐92.50 

01  88.42‐93.46 

02  88.43‐94.50 
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GAME NAME  Big Challenge Mammoth 

SPECIFICATION NO.  6.F0024 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  06‐A0264/S01 

MANUFACTURER  Aruze Gaming Australia Pty Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c 

MAXIMUM BET VALUE  $4.00 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

 

 

 

 

 

 

 

01  85.14‐89.96 

02  86.13‐90.97 

03  87.13‐92.00 

04  88.08‐92.95 

05  89.04‐93.93 

06  90.98‐95.91 

07  93.04‐97.99 

Operational Conditions 
Machine variation 01 is only approved to operate on a link jackpot arrangement where the 
combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 

 

 

GAME NAME  Giant Panda 

SPECIFICATION NO.  6.F0025 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  06‐A0265/S01 

MANUFACTURER  Aruze Gaming Australia Pty Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c, 5c 

MAXIMUM BET VALUE  $6.25 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  01  85.18‐89.95 

02  86.17‐91.00 

03  87.10‐91.95 

04  88.09‐92.97 

05  89.27‐94.19 

06  91.14‐96.11 

07  93.00‐98.04 

Operational Conditions 
Machine variation 01 is only approved to operate on a link jackpot arrangement where the 
combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 
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GAME NAME  Sabre Toothed Tiger 

SPECIFICATION NO.  6.F0023 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  06‐A0263/S01 

MANUFACTURER  Aruze Gaming Australia Pty Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c, 5c 

MAXIMUM BET VALUE  $6.25 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  01  85.05‐90.07 

02  86.01‐91.02 

03  86.97‐97.98 

04  88.01‐93.02 

05  89.00‐94.02 

06  90.89‐96.00 

07  92.88‐98.88 

Operational Conditions 
Machine variation 01 is only approved to operate on a link jackpot arrangement where the 
combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 

 

 

 

GAME NAME  The Last Emperor 

SPECIFICATION NO.  6.F0022 

APPLICATION  REFERENCE NUMBER  06‐A0266/S01 

MANUFACTURER  Aruze Gaming Australia Pty Limited 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c, 5c 

MAXIMUM BET VALUE  $6.25 

PERCENTAGE RETURN TO PLAYER 

(PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  01  85.18‐89.95 

02  86.17‐91.00 

03  87.10‐91.95 

04  88.09‐92.97 

05  89.27‐94.19 

06  91.14‐96.11 

07  93.00‐98.04 

Operational Conditions 
Machine variation 01 & 02 are only approved to operate on a link jackpot arrangement where 
the combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 
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GAME NAME  Inca Relics 

SPECIFICATION NO.  18.A0573 

APPLICATION  REFERENCE 

NUMBER 
18‐A0973/S01 

MANUFACTURER  IGT (Australia) Pty Ltd 

GAME TYPE  Spinning Reels 

BASE CREDIT VALUE  1c, 2c, 5c 

MAXIMUM BET VALUE  $5.00 

PERCENTAGE RETURN TO 

PLAYER (PRTP) 

Variation Number 

 

Min/Max PRTP 

  99  87.91 

02  90.91 

03  91.99 

05  88.45 

07  89.85 
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