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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 33) 

Notifiable instrument NI2014–408 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 33). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 
I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 

This instrument revokes: 

 

 2011‐393   2011‐432   2011‐531 

 2011‐394   2011‐435   2011‐557 

 2011‐411   2011‐455   2011‐559 

 2011‐422   2011‐467   2011‐566 

 2011‐430   2011‐468   2011‐574 

 2011‐431   2011‐510   

 

 

James Mullan 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 August 2014 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Chinese Phoenix III 

Specification Number  6.F0036 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 
Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

  01  87.91%  87.93% 

02  88.91%  88.93% 

03  89.91%  89.94% 

04  90.90%  90.92% 

05  91.91%  91.94% 

06  92.91%  92.94% 

07  95.90%  95.93% 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0330/S01 

 
 
 

New Poker Machine Game Including Updated Hardware Assemblies 

Game Name  Chinese Queen 

Specification Number  6.F0030 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 
Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

  01  91.98% 

02  93.90% 

03  95.92% 

04  97.97% 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0302/S01, /S02 
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Updated Poker Machine Game and Base Software 

Game Name  Dance With Beast 

Specification Number  6.BF005 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 1 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

01  89.35% 

0.995158% 

90.35%  90.38% 

02  91.39%  92.39%  92.42% 

03  93.34%  94.34%  94.37% 

04  95.34%  96.34%  96.37% 

05  97.36%  98.36%  98.39% 

Software Details 
Firmware  ID  Position Media HMAC–SHA1  SDB PID

Compact Flash Card 
Security 

097D 
GMEM 

Casette PCB 
(U1) 

GAL 
f0784c8f b12fff77 
23beb6b3 3480e24f 

96eecea3 
N/A 

Game 
09BSTMG6 

GMEM 
Casette PCB 
(Master Slot) 

Compact 
Flash Card 

764aecd8 446330c4 
3a1e3fdc 4d29a2e0 

f386c15c 
09BSTMG6 

Base 

BIOS  AP75 
Motherboar
d (U22) 

Flash 
Memory 

53197a9b 9722ff5a 
6aac453b e54d649e 

e38273c4 
G08AAP75 

X Series 
Communication 

Interface 
SMOCX067 

Auscom PCB 
(U3) 

Flash 
Memory 

02bfe2b5 959c0025 
265093ad fa138b58 

9febb68c 
0000O1X7 

Peripheral I/O 
Control 

uYDOB035 
Body PCB 
(IC15) 

Flash 
Memory 

e6f6ed28 8f9dec9d 
bf21f36a b3ae43a2 

6c034c5d 
16B5O1D5 

Peripheral I/O 
Control 

SPMRD055 
Door PCB 
(IC4) 

Flash 
Memory 

1d96b42f d9b55c5d 
c53b61a9 cc31abe0 

8c49a3fe 

Mega topper 
Control 

Topper‐BNB‐
0011‐AU 

Topper Sub 
Control PCB 

Flash 
Memory 

79f67228 e1654152 
f3d11bd5 b1342abb 

5a9f4341 
N/A 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0309/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Love On The Nile 

Specification Number  1.F0078 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

05  85.09%  90.14% 

06  87.58%  92.66% 

Platform/Cabinet Details 
 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1260/S01 

 
 
 

New Poker Machine Game 

Game Name  More Chilli 

Specification Number  1.F0077 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

99  86.96%  91.99% 

01  87.89%  92.97% 

02  85.96%  90.95% 

Platform/Cabinet Details 
 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation numbers99 & 02 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1262/S01 
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Additional List of Regression Tested Games 

System/Device Name  AU1 Shell 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  SF (Supporting Function) 

SF Type  Other (System Software) 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2, TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  EPROM Label  POSITION  HMAC‐SHA1 

Game Shell EPROM  AP010403  U12 – Primary 
a59a4301 aeead556 705abcd7 

a24ad5e6 355caf75 

Game Shell EPROM  BP010403  U12 ‐ Secondary 
089c192b 0b51fc5d 1b87e9b4 

bca495a4 e2014cc5 

Platform/Cabinet Details  AU1 – Casino Top, Lowboy, Video Top, Progressive 
Top (Casino Top with in‐machine LCD & Graphics 
Display Controller) 
AU1C – Casino Top, Lowboy & WOF Top (SAGMs 
only) 
AU1CII – Video Top 
AU1 Stepper – Video Top 

List of previously approved games recommended for operation with this Game Shell Version: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Thor’s Hammer  18‐B0515  X23820GA, RA, MA 
X23821RA 

Wolf Run ProX  18‐B0516  X27600GA, RA, MA 
X27601RA 

Silver Falls  18‐B0527  X34900GA, RA, MA 
X34901RA 

Flying Ace  18‐B0550  X44900GA, RA, MA 
X44901RA 

Avalon  18‐B0564  X47500GA, RA, MA 
X47501RA 

Pot of Gold  18‐B0500  X01200GA, RA, MA 
X01201RA, MA 

Aztec Adventure (5c)  18‐B0501  A09300GA, RA, MA 
A09301RA, MA 

Aztec Adventure (10c)  18‐B0502  A09400GA, RA, MA 
A09401RA, MA 

Silver Knight  18‐B0503  X08420GA, RA, MA 
X08421RA, MA 

Wings of Egypt  18‐B0505  X16010GA, RA, MA 
X16011RA, MA 

Burning Sands  18‐B0509  X21200GA, RA, MA 
X21201RA 

Extra Chance Jetsetter Sydney  18‐B0512  X39900GA, RA, MA 
X39901RA 

Wild Treasure  18‐B0514  X21010GA, RA, MA 
X21011RA, MA 

Sundance  18‐B0517  X21500GA, RA, MA 
X21501RA 
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Continued 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Diamond Express  18‐B0518  A21400GA, RA, MA 
A21401RA 

Extra Chance Jetsetter London  18‐B0519  X24600GA, RA, AM 
X24601RA 

Extra Chance Jetsetter New York  18‐B0521  X25500GA, RA, MA 
X25501RA 

Extra Chance Jetsetter Paris  18‐B0522  X25600GA, RA, MA 
X25601RA 

Oriental Treasures  18‐B0523  X17210GA, RA, MA 
X17211RA 

Secret Tomb  18‐B0524  X29900GA, RA, MA 
X29901RA 

Jungle Quest  18‐B0525  X27300GA, RA, MA 
X27301RA 

Shogun Returns  18‐B0526  X31300GA, RA, MA 
X31301RA 

Incan Queen  18‐B0528  X35800GA, RA 
X35801RA, RB 

Gypsy Moon  18‐B0529  X36100GA, RA, MA 
X36101RA 

Spartan  18‐B0530  X36000GA, RA, MA 
X36001RA 

Jewels of Africa  18‐B0531  X34600GA, RA, MA 
X34601RA 

EC Major Jackpots in Egypt  18‐B0533  X39500GA, RA, MA 
X39501RA 

Clovers and Gold  18‐B0534  X35910GA, RA, MA 
X35911RA 

Cooee Country  18‐B0535  X40310GA, RA, RB, MA 
X40311RA 

EC Major Jackpots in Australia  18‐B0536  X40100GA, RA, MA 
X40101RA 

Specific Approval Conditions 
1. The use of ‘Bluetooth’ capability is not approved. 

Application Reference No.  18‐A5126/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Marie Antoinette 

Specification Number  18.B0556 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 
Standards 

NS 9.0 + NSW Appendix (dated 14/01/07) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Min / Max Game 
PRTP 

iSAP PRTP  Min Total 
PRTP 

Max Total PRTP 

05 
1c 

80.94% ‐ 84.94% 
8.055813% 

89.00%  93.00% 
2c  8.055815% 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5015/S01 
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Poker Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Treasure Bounty 

Specification Number  18.B0537 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards   NS 10.0 + NSW Appendix (dated 23/03/07) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.18 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c, 20c 

Variation Details 

Var  BCV  Setting 
Combination 

Game PRTP  iSAP PRTP  Total PRTP 

03 

5c  SC0 

75.42%  16.583824%  92.00% 10c  SC1 

20c  SC2 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5052/S01 
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New Poker Machine Game   

Game Name  Honey Bee (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF096 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  BCV  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

51  88.02%  1c, 2c, 5c  3.543608%  91.56% 

52  88.72%  1c, 2c, 5c  3.636035%  92.36% 

53  87.05%  1c, 2c, 5c  3.147490%  90.20% 

61  87.06%  5c  4.362759%  91.42% 

62  88.01%  5c  4.811693%  92.82% 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0632/S01 
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New Poker Machine Game   

Game Name  Inca King (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF095 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

51  1c, 2c, 5c  87.60%  3.731937%  91.33% 

52  1c, 2c, 5c  88.17%  3.950627%  92.12% 

53  1c, 2c, 5c  86.21%  3.965069%  90.17% 

61  5c  86.21%  5.044046%  91.25% 

62  5c  87.88%  4.819166%  92.70% 

Platform/Cabinet  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

Application Reference No.  44‐A0655/S01 
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New Poker Machine Game Including Updated Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Panda King 

Specification Number  44.F0319 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

  99  88.25%  88.43% 

01  90.08%  90.27% 

02  91.95%  92.14% 

03  94.01%  94.20% 

06  86.22%  86.41% 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with / withoutA560 Topper) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 06 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0650/S01, /S02 
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New Poker Machine Game Including Updated Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Panda King (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF093 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

66 
20c 

85.79‐85.98% 
4.300000% 

90.09%  90.28% 

69  87.92‐88.01%  92.12%  92.31% 

76 
50c 

85.79‐85.98% 
4.533333% 

90.32%  90.51% 

79  87.82‐88.01%  92.35%  92.54% 

86 
$1.00 

85.79‐85.98% 
4.550000% 

90.34%  90.53% 

89  87.82‐88.01%  92.37%  92.56% 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Panda King (2 iSAP Levels)’. 

Application Reference No.  44‐A0650/S01, /S02 
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New Poker Machine Game   

Game Name  Treasure Tree Deluxe (3 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF094 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP (Integrated Stand‐alone Progressive) 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards Submission 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

51  83.82%  7.621175%  91.44% 

53  83.50%  6.929792%  90.43% 

54  83.24%  6.261454%  89.50% 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0651/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  5 Koi (Fa Fa Fa) 

Specification Number  1.HF026 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

05  78.14%  83.23% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for 

Hyperlink) (Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for 

Hyperlink) (Configured with Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD 

for Hyperlink) (Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the approved 

‘Fa Fa Fa’ jackpot settings where the combined gaming machine percentage return to player 

and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1242/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Fortune Princess (Beat The Bandits) 

Specification Number  1.HF027 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  1.YA002 

Technical Standards 

 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Hit Rate (cr)  Min / Max PRTP 

05 

22,500  83.80% 

20,000  84.03% 

17,500  84.32% 

Platform/Cabinet Details 

 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD for 

Hyperlink) (Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD for 

Hyperlink) (Configured with Ticket Printer only) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game ‘Fortune Princess (Beat The Bandits)’ must operate in conjunction 

with the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 

approved ‘Beat The Bandit’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1239/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Soaring Eagle 

Specification Number  44.F0320 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

99  88.26% 

01  90.43% 

02  91.93% 

06  86.29% 

17  85.07% 

18  86.96% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy 

 A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. Multi‐Game Combination numbers 06, 17 & 18 are only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and 

linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0659/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Soaring Eagle (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF097 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ Meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

36 
1c 

86.29% 
4.050000% 

90.34% 

37  84.94%  88.99% 

46 
2c 

86.29% 
4.133333% 

90.42% 

47  84.94%  89.07% 

56 
5c 

86.29% 
4.300000% 

90.59% 

57  84.94%  89.24% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Soaring Eagle (2 iSAP Levels)’. 

Application Reference No.  44‐A0659/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Tiger Princess 

Specification Number  1.F0080 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

99  87.75% 

01  90.10% 

02  91.90% 

07  88.50% 

Platform/Cabinet Details 

 Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / 

Mystery Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

 Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

 Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer only) 

 Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with / without external LCD for Mystery Link) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

 Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1263/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Aztec Beauty 

Specification Number  6.F0035 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

01  87.92%  87.99% 

02  88.91%  88.99% 

03  89.92%  89.97% 

04  90.91%  90.97% 

05  91.91%  91.96% 

06  92.90%  92.96% 

07  95.92%  95.97% 

Platform/Cabinet Details 

 G‐ENEX – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0333/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Princess In Glass Slippers 

Specification Number  6.BF010 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

01  87.04% ‐ 87.07% 

0.995158% 

88.04%  88.07% 

02  88.05% ‐ 88.08%  89.05%  89.08% 

03  89.06% ‐ 89.09%  90.06%  90.09% 

04  91.06% ‐ 91.09%  92.06%  92.09% 

05  93.09% ‐ 93.12%  94.09%  94.12% 

06  95.06% ‐ 95.09%  96.06%  96.09% 

07  97.08% ‐ 97.11%  98.08%  98.11% 

Platform/Cabinet Details 

 GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0313/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Firework Fortune Imperial Lion 

Specification Number  18.B0588 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

99  88.20%  1.916667%  90.12% 

03  88.20%  3.166667%  91.37% 

Platform/Cabinet Details 

 AVP BC20 – Portrait Top 

Application Reference No.  18‐A5099/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Bingo Redraw 

Specification Number  35.BF074 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Number Draw 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details: 

Var  Min Game RTP  Max Game RTP  Progressive RTP  Min Total PRTP 
Max Total 

PRTP 

99  86.11%  86.31% 

3.971018% 

90.08%  90.28% 

03  84.58%  84.77%  88.55%  88.74% 

15  87.74%  87.92%  91.71%  91.89% 

Platform/Cabinet Details 

 PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0711/S01 
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Coin Validator Bugfix 

Device Details  Coin Validator 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Coin Validator  ATA P/N: 442078_01 

Microcoin QL Coin Validator 

Model Q7710‐DO  

Config version AU006_C4 

Platform/Cabinet Details 

 Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

 Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1277/S01 
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Updated Game Shell and List of Regression Tested Games 

Device Name  Game Shell 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards Technical 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador  SL 

Software Details 

Firmware  PSD Label ID 

Base Compact Flash Card  NX0D1H7K 

BIOS Flash ROM  D686 BIOS – Phoenix (PID: AGTX0003)  

Ver – R1.00.C2 

D686 BIOS – Phoenix (PID: AGTX0004) 

Ver – R1.00.C3 

List of previously approved games recommended for operation with this Shell Version 

Game Name  Specification 

Number 

Game Program ID 

Wonder World (2iSAP Levels)  44‐BF020  GANSWN1D 

Solid Gold (2iSAP Levels)  44‐BF022  GANSSO1D 

Royal Diamonds (2iSAP Levels)  44‐BF025  GANSRD1G 

Wolf  King (2iSAP Levels)  44‐BF033  GANSWK1F 

Blue Whale (2iSAP Levels)  44‐BF035  GANSBW1F 

Year Of The Ox (2iSAP Levels)  44‐BF037  GANSYO1E 

Inca Reef Triple Shot (2iSAP Levels)  44‐BF038  GANSIS1G 

Fortune Fountain (2iSAP Levels)  44‐BF041  GANSFO1D 

Royal Diamonds Deluxe(2iSAP Levels)   44‐BF042  GANSRX1C 

Application Reference No.  44‐A0626/S01; 44‐A0629/S01 
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Updated Gen7 Base Software 

Device Name  Gen7 Base Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards Technical 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2, TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Software Details 1 

Firmware  Program ID 

System Software  26902070 

Linux OS  3042 

Boot Loader  0401 

MBR  0401 

BIOS Flash  590176 1.00.0 

Bios_1.00 0signed.bin 

BIOS Flash  590176_01 1.00.7 

Bios_1.00 7signed.bin 

FPGA Configuration EEPROM  590175 1.0000 

M7I_EP2C20@01_0000.bin 

FPGA Configuration EEPROM  590175 1.0002 

M7I_EP2C20@01_0002.bin 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with  ticket printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (Configured with either a ticket printer and/or hopper option) 

Gen7 Upgrade Xtreme – Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a ticket printer 

and/or hopper option) 

Software Details 2 

Firmware  Program ID 

System Software  26902070 

Linux OS  3042 

Boot Loader  0401 

MBR  0401 

BIOS Flash  590422 2.02.0 

Bios_2.02 0signed.bin 

FPGA Configuration EEPROM  590324 2.0 

590324_v2‐0.bin 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a 

ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1211/S01; 01‐A1212/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Stuck On You 

Specification Number  1.F0068 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  88.00 

01  90.14 

02  91.96 

07  88.71 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a 

ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1211/S01; 01‐A1212/S01 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Dragon Emperor 

Specification Number  1.F0070 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional  

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

99  87.69‐87.88 

01  90.13‐90.24 

07  88.65‐88.85 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a 

ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1220/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Dragon Emperor (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF023 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS  

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  1.YA002 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.1 

Progressive levels supported  Linked ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 3 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

06  85.55‐85.67 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a 

ticket printer and/or hopper option) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game ‘Dragon Emperor (Bonus Link)’ must operate in conjunction with 

the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 

approved ‘Bonus Link’ jackpot settings. 

Application Reference No.  01‐A1220/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Jackpot Catcher 

Specification Number  1.BF017 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

99  82.03‐82.11  9.870511  91.90‐91.98 

01  82.03‐82.11  8.167861  90.20‐90.28 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top(with in‐machine LCD) (Configured with either a 

ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1215/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Duelling Progressives Jack’s Back 

Specification Number  18.B0572 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  81.86  9.130500  90.99 

03  82.55  9.130500  91.68 

07  80.35  9.130500  89.48 

Platform/Cabinet 

 

AVP ST22 – Video Slant Top 

AVP BC20 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5077/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hot Shot Full Steam Ahead 

Specification Number  18.B0571 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  5c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max Total PRTP 

02  85.32  5.631856  90.95 

03  85.32  6.674905  91.99 

07  85.32  4.2078782  89.52 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5069/S01, /S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Wheel Of Gold Pamplona 

Specification Number  18.H0114 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  18.YA008 

Progressive levels supported  Linked ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 4 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP)  Variation Number  Min/Max PRTP 

08  83.89 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait Top 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate with the Standard Linked Progressive Jackpot 

System, Specification Number 18.YA008, with the approved jackpot setting combinations. 

2. The AVP BC20 gaming machine connected to the LPJS, must operate with the Portrait 32IN Top 

Box. 

3. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5092/S01 
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Additional Side Trim Lightings and Artwork. 

Device Name  Side Trim Lighting 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Artwork Details 

Description  Artwork Part Number 

Facade Left Side – “Hot Shot”  A73138OLBF 

Facade Right Side – “Hot Shot”  A73138ORBF 

Platform Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A1211/S01 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Cats, Hats & Bats 

Specification Number  35.BF067 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.1 

Progressive levels supported  iSAP ‐ Yes 

Type ‐ Standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter ‐ Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Percentage Return to Player (PRTP) 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min/Max Total PRTP 

99  84.73  5.429107  90.16 

03  82.67  5.429107  88.10 

05  83.66  5.429107  89.09 

15  86.22  5.429107  91.65 

16  88.08  5.429107  93.51 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0707/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF082 

Game Identifier  GDNSRE1E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min Total RTP  Max Total RTP 

02  86.24%  86.41% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0663/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF083 

Game Identifier  GDNSRE2E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details  Var  Min Total RTP  Max Total RTP 

02  86.24%  86.41% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0663/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF084 

Game Identifier  GDNSRE3E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details  Var  Min Total RTP  Max Total RTP 

02  86.24%  86.41% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0663/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF097 

Game Identifier  GDNSRE4A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total RTP  Max Total RTP 

12  86.24% ‐ 86.41%  2.805691%  89.04%  89.22% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0652/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF098 

Game Identifier  GDNSRE5A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total RTP  Max Total RTP 

12  86.24% ‐ 86.41%  2.805691%  89.04%  89.22% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0652/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Express  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF099 

Game Identifier  GDNSRE6A 

Gaming Machine Type  SFS ‐iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total RTP  Max Total RTP 

12  86.24% ‐ 86.41%  2.805691%  89.04%  89.22% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0652/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Sunset 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF079 

Game Identifier  GDNSRT1E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.20% 

Platform/Cabinet Details 

 A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

 A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0666/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Sunset 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF080 

Game Identifier  GDNSRT2E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0666/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Sunset 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF081 

Game Identifier  GDNSRT3E 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0666/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Sunset  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF106 

Game Identifier  GDNSRT4A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min /Max Total PRTP 

12  86.20%  2.805691%  89.01% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0654/S01 

 



This is Page 42 (of 114 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 33) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Sunset  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF107 

Game Identifier  GDNSRT5A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

12  86.20%  2.805691%  89.01% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0654/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Sunset  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF108 

Game Identifier  GDNSRT6A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

12  86.20%  2.805691%  89.01% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0654/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF088 

Game Identifier  GDNSR31G 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.45% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0665/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF089 

Game Identifier  GDNSR32G 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.45% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0665/S01 
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Updated Poker Machine Game Software 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF090 

Game Identifier  GDNSR33G 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

02  86.45% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0665/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF100 

Game Identifier  GDNSR34A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $3.75 

Base Credit Value  1c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  |Min / Max Total RTP 

12  86.45%  2.805691%  89.25% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0653/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF101 

Game Identifier  GDNSR35A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total RTP 

12  86.45%  2.805691%  89.25% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0653/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Rio Gold 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF102 

Game Identifier  GDNSR36A 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total RTP 

12  86.45%  2.805691%  89.25%  

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game must operate in conjunction with the Standard Linked 

Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved jackpot 

settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0653/S01 
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Updated Hardware Assembly 

Device Name  Cyclone 210 Hopper 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Hardware Details: 

Description  Part Number 

Cyclone 210 Hopper:   010 840‐01 

AUD$1, Version M1/E2/S6, RoHS 

(P/N: HC 210 AAU00007) 

Platform/Cabinet Details 

Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador SL 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy 

Application Reference No.  44‐A0662/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Lucky Strike – Silver & Gold Jackpots 

Specification Number  1.BF022 

Game Identifier  10161392 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

99  84.61%  6.007779%  90.62%  90.76% 

01  82.99%  5.889253%  88.88%  89.01% 

02  85.92%  6.013514%  91.93%  92.07% 

03  84.19%  6.007779%  90.20%  90.36% 

04  83.57%  5.950428%  89.52%  89.65% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1272/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Pyramid Magic 

Specification Number  1.F0082 

Game Identifier  10161502 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

05  85.09%  90.14% 

06  87.58%  92.66% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery 

Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1273/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Bow Wow Bucks 

Specification Number  6.BF013 

Game Identifier  09BOWMG7 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

01  87.01% 

0.995158% 

88.01%  88.04% 

02  88.02%  89.02%  89.05% 

03  89.03%  90.03%  90.06% 

04  91.03%  92.03%  92.06% 

05  93.06%  94.06%  94.09% 

06  95.03%  96.03%  96.06% 

07  97.05%  98.05%  98.08% 

Platform/Cabinet Details 

GENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0312/S01 
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Updated AVP BC20 Supporting Software 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Shell Identifier  AP010702 

Category  SF 

Category Type  Other (System Software) 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

List of previously approved game(s) recommended for operation with this Shell Version: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

100 Pandas  18.A0571  X37800GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5130/S01, /S02 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Duelling Progressives Jack’s Back 

Specification Number  18.B0590 

Game Identifier  B52900GA 

B52900RA 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

02  87.52%  3.981478%  91.50% 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. Touch‐Screen functionality must be enabled in the Configuration Menu after a RAM Clear to 

allow accessibility to ‘Bet’ options via the on‐screen scroll buttons. 

Application Reference No.  18‐A5120/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  British Classic – World Turf  Classics 

Specification Number  1.BF023 

Game Identifier  10261348 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP – Ante Bet 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels:4 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total PRTP  Max Total PRTP 

99 

76.34%‐ 81.47% 

8..680072%  85.02%  90.15% 

01  10.173816%  86.51%  91.64% 

02  11.117561%  87.45%  92.58% 

03  13.423391%  89.76%  94.89% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1250/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Tiger Garden 

Specification Number  1.F0083 

Game Identifier  10261319 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

99  87.95% 

01  90.17% 

02  91.96% 

07  88.54% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top  (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy  (with / without external LCD for Mystery Link)  (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top  (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top  (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery 

Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1248/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Tiger Garden (Bonus Link) 

Specification Number  1.HF028 

Game Identifier  10261320 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd  

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details:  Var  Min / Max PRTP 

  06  85.66% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant  ‐ Casino Top (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with Ticket Printer only)

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy  (with / without external LCD for Hyperlink)  (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top  (with in‐machine LCD for Hyperlink) (Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option)  

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned game ‘Tiger Garden (Bonus Link)’ must operate in conjunction with the 

Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 1.YA002, with the 

approved ‘Bonus Link’ jackpot settings.  

2. The above‐mentioned game ‘Tiger Garden (Bonus Link)’ must not be configured for operation 

on the Gen7 Wide‐screen platform. 

Application Reference No.  01‐A1248/S01 
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Updated Poker Machine Game and Base Software 

Game Name  Memories of Love 

Specification Number  6.BF006 

Game Identifier  09LOVMG6 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd  

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details:   

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

01  89.44% ‐ 89.47%   

 

0.995158% 

90.44%  90.47% 

02  91.43% ‐ 91.46%  92.43%  92.46% 

03  93.43% ‐ 93.46%  94.43%  94.46% 

04  95.42% ‐ 95.45%  96.42%  96.45% 

05  97.43% ‐ 97.45%  98.43%  98.45% 

Platform/Cabinet Details 

GENEX – G‐Deluxe  

Application Reference No.  06‐A0314/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Duelling Progressives Imperial Lion 

Specification Number  18.B0591 

Game Identifier  C50400GA 

C50400RA 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min Total PRTP  Max Total PRTP 

02  87.50%  3.981478%  91.48%  91.49% 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5137/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Jungle Drums  

Specification Number  39.A0316 

Game Identifier  JGD5NA46.ROM3 

JGD5NA46.ROM4 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

99  87.16% 

01  90.03% 

02  91.98% 

03  94.06% 

04  96.04% 

05  85.11% 

06  88.57% 

08  88.09% 

Platform/Cabinet Details 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 05 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  39‐A0921/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Jungle Drums Lucky Garden 

Specification Number  39.B0110 

Game Identifier  JGD5NA46.ROM3 

JGD5NA46.ROM4 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.18 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details   

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max RTP 

11  85.11%  5.150000%  90.26% 

12  85.11%  5.200000%  90.31% 

13  85.11%  5.250000%  90.36% 

14  85.11%  5.400000%  90.51% 

15  87.16%  4.400000%  91.56% 

16  87.16%  4.450000%  91.61% 

17  87.16%  4.500000%  91.66% 

18  87.16%  4.600000%  91.76% 

Platform/Cabinet Details 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box  

Specific Approval Conditions 

Please note that player selectable, multi‐denomination functionality, contained in the System 

Software NSW56346 is not subject of this approval 

Operational Conditions 

1. Please note that this game must be installed with the Podium Video Switch when operating 

on the KGP 2.0 UVS Podium Platform. 

Application Reference No.  39‐A0922/S01 
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New Poker Machine Game, Additional Player Tracking Panel Art 

Game Name  Beyond The Moon (40 / 50 Lines) 

Specification Number  44.BF100  

Game Identifier  GDNSBN2G  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2; 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels:2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details: 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

36 

1c 

86.15% 

4.050000% 

90.20% 

37  85.29%  89.34% 

38  86.95%  91.00% 

39  88.29%  92.34% 

         

46 

2c 

86.15% 

4.133333% 

90.28% 

47  85.29%  89.42% 

48  86.95%  91.08% 

49  88.29%  92.42% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0664/S01 
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New Poker Machine Game, Additional Player Tracking Panel Art 

Game Name  Beyond The Moon (50 / 100 Lines) 

Specification Number  44.BF101  

Game Identifier  GDNSBN4F  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2; 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels:2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details: 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

66  1c  85.89% 

4.050000% 

89.94% 

67  1c  85.26%  89.31% 

68  1c  86.84%  90.89% 

69  1c  88.04%  92.09% 

         

76  2c  85.90% 

4.133333% 

90.03% 

77  2c  85.27%  89.40% 

78  2c  86.84%  90.97% 

79  2c  88.04%  92.17% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0664/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Glitter Gems 

Specification Number  44.F0321  

Game Identifier  GDNSGM1D  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  Conventional  

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details: 

Var  Game Type  Max Lines  Min / Max PRTP 

99  1 Credit buys 1 line  40 / 50  88.07% 

01  1 Credit buys 1 line  40 / 50  90.23% 

02  1 Credit buys 1 line  40 / 50  92.27% 

06  1 Credit buys 1 line  40 / 50  86.25% 

       

21  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  90.09% 

22  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  92.13% 

26  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  85.97% 

29  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  87.82% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variations numbers 06 & 26 are only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and 

linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0661/S01, S02 
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New Poker Machine Game, Additional Topper and Player Tracking Panel Art  

Game Name  Glitter Gems (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF098 

Game Identifier  GDNSGM2E 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels:2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c  

Variation Details: 

Var  BCV  Game Type  Max Lines  Game RTP  iSAP RTP 
Min / Max 

PRTP 

36  1c  1 Credit buys 1 line  40 / 50  86.25% 

4.050000% 

90.30% 

39  1c  1 Credit buys 1 line  40 / 50  88.07%  92.12% 

66  1c  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  85.97%  90.02% 

69  1c  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  87.82%  91.87% 

             

46  2c  1 Credit buys 1 line  40 / 50  86.25% 

4.133333% 

90.38% 

49  2c  1 Credit buys 1 line  40 / 50  88.08%  92.21% 

76  2c  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  85.98%  90.11% 

79  2c  1 Credit buys 2 lines  50 / 100  87.82%  91.95% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low boy platform when operating the game 

‘Glitter Gems (2 iSAP Levels)’. 

Application Reference No.  44‐A0661/S01, S02 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Inca King (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF099 

Game Identifier  GDNSIK1L 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; 

TITO Technical Standard V4.20; 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels:2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c  

Variation Details: 

Var  BCV  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max PRTP 

51  1c, 2c, 5c  87.60%  3.731937%  91.33% 

52  1c, 2c, 5c   88.17%  3.950627%  92.12% 

53  1c, 2c, 5c   86.21%  3.965069%  90.17% 

61  5c  86.21%  5.044046%  91.25% 

62  5c  87.88%  4.819166%  92.70% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low boy platform when operating the above 

‐ mentioned. 

Application Reference No.  44‐A0669/S01 
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Updated Game Shell and Regression Tested Games 

Device Name  Game Shell 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards Technical 

Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details  Ambassador Excell – Bench Top 

Ambassador  SL 

Software Details 

Firmware  PSD Label ID 

Base Compact Flash Card  NX0D1H8I 

BIOS Flash ROM  D686 BIOS – Phoenix (PID: AGTX0003)  

Ver – R1.00.C2 

D686 BIOS – Phoenix (PID: AGTX0004) 

Ver – R1.00.C3 

List of previously approved games recommended for operation with this Shell Version 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Busta Bucks  44‐F0305  GANSBC1E 

Busta Bucks (2 iSAP Levels)  44‐BF050  GANSBC2E 

Dolphins  44‐F0301  GANSDZ1B 

Dolphins (2 iSAP Levels)  44‐BF046  GANSDZ2C 

Dragon Festival  44‐F0304  GANSDF1D 

Dragon Festival (2 iSAP Levels)  44‐BF049  GANSDF2D 

Dragon Fish (2 iSAP Levels)  44‐BF058  GANSDT1D 

Dragon Fish Classic (BCV 5c)  44‐HF077  GANSD21E 

Dragon Fish Classic (BCV 10c)  44‐HF078  GANSD22E 

Dragon Lines Hold’em  44‐F0302  GANSDH1D 

Dragon Lines Hold’em (2 iSAP Levels)  44‐BF047  GANSDH2D 

Enchanted World  44‐BF043  GANSEW1H 

Enchanted World Deluxe (2 iSAP Levels)   44.BF084  GANSE11D 

Gold Lion Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF054  GANSGO1B 

Honey Bee (2 iSAP Levels)  44.BF096  GANSHB1A 

Inca King (2 iSAP Levels)  44.BF095  GANSIK1E 

Money Maze  44.F0308  GANSMZ1E 

Money Maze (2 iSAP Levels)   44.BF055  GANSMZ2E 

Multiplay Dragon Time  44.D0001  GANSZ03B 

Mustang Money (2 iSAP Levels)  44.BF057  GANSMU2F 

Red Hot Dragons  44.F0307  GANSRG1C 

Red Hot Dragons (2 iSAP Levels)  44.BF053  GANSRG2A 

Roaming Reels  44.F0306  GANSRL1B 

Roaming Reels (2 iSAP Levels)  44.BF051  GANSRL2B 
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List of previously approved games recommended for operation with this Shell Version 

Game Name  Specification Number  Program ID 

The King  44.F0309 dated  GANSKG1G 

The King  (2 iSAP Levels)  44.BF056  GANSKG2H 

The Queen  44.F0310  GANSQN1C 

The Queen  (2 iSAP Levels)  44.BF060  GANSQN2C 

Treasure Tree Triple Shot (3 iSAP Levels)  44.BF067  GANSTE1F 

Vegas Fantasy (BCV 1c)  44.HF051  GANSVS1D 

Vegas Fantasy (BCV 2c)  44.HF052  GANSVS2D 

Vegas Fantasy (BCV 5c)  44.HF053  GANSVS3D 

Vegas Fever (BCV 1c)  44.HF054  GANSVV1E 

Vegas Fever (BCV 2c)  44.HF055  GANSVV2E 

Vegas Fever (BCV 5c)  44.HF056  GANSVV3E 

Vegas Fortune (BCV 1c)  44.HF057  GANSVF1E 

Vegas Fortune (BCV 2c)  44.HF058  GANSVF2E 

Vegas Fortune (BCV 5c)  44.HF059  GANSVF3E 

Vegas Frenzy (BCV 1c)  44.HF060  GANSVZ1C 

Vegas Frenzy (BCV 2c)  44.HF061  GANSVZ2C 

Vegas Frenzy (BCV 5c)  44.HF062  GANSVZ3C 

Vegas Fiesta (BCV 1c)  44.HF091  GANSVA1B 

Vegas Fiesta (BCV 2c)  44.HF092  GANSVA2B 

Vegas Fiesta (BCV 5c)  44.HF093  GANSVA3B 

Wild Jester   44.F0303  GANSWJ1B 

Wild Jester (2 iSAP Levels)  44.BF048  GANSWJ2B 

Year of the Tiger (2 iSAP Levels)  44.BF052  GANSY11G 

Year of the Tiger Classic (BCV 5C)  44.HF075  GANSYC1H 

Year of the Tiger Classic (BCV 10c)  44.BF076  GANSYC2H 

Application Reference No.  44‐A0667/S01; 44‐A0671/S01 
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New Multi‐Game Poker Machine Game 

Game Name  Queen Of The Nile Legends  

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Specification Number  1.DF003 

Game Identifier  10361402 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP – Ante Bet 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Component Game Set 

Details 

Game Number  Game Name 

01  Queen of the Nile Classic 

02  Queen of the Nile Deluxe 

Multi‐Game Combination: 

MGC  CRP  Game Number  Variation  SDB PRTP 

99  87.60% 
01  99  87.60% 

02  99  87.60% 

MGC  CRP  Game Number  Variation  SDB PRTP 

01  86.61% 
01  01  86.61% 

02  01  86.61% 

MGC  CRP  Game Number  Variation  SDB PRTP 

02  89.14% 
01  02  89.13% 

02  02  89.16% 

Platform/Cabinet Details 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 

1. Multi‐Game Combination number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1268/S01 
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New Hardware Platform and Regression Tested Game 

Device Name  AVPC Platform 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details  AVPC – Video Top 

Game Name  100 Pandas 

Specification Number  18.A0571 

Game Identifier  X37800GA 

X37800RA 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait Top  

AVP ST22 – Video Slant Top 

AVPC ‐ Video Top  

Application Reference No.  18‐A1161/S01 
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New Poker Machine Game and Additional Topper Art

Game Name  Destination Down Under King’s Reward

Specification Number 39.B0111

Game Identifier  DDK5ND46.ROM3

DDK5ND46.ROM4 

DDK5ND46.ROM5 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd

Gaming Machine Type  iSAP

Game Type  Spinning Reels

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09)

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes Type: Standard Levels: 2 
Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value $10.00

Base Credit Value  1c, 2c, 5c

Variation Details: 

Var  Game 

RTP 

Bonus 

RTP 

Setting

combination 

iSAP RTP  Min / Max

Total RTP 

  1c  2c 5c

 

 

01 

 

 

82.19 

5.31%  11  21 41 2.685472% 

90.18% 

4.24%  12  22 42 3.764914% 

3.81%  13  23 43 4.194963% 

2.95%  14  24 44 5.050690% 

3.31%  15  25 45 4.694109% 

2.71%  16  26 46 5.285930% 

 

 

02 

 

 

82.19 

6.21%  17  27 47 3.585289% 

91.97% 

4.98%  18  28 48 4.814187% 

3.91%  19  29 49 5.883764% 

3.26%  20  30 50 6.531573% 

3.19%  61  71 91 6.600699% 

2.85%  62  72 92 6.942289% 

Platform/Cabinet Details: 

KGP 2.0 UVS – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box  

Device Details: 

Device Name  Topper Artwork

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd

Category  GM (Gaming Machine)

GM Type  Other (Generic Artwork)

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix ( dated 14/1/09)

 

Oval Topper Artwork Details  a) KR‐AW (E)

b) KR‐AW (PT) 

Application Reference No.  39‐A0925/S01
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New Poker Machine Game 

Game Name  Jungle Drums Cash Carriage 

Specification Number  39.B0112 

Game Identifier  JDC5NB46.ROM3 

JDC5NB46.ROM4 

JDC5NB46.ROM5 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  Setting 

Combination 

Progressive RTP  Min / Max RTP 

01   

 

 

82.13% 

1  7.800361%  89.93% 

02  2  7.790464%  89.92% 

03  3  7.780489%  89.91% 

04  4  7.770470%  89.90% 

05  5  7.760451%  89.89% 

06  6  7.750028%  89.88% 

07  7  8.020500%  90.15% 

08  8  8.000470%  90.13% 

Platform/Cabinet Details 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Operational Conditions 

1. Please note that this game must be installed with the Podium Video Switch when operating 

on the KGP 2.0 UVS Podium Platform 

Application Reference No.  39‐A0938/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Legion Warrior King’s Reward 

Specification Number  39.B0113 

Game Identifier  LWK5ND46.ROM3 

LWK5ND46.ROM4 

LWK5ND46.ROM5 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details: 

Var  Game RTP  Setting 

Combination 

iSAP RTP  Min / Max RTP 

  $1.00  50c   

 

 

01 

88.61%  11  21  1.586012%   

90.20% 88.37%  12  ‐  1.822348% 

‐  22  1.822342% 

88.07%  13  23  2.123832% 

 

02 

89.63%  14  ‐  2.353041%   

91.99% ‐  24  2.353039% 

89.04%  15  ‐  2.942620% 

‐  25  2.942633% 

88.53%  16  26  3.461679% 

Platform/Cabinet Details 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Operational Conditions 

1. Touch‐screen functionality must be enabled when configuring the above‐mentioned game.  

Application Reference No.  39‐A0931/S01 
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Poker Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Bingo Redraw 

Specification Number  35.BF074 

Game Identifier  BIRNSW2B 

Manufacturer  Sufflemaster Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Number Draw 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS Rev 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details: 

Var 
Min – Max  

Game RTP 

Progressive 

 RTP 

Min Total  

PRTP 

Max Total 

PRTP 

99  86.11% ‐ 86.31% 

3.971018% 

90.08%  90.28% 

03  84.58% ‐ 84.77%  88.55%  88.74% 

15  87.74% ‐ 87.92%  91.71%  91.89% 

Platform/Cabinet Details 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Retrofit Order: 

A retrofit of all affected devices in the field, with the above‐mentioned game software has been 

ordered in NSW Clubs / Hotels.  It will retrofit the previously approved software BIRNSW1B to 

address an issue where multiple jackpots can be awarded whose sum can exceed $10,000 in a 

single game element. 

Application Reference No.  35‐A0735/S01 
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Poker Machine Game Software Bugfix 

Game Name  Eureka Gold Mine 2  

Specification Number  35.BF069 

Game Identifier  EG2NSW2B 

Manufacturer  Suffle Master Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  BCV 
Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total 

PRTP 

99 

1c, 2c 

84.27   

 

5.886647 

90.15 

03  82.31  88.19 

05  83.27  89.16 

15  85.72  91.60 

16  87.72  93.60 

49 

5c 

84.28   

5.896647 

90.16 

55  83.28  89.17 

65  85.73  91.61 

Platform/Cabinet Details 

eStar PC4 – Round Top, Low Top, Round Top (with in‐machine 17”LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Retrofit Order: 

A retrofit of all affected devices in the field, with the above‐mentioned game software has been 

ordered in NSW Clubs / Hotels.  It will retrofit the previously approved software ‘EG2NSW1B’ to 

address an issue where multiple jackpots can be awarded whose sum can exceed $10,000 in a 

single game element. 

Application Reference No.  35‐A0733/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Hubble, Bubble & Trubble 

Specification Number  35.BF077 

Game Identifier  HBTNSW1B 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details: 

Var  Game RTP  Progressive RTP  Min / Max Total PRTP 

99  84.73%   

5.429107 

90.16% 

3  82.67%  88.10% 

5  83.66%  89.09% 

15  86.22%  91.65% 

16  88.08%  93.51% 

Platform/Cabinet Details 

eStar PC4 – Round Top, Low Top, Round Top (with in‐machine 17”LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0741/S01 
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Adaptor Kit 

Device Name  MK 6 EEPROM ADAPTOR KIT 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details: 

Mk 6 EEPROM Adaptor 

Kit: 

 S08 to DIP8 

Adaptor PCBA 

 IC ST93556 (S08) 

package 

 Applicable Mk6 

Main Boards 

ATA P/N: 431466_1 

ATA P/N: 494291 

ATA P/N: 431466‐G_SMD 

U77 & U82 on  

 410541(Mk6 Main Board) 

 410481(Mk6 XP Main Board) 

 410541(Mk6 XP Main Board RoHS) 

 

Platform/Cabinet Details 

Mk 6 XTra – Highboy, Casino Top, Lowboy (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

Mk 6 XCeed ‐ Highboy, Casino Top, Lowboy, Slant Top (Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

Mk 6 XCite – Casino Top, Lowboy (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option)  

Mk 6 SER1RX – Casino Top (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option)  

Mk 6 (XTreme) – Casino Top (with in‐machine LCD Display) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Slant Mk 6 – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD Display) (Configured with Ticket Printer 

only) 

Application Reference 

No. 
01‐A1271/S01 
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Updated Platform Hardware 

Device Name  Gen 7 Viridian Widescreen Platform 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details: 

Gen 7 Viridian Cabinet Generic Assembly (WS) 

Assembly 

ATA P/N: 582505 Issue E03 

Gen 7 Viridian Main Top Door (WS) Assembly  ATA P/N: 579268 Issue C01 

Gen 7 Viridian Lower Door Latch Assembly   ATA P/N: 589517 Issue E01 

Gen 7 Viridian Top Door Latch Assembly   ATA P/N: 589508 Issue B01 

Gen 7 Viridian Mechanical Meters Cage Assembly  ATA P/N: 589504 Issue F01 

Logic Cage Shroud  ATA P/N: 589561 Issue D01 

Viridian Printer Cage II (WS)  ATA P/N: 593222 Issue A01 

Platform/Cabinet Details 

Gen 7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD Display) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  01‐A1266/S01 
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New Poker Machine Game and Player Tracking Decal 

Game Name  Sex and the City Single Play 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.B0592 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 4 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 

Variation Details: 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min/Max PRTP 

2  2c  88.63%  3.290524%  91.92% 

3  1c  88.63%  3.218549%  91.85% 

Platform/Cabinet Details: 

AVP BC20 – Portrait 32in Top Box  

Device Details: 

Device Name  Player Tracking Decal 

Category  GM (Gaming Machine) 

GM Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix ( dated 14/1/09) 

 

Player Tracking Decal Artwork 

Details 

A7200244 

Application Reference No.  18‐A5143/S01 
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Additional Platform Hardware 

Device Name  BC20 Portrait 32” Door and Multi Topper 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details: 

BC20 Portrait 32” Door 

Multi Topper 

Overhead Signage & Sticker 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Portrait 32in Top Box 

Application Reference No.  18‐A1220/S01 
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New Poker Machine Games and Additional Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Action Packed (1c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF113 

Game Identifier  GDNSAK1C 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games. 

Application Reference No.  44‐A0656/S01 
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New Poker Machine Games and Additional Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Action Packed (2c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF114 

Game Identifier  GDNSAK2C 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0656/S01 
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New Poker Machine Games and Additional Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Action Packed (1c – 1 linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF115 

Game Identifier  GDNSAK3B 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination 

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC111 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC121  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0656/S01 
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New Poker Machine Games and Additional Topper and Player Tracking Panel Artwork 

Game Name  Action Packed (2c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF116 

Game Identifier  GDNSAK4B 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination 

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC112 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC122  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games. 

Application Reference No.  44‐A0656/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Hollywood Hype (1c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF117 

Game Identifier  GDNSHW1B 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0658/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Hollywood Hype (2c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF118 

Game Identifier  GDNSHW2B 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details  Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above‐mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0658/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Hollywood Hype (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF119 

Game Identifier  GDNSHW3B 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination  

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC111 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC121  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0658/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Hollywood Hype (2c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF120 

Game Identifier  GDNSHW4B 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination  

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC112 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC122  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0658/S01 
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New Poker Machine Cabinet 

Device Details  G‐Comfort Platform 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Platform 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Identification: 

Device  Model Number 

Platform/Cabinet details:  G‐Comfort  GSLT‐SL00‐VR 

Gaming Machine Topper:  G‐Topper (Type A) 

Application Reference No.  06‐A0339/S01 

 

 

 

New Poker Machine Cabinet and Updated Game Software 

Game Name  Arctic Sun 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0040 

Game Identifier  09pASMG2 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

1  87.96%  87.96% 

2  88.96%  88.97% 

3  89.96%  89.97% 

4  90.96%  90.97% 

5  91.97%  91.99% 

6  92.96%  92.97% 

7  95.95%  95.96% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0339/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Aztec Beauty  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0035 

Game Identifier  09pABMG3 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

1  87.92%  87.99% 

2  88.91%  88.99% 

3  89.92%  89.97% 

4  90.91%  90.97% 

5  91.91%  91.96% 

6  92.90%  92.96% 

7  95.92%  95.97% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0340/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Chinese Phoenix  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0031 

Game Identifier  07CHPMG2 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP 

1  85.26% 

2  88.06% 

3  89.07% 

4  90.02% 

5  91.99% 

6  94.08% 

7  97.95% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 1 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0345/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Chinese Phoenix III 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0036 

Game Identifier  07CH3MG2 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

1  87.91%  87.93% 

2  88.91%  88.93% 

3  89.91%  89.94% 

4  90.90%  90.92% 

5  91.91%  91.94% 

6  92.91%  92.94% 

7  95.90%  95.93% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0346/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Fortune Wealth  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0033 

Game Identifier  07FRGMG6 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP 

1  85.26% 

2  88.06% 

3  89.07% 

4  90.02% 

5  91.99% 

6  94.08% 

7  97.95% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 1 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  06‐A0348/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Howling Moon 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0029 

Game Identifier  09HOMMG7 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP  Max PRTP 

1  91.91%  91.96% 

2  93.98%  94.01% 

3  95.99%  96.03% 

4  97.95%  98.00% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0347/S01 
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New Poker Machine Cabinet and Updated Game Software 

Game Name  Lucky Samurai  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0032 

Game Identifier  09pLSMG3 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP 

1  87.98% 

2  88.97% 

3  89.99% 

4  90.99% 

5  91.95% 

6  92.98% 

7  95.96% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0339/S01 
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Updated Poker Machine Game Software and Additional Cabinet 

Game Name  Master Of Delight III  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.F0034 

Game Identifier  07FR3MG3 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min/Max PRTP 

1  87.89% 

2  88.83% 

3  89.89% 

4  90.86% 

5  91.88% 

6  92.86% 

7  95.88% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

Application Reference No.  06‐A0344/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  Raging Eruption  

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Specification Number  6.BF014 

Game Identifier  09LREMG1 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min PRTP  Max PRTP 

1  88.52% 

1.500000% 

90.02%  90.11% 

2  89.51%  91.01%  91.09% 

3  90.54%  92.04%  92.13% 

4  91.51%  93.01%  93.09% 

Platform/Cabinet Details 

G‐ENEX – G‐Deluxe 

Application Reference No.  06‐A0324/S01 
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Platform Hardware Updates 

Device Name  AVP BC20 Platform Parts Update # 3 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details: 

Description  IGT Part Number 

Process Board Dual Core Turion Assembly  75530200W Rev C 

Enclosure‐CPU AVP 3.0, AUS, BC20  14526200 Rev A 

PCB, ATX Supply, AVP3.0, ASSY  75851190W Rev A 

Bracket‐3.5IN HDD AND ATX, AVP 3.0  62661800 Rev A 

Bracket‐MOUNT, 3.5IN HDD, AVP 3.0  62661900 Rev A 

HDD, AV Style, 3.5IN, 7200RPM, 500GB MIN 

CAP 

29132090W Rev A 

PCB Cabinet Controller Board BC20  75832203W Rev A 

Power Supply  40012003W Rev A 

Power Supply Handle/Mounting  38001700 Rev A 

Button Panel Edge lit Dynamics BC20  68608100 Rev A 

Cover Hopper AUS BC20 V3  68705800 Rev A 

Mount Switch TB BCGL V2  69519500 Rev A 

Mount 440W PWRS BCGL  63631900 Rev A 

Door‐Coin BCGL V4  71927300 Rev A 

Mount‐Coin Mech BCGL ASSY  69522600 Rev A 

Coin Chassis SUB $1n AUS BCGL ASSY  14302101 Rev A 

Chute‐Coin Mech To Hopper V2 AU  57333900 Rev A 

Coin Chute BCGL V3 ASSY  57333800 Rev A 

Harness Power Supply BC/GL20  60792702W Rev A 

Panel Assembly Edge Lit P/T  A3200911 Rev A 

Harness Power P/T BC20  A3090594 Rev A 

Harness 5/12VDC INTC CPU 3.0 AVP BC20  62303602W Rev A 

Fan ASSY 24VDC Top Box BC20  A6001280 Rev A 

Harness DB Controller Panel 13V, +25V 14in 

Fused 

A3090603 Rev A 

Flash Drive USB 4GB IGT Generic  A3200716 Rev A 

HEATSINK, GPU, ACTIVE, AMD M72  26707290W Rev A 

Hopper Cyclone 210 AUS $1 AU1  79900890 Rev C 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A1219/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Shell Identifier  AP010702 

Category  SF (Supporting Function) 

Category Type  Other (System Software) 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

List of previously approved game(s) recommended for operation with this Shell Version: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Wheel of Gold Eastern 

Empress 

18.H0105  X48010GA, RA 

Wheel of Gold Queen of 

Atlantis 

18.H0107  X47810GA, RA 

Wheel of Gold Dolphin 

Dreams 

18.H0108  X48110GA, RA 

Wheel of Gold Wild Girls  18.H0112  X51200GA, RA 

Wheel of Gold Ancient 

Troy 

18.H0113  X48200GA, RA 

Wheel of Gold 

Pampalona 

18.H0114  X52800GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5141/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Shell Identifier  AP010702 

Category  SF (Supporting Function) 

Category Type  Other (System Software) 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

List of previously approved game(s) recommended for operation with this Shell Version: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Hot Shot Full Steam 

Ahead 

18.B0571  X50610GA, RA 

Firework Fortune Wild 

Jaguar 

18.B0573  X54000GA, RA 

Hot Shot Regal Riches  18.B0574  X53500GA, RA 

Firework Fortune Ship 

Ahoy 

18.B0576  X53800GA, RA 

Hot Shot Red Lions  18.B0578  X53700GA, RA 

Firework Fortune 

Imperial Lion 

18.B0588  X54110GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5144/S01 
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New Multi‐Game Poker Machine Game 

Game Name  Multistar Super Jackpots 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.D0016 

Game Identifiers  A55600GA, A55600RA 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP  

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels 

Supported 

iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Component Game Set 

Details 

Game Number  Game Name 

01  Imperial Dragons 2 

02  Jack’s Back 2 

03  Polynesian Sunset 

Multi‐Game Combination: 

MGC  CRP  Game Number  Variation  SDB PRTP 

01  91.99% 

01  99  91.99% 

02  03  91.99% 

03  02  91.99% 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5138/S01 
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Updated Hardware Assemblies 

Device Name  ST22 Slant Top Update # 3 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Component Details: 

Hardware Component  Part Number 

Process Board Dual Core Turion Assembly  75530200W Rev C 

Enclosure CPU AVP 3.0ME ASSY  14555000 Rev A 

Chassis CPU, AVP 3.0ME  14337000 Rev A 

Door Security CPU AVP 3.0ME  71967000 Rev A 

Bracket I/O Panel AVP 3.0 M  62670400 Rev A 

PCB, ATX Supply, AVP3.0, ASSY  75851190W Rev A 

Bracket‐3.5IN HDD AND ATX, AVP 3.0  62661800 Rev A 

Bracket‐Mount, 3.5IN HDD, AVP 3.0  62661900 Rev A 

Power Supply 90‐264AC, 440W, 12V24V, PFC, 

OCP, ROHS, LC2 

40012003W Rev A  

Bracket‐fan, Enclosure, AVP 2.5  62916600W Rev A 

Fan Assembly 92X32MM 12V 290MA 70CFM  

3 Wire 

26006901W Rev A 

Cover‐Fan, 92MM DC  68883290 Rev A 

PCB Wide Screen DIST AND CNTRL, V3, AUS, 

ASY 

75832002W Rev A 

Harness 12V/5V USB CPU 3.0 AVP G22   60413708W Rev A 

Plate Blank Finance BTN AUS ST22  A700149593 Rev A 

Platform/Cabinet Details 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A1223/S01 
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Updated Hardware Assembly 

Device Name  COIN SEPARATOR 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  GM 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details: 

Device Details ‐ 1 

Description  Manufacturer’s Model  Konami’s Part Number 

Coin Validator  a) Microcoin QL, Q7120 CFG: AU002‐A3 

b) Microcoin QL, Q7120‐DO (RoHS) CFG: 

AU002_C3; Firmware: V3.98 

3102002A 

3102002A 

2‐way Separator  Microcoin QL, 7003034  3102003A 

Platform/Cabinet Details 

Endeavour Series – High Top, Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD, 

Casino Top with LPJS, Hex Casino Top with LPJS  

Endeavour ES 500 – Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD, Casino Top 

with LPJS, Hex Casino Top with LPJS  

Device Details ‐ 2 

Description  Manufacturer’s Model  Konami’s Part Number 

Coin Validator  a) Microcoin QL, Q7120‐D CFG: AU002‐C3 

b) Microcoin QL, Q7120‐DO (RoHS) CFG: 

AU002_C3; Firmware: V3.98 

3102002A 

3102002A 

2‐way Separator  Microcoin QL, 7003034  3102003A 

Platform/Cabinet Details 

K2V ‐ High Top, Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD  

K2V 500 – Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD 

K2V Upgrade ‐ High Top, Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade ‐ Casino Top, Lowboy, Casino Top with LCD, Hex Casino Top with LCD 

Device Details ‐ 3     

Description  Manufacturer’s Model  Konami’s Part Number 

Coin Validator  Microcoin QL, Q7120‐DO (RoHS) CFG: 

AU002_C3; Firmware: V3.98 

3102002A 

2‐way Separator  Microcoin QL, 7003034  3102003A 

Platform/Cabinet Details 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box  

Application Reference No.  39‐A0943/S01 
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New Poker Machine Game 

Game Name  REELY COLD 

Specification Number  35.F0189 

Game Identifier  RECNSW1B 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Limited  

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning reels 

Technical Standards   NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS Rev 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details: 

Var  Min PRTP  Max PRTP 

99  90.23%  90.38% 

1  85.03%  85.18% 

2  87.02%  87.15% 

3  88.03%  88.22% 

5  89.04%  89.20% 

7  86.20%  86.33% 

15  91.37%  91.57% 

16  93.56%  93.74% 

Platform/Cabinet Details 

eStar PC4 –Round Top, Low Top 

eStar PC4 –Round Top  (with in‐machine LCD 17” Display) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 

1. Game variation numbers 1 and 7 are only approved to operate on a linked jackpot arrangement 

where the combined gaming machine percentage return to player and linked jackpot 

contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  35‐A0738/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Money Heat (40 / 50 Lines)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.BF102 

Game Identifier  GDNSM12I 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

36   

1c 

86.09%   

4.050000% 

90.14% 

37  85.49%  89.54% 

38  87.17%  91.22% 

39  87.97%  92.02% 

         

46   

2c 

86.09%   

4.133333% 

90.22% 

47  85.49%  89.62% 

48  87.18%  91.31% 

49  87.97%  92.10% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0668/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Money Heat (50 / 100 Lines)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.BF103 

Game Identifier  GDNSM14D 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

66   

1c 

85.94%   

4.050000% 

89.99% 

67  85.13%  89.18% 

68  87.24%  91.29% 

69  87.96%  92.01% 

         

76   

2c 

85.94%   

4.133333% 

90.07% 

77  85.13%  89.26% 

78  87.24%  91.37% 

79  87.96%  92.09% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games. 

Application Reference No.  44‐A0668/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Sweet Dreams (1c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF109 

Game Identifier  GDNSS31B 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

LPJS  44.YA006 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0657/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Sweet Dreams (2c – 3 Linked Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF110 

Game Identifier  GDNSS32B 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Min / Max Total RTP 

01  85.38% 

02  87.20% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 01 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

2. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0657/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Sweet Dreams (1c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF111 

Game Identifier  GDNSS33B 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination  

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC111 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC121  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above‐mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0657/S01 
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New Poker Machine Games  

Game Name  Sweet Dreams (2c – 1 Linked, 2 iSAP Levels)  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.HF112 

Game Identifier  GDNSS34D 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

LPJS  44.YA006 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Linked: Yes 

Type: Standard 

Levels: 1 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  2c 

Variation Details 

Var  Game RTP 
Setting Combination 

 

iSAP RTP 

 

Min / Max Total 

PRTP 

 

11  85.38%  SC112 
4.704647% 

90.09% 

12  87.20%  SC122  91.91% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper)  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The above mentioned games must operate in conjunction with either the three levels or one 

level Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 44.YA006, with the 

approved ‘Lights Camera Action’ jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the above‐

mentioned games.  

Application Reference No.  44‐A0657/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Thunder Bucks  

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.F0323 

Game Identifier  GDNSTH1C 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP 

99  88.08% 

1  89.77% 

2  91.82% 

6  86.12% 

15  90.85% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy  

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 6 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  44‐A0678/S01 
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New Poker Machine Game  

Game Name  Thunder Bucks (2 iSAP Levels) 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.BF104 

Game Identifier  GDNSTH2C 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Random 

Levels: 2 

Wins Transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max PRTP 

66  20c  86.12%  4.300000%  90.42% 

69  88.08%  92.38% 

76  50c  86.13%  4.533333%  90.66% 

79  88.09%  92.62% 

86  $1.00  86.12%  4.550000%  90.67% 

89  88.08%  92.63% 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy  

A560‐L – Low Boy (with A560 Topper)  

Operational Conditions 

1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Thunder Bucks (2 iSAP Levels)’  

Application Reference No.  44‐A0678/S01 
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Updated Game Shell Software 

Game Name  Game Shell / BIOS 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  NX1A2C9F 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; NSW Jackpot TS Rev 1.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details 

A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper)  

Application Reference No.  44‐A0678/S01 
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