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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 57) 

Notifiable instrument NI2014–604 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 57). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
26 November 2014 
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Bugfix Multigame Gaming Machine Game Software 

Game Name  MultiDeluxe 3 

Specification Number  35.D0002 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  AMD3NS2A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins 
transferred to “Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name 

1  Dancing Drums 

2  Flower Of Riches 

3  Double Blessings 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  BCV  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

1  91.92  1c 

1  99  91.89 

2  99  91.91 

3  99  91.95 

2  91.15  1c 

1  69  91.11 

2  69  91.13 

3  69  91.18 

3  90.31  1c 

1  39  90.28 

2  39  90.29 

3  39  90.34 

4  89.44  1c 

1  19  89.41 

2  19  89.43 

3  19  89.47 

5  91.91  2c 

1  89  91.88 

2  89  91.90 

3  89  91.94 

6  91.25  2c 

1  59  91.22 

2  59  91.24 

3  59  91.28 
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Continued 

MGC  CRP%  BCV  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

7  90.33  2c 

1  29  90.30 

2  29  90.32 

3  29  90.36 

8  89.47  2c 

1  9  89.44 

2  9  89.45 

3  9  89.50 

Platform/Cabinet (BIOS Version SBAL2004 & SBAL2105) 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
This approval of ‘MultiDeluxe 3’ (Version AMD3NS2A) replaces the approval of ‘MultiDeluxe 3’ 
(Version AMD3NS1B) referred to in Notifiable Instrument NI 2014‐499 dated 14 October 2014. 

Application Reference No.  35‐A0973/S01 
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