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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 58) 

Notifiable instrument NI2014–623 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 58). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
2 December 2014 
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New Gaming Machine Platform 

Device Name  A560X Slant Top Platform 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Platform 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 

BIOS Flash ROM Firmware ID  B001E001 

Application Reference No.  44‐A0856/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Emperor’s Palace Wheel Winner (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF191 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSEA1E 

Base Identifier  NX1H2I9O 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; NSW JP TS Rev 1.3; TITO TS V4.20 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 
Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

51 

1c, 2c 

64.47  26.835142  91.30 

53  64.02  26.147354  90.17 

54  63.91  25.568769  89.48 

Platform/Cabinet Details (BIOS Version A003E002) 
A560‐H – High Boy (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, 
optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either 
Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560‐ST – Slant Top (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, 
Configured with Ticket Printer only) 

Platform/Cabinet Details (BIOS Version B001E001) 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 
Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with 
Ticket Printer only) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED panel on the A560 platform). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0885/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  5 Dragons Legends 

Specification Number  1.CF003 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162966 

Technical Standards 
 

NS Rev 10.0 + NSW Appendix (dated 14/1/09) 
NSW CPTS 2.2; TITO TS V4.20 

Submission Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/4/13) 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  

1  5 Dragons 

2  5 Dragons Deluxe 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

99  88.54 
1  99  88.54 

2  99  88.54 

1  87.88 
1  1  87.88 

2  1  87.88 

2  86.87 
1  2  86.87 

2  2  86.87 

3  85.85 
1  3  85.85 

2  3  85.85 

Platform/Cabinet Details  
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Mystery Link) (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Mystery Link) (Configured with Ticket Printer 
option) 

Operational Conditions 
Multi‐Game Combinations 2 & 3 are only approved to operate on a link jackpot arrangement 
where the combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1518/S01 
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New Gaming Machine Game & Updated Supporting Software

Game Name  Extreme Dragon (4 iSAP Levels)

Specification Number  6.BF029

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd

Gaming Machine Type  iSAP

Game Type  Spinning Reels

Game Identifier  EXDMG004

Base Identifier  ZANGA003

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; NSW JP TS Rev 1.3; TITO TS V4.20 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $6.00

Base Credit Value  1c, 2c

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP%

1 
1c 

83.47‐83.65 
SC1, SC2, SC8 

7.300000  90.77‐90.95 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7

2 
1c 

84.48‐84.58 
SC1, SC2, SC8

7.300000  91.78‐91.88 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7 

3 
1c 

85.27‐85.38 
SC1, SC2, SC8

7.300000  92.57‐92.68 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7 

4 
1c 

88.44‐88.55 
SC1, SC2, SC8 

7.300000  95.74‐95.85 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐ Midway 

Device Details 

Device Name  BASE Software (GENEX, G‐ENEX II)

Category  Supporting Function

Type  System Software

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix dated (24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Base Identifier  ZANGA003

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper  
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0489/S01, /S02 
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New Gaming Machine Game

Game Name  Extreme Phoenix (4 iSAP Levels)

Specification Number  6.BF030

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd

Gaming Machine Type  iSAP

Game Type  Spinning Reels

Game Identifier  EPHMG005

Base Identifier  ZANGA003

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; NSW JP TS Rev 1.3; TITO TS V4.20 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $6.00

Base Credit Value  1c, 2c

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP%

1 
1c 

83.51‐83.66 
SC1, SC2, SC8 

7.300000  90.81‐90.96 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7

2 
1c 

84.19‐84.36 
SC1, SC2, SC8

7.300000  91.49‐91.66 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7 

3 
1c 

85.26‐85.42 
SC1, SC2, SC8

7.300000  92.56‐92.72 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7 

4 
1c 

88.42‐88.61 
SC1, SC2, SC8 

7.300000  95.72‐95.91 
1c, 2c  SC3, SC4, SC5, SC6, SC7

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) ‐ Midway 

Application Reference No.  06‐A0490/S01, /S02 
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Alternate Coin Validator 

Device Name  Condor Premier Coin Validator 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3 

Condor Premier Coin Validator  P/N 09‐029PREMIER 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top 
SL‐V > Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top Box 

Application Reference No.  35‐A0955/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Hand Of Fortune – Golden Keys (3 iSAP Levels) 

Specification Number  35.BF142 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HGKNSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; NSW JP TS Rev 1.3; TITO TS V4.20 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins 
transferred to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

99 

1c, 2c 

86.79  4.817727  91.60 

50  84.96  5.258873  90.22 

51  85.94  5.258873  91.20 

52  86.63  5.258873  91.89 

59  86.14  5.258873  91.40 

90  85.45  4.817727  90.26‐90.27 

91  86.49  4.817727  91.30 

92  87.15  4.817727  91.97 

Platform/Cabinet Details  
PC4 – Equinox, Equinox Super Top 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Application Reference No.  35‐A0957/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Wild Isle (3 iSAP Levels) 

Specification Number  35.BF141 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  WIINSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; NSW JP TS Rev 1.3; TITO TS V4.20 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins 
transferred to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

50 

1c, 2c  85.35‐85.36 

5.027721  90.38 

51  5.828468  91.18 

52  6.627689  91.98 

59  4.228238  89.58 

89  4.241898  89.59‐89.60 

90  5.037422  90.39 

91  5.840700  91.19‐91.20 

93  7.838088  93.19 

Platform/Cabinet Details  
PC4 – Equinox 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Application Reference No.  35‐A0956/S01, /S02 
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