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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2015 (No 5) 

Notifiable instrument NI2015–102 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2015 (No 5). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
10 March 2015 

 

 

 

 

 

 

 



This is Page 1 (of 10 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2015 (No 5)   

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

Gaming Machine Game Software Update 

 Game Name  Ca$h Challenge (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF168 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Random  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

36  1c  86.77  SC36‐1c  4.020000  90.79 

37  1c  85.83  SC37‐1c  4.020000  89.85 

38  1c  87.64  SC38‐1c  4.020000  91.66 

39  1c  88.57  SC39‐1c  4.020000  92.59 

46  2c  86.77  SC46‐2c  4.050000  90.82 

47  2c  85.83  SC47‐2c  4.050000  89.88 

48  2c  87.64  SC48‐2c  4.050000  91.69 

49  2c  88.57  SC49‐2c  4.050000  92.62 

Software Details – 1  

Game  Base  BIOS 

GDNSHG2A  NX1H2I90  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 
Hopper option) 

A560‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option)  

A560‐ST ‐ Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Software Details ‐ 2 

Game  Base  BIOS 

GDNSHG2A  NX1D1D0D  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22”LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket Printer only) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
1. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button OLED panel (but 

not the 10 button OLED Panel on the A560 platform). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & the A560X‐L platforms when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0906/SO1 

 

   



This is Page 2 (of 10 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2015 (No 5)   

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

Gaming Machine Game Software Update 

 Game Name  Double Dragons Oriental Fortune (1 Linked + 2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.HF154 

LPJS Specification Number  44.YA007 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  SFS‐iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
 
 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Linked  Type  Levels 

Yes  Standard  1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  5c  86.17  SC51‐5c  4.171664  90.34 

52  5c  87.05  SC52‐5c  4.224480  91.27 

53  5c  85.57  SC53‐5c  4.171664  89.75 

Software Details – 1  

Game  Base  BIOS 

GDNSDJ1E  NX1H2I90  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper option) 
A560‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper 
option)  
A560‐ST ‐ Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Software Details ‐ 2 

Game  Base  BIOS 

GDNSDJ1E  NX1D1D0D  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H – High Boy  (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560X‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. This Standard Linked Progressive Game must operate  in conjunction with  the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 44.YA007, with the approved ‘Oriental Fortune’ jackpot settings. 
2. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button OLED panel (but 

not the 10 button OLED Panel). 
3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & the A560X‐L platforms when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0901/S01 
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Gaming Machine Game Software Update 

 Game Name  Double Dragons Oriental Fortune (1 Linked + 2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.HF155 

LPJS Specification Number  44.YA007 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  SFS‐iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
 
 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Linked  Type  Levels 

Yes  Standard  1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  10c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  10c  86.17  SC51‐10c  4.171664  90.34 

52  10c  87.05  SC52‐10c  4.224480  91.27 

53  10c  85.57  SC53‐10c  4.171664  89.75 

Software Details – 1  

Game  Base  BIOS 

GDNSDJ2E  NX1H2I90  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy  (with Primary  LCD, Secondary  LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 
A560‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option)  

A560‐ST ‐ Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Software Details ‐ 2 

Game  Base  BIOS 

GDNSDJ2E  NX1D1D0D  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H – High Boy  (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560X‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. This Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 44.YA007, with the approved ‘Oriental Fortune’ jackpot settings. 
2. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button OLED panel (but 

not the 10 button OLED Panel). 
3. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & the A560X‐L platforms when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0901/S01 
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New Gaming Machine  

 Game Name  Dragon Climber (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF197 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  64.06 – 64.11  SC51‐1c, SC51‐2c  27.242498  91.31 – 91.36 

53  1c, 2c  63.21 – 63.26  SC53‐1c, SC53‐2c  26.918620  90.13 – 90.18 

54  1c, 2c  63.16 – 63.21  SC54‐1c, SC54‐2c  26.039093  89.20 – 89.25 

Software Details – 1  

Game  Base  BIOS 

GDNSNC6A  NX1H2I90  A003E002 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy  (with Primary  LCD, Secondary  LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560‐L ‐ Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option)  

A560‐ST Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Software Details ‐ 2 

Game  Base  BIOS 

GDNSNC6A  NX1D1D0D  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22”LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket Printer only) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured  with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
1. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button OLED panel (but 

not the 10 button OLED Panel on the A560 platform). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy & the A560X‐L platforms when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0905/SO1 
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New Gaming Machine  

 Game Name  Fire Wizard (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF199 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  69.58  SC51‐1c, SC51‐2c  21.663715  91.24 

53  1c, 2c  69.89  SC53‐1c, SC53‐2c  20.613765  90.51 

54  1c, 2c  69.68  SC54‐1c, SC54‐2c  19.480850  89.16 

Software Details  

Game  Base  BIOS 

HENSFW1C  NX2D1CAA  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 – Split Cabinet with 32inch Monitor (with Primary LCD, optional Secondary A560 LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option)

Specific Approval Conditions 
1. This game must only be configured with either the standard button panel or the 15 button OLED panel (but 

not the 10 button OLED Panel on the A560 platform). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560X‐L platforms when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0908/SO1 
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New Gaming Machine  

 Game Name  Ice Wizard (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF198 

Category   Gaming Machine 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3; NSW CPTS Rev 2.3;  
TITO Technical Standard V4.20 
 NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  69.58  SC51‐1c, SC51‐2c  21.663715  91.24 

53  1c, 2c  69.89  SC53‐1c, SC53‐2c  20.613765  90.51 

54  1c, 2c  69.68  SC54‐1c, SC54‐2c  19.480850  89.16 

Software Details  

Game  Base  BIOS 

HENSCW1D  NX2D1CAA  B001E001 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 – Split Cabinet with 32inch Monitor (with Primary LCD, optional Secondary A560 LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option)

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560X‐S32 platform when operating this game. 

Application Reference No.  44‐A0907/SO1 

 
 

Updated Hardware Assembly  

 Device Name   Bank Note Acceptor Door 

Category   Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/2013) 

Hardware Details 

Device  ATA Part Number  

BNA Door with Latching Mechanism Assembly  100275 Issue C 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Slant – Casino Top (S23/23), Low Boy (S23), Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32), (Configured 
with BNA & Ticket Printer only), OR (Configured for CCCE only – No BNA & No Printer)

Application Reference No.  01‐A1540/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Jade Eternity – Tree of Wealth (4 iSAP Levels) 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Specification Number  35.B0009 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported  iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to Total 
Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination  iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

99  1c  81.81‐81.88  Var99_1c  7.914863  91.91‐91.98 

9  2c  81.81‐81.88  Var09_2c  5.934741  89.30‐89.37 

19  1c  81.81‐81.88  Var19_1c  5.934692  89.32‐89.39 

29  2c  81.81‐81.88  Var29_2c  6.760500  90.27‐90.34 

39  1c  81.81‐81.88  Var39_1c  6.852352  90.40‐90.47 

59  2c  81.81‐81.88  Var59_2c  7.430680  91.24‐91.31 

69  1c  81.81‐81.88  Var69_1c  7.522533  91.37‐91.44 

89  2c  81.81‐81.88  Var89_2c  7.920011  91.88‐91.95 

Software Details ‐ 1 

Game  Base  BIOS 

AJTWNS1D  A2NWX05A  SBAL2004/2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Software Details ‐ 2 

Game  Base  BIOS 

AJTWNS1D  A2NWX05A  SBAL2015 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
This game requires installation of 8GB RAM in the ‘Alpha Pro Upright AP‐1’ & ‘Alpha Pro Hybrid AH‐1’ gaming 
machines (that have the IMPU Board Alpha 2.1 Assy installed) in order to operate satisfactorily. 

Application Reference No.  35‐A0983/S01 
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Alternate Video Cards for ALPHA II Platforms 

 Device Name   Alternate Video Card 

Category   Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Device  Description  Part Number 

IMPU Board  IMPU Board Alpha 2.1 Assembly  PCA212268‐3‐0 Rev A 

IMPU Housing  IMPU Alpha 2.1 Assembly  226458‐2000 Rev A 

 Video Card  NVIDIA Quadro 2000  219103 

IMPU Housing (Alternate)  IMPU Alpha 2.1 Assembly  226458‐K600 

 Video Card (Alternate)  NVIDIA QUADRO K600  242633 

IMPU Housing (Alternate)  IMPU Alpha 2.1 Assembly  226458‐K2000 

 Video Card (Alternate)  NVIDIA QUADRO K2000  242632 

Supporting Software Details 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX05A 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Previously approved games regression tested with the alternate K600 & K2000 Video Cards on the IMPU Board 
Alpha 2.1 Assembly (P/N: PCA212268‐3‐0 Rev A) for use with the OS or Kernel/BIOS versions as identified 
below on the platforms given above: 

Game Name 
Specification 
Number 

Program ID  OS & BIOS 

Fine Diamonds – Jackpot Vault (4 iSAP Levels)  35.B0002  AFJVNS1E 

A2NWX05A/ 
SBAL2105 

Striking Stars – Jackpot Vault (4 iSAP Levels)  35.B0003  ASJVNS1E 

Rich Traditions – Tree of Wealth (4 iSAP Levels)  35.B0004  ARTWNS1E 

MultiDeluxe 2  35.DG002  AMD2NS1D 

MultiDeluxe 4  35.DG003  AMD4NS1C 

Michael Jackson – King of Pop (1 iSAP Level)  35.B0006  E1A890E9  BAL_OS358D/ 
231326C Fu Lion (4 iSAP Levels)  35.B0007  E342BD5D 

Specific Approval Conditions 
The alternate K600 & K2000 Video  Cards must be only used on the platforms specified above, with the IMPU 
Board Alpha 2.1 Assembly (P/N: PCA212268‐3‐0 Rev A) and with the Kernel/BIOS versions as listed in this 
approval or higher. 

Application Reference No.  35‐A0985/S01 
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Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor (MEI Advance) 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3;TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 

Part  Description  Part Number 

Bill Acceptor  MEI Cashflow Advance SCN8347  126‐000091 

Peripheral Firmware Details 

Description  Firmware File  HMAC‐SHA1 

Bill Acceptor  8NY370001302.xcf  15c899f3 5c940a5d 1a93f815 
D93d94a1 f4028745 

Supporting Software Details‐1 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX04C 

BIOS  SBAL2004/SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER)  

Supporting Software Details‐2 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX04C 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Supporting Software Details‐3 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX05A 

BIOS  SBAL2004/SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER)  

Supporting Software Details‐4 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX05A 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 

The MEI Cashflow Advance BNA (P/N: 126‐000091) Firmware must only operate with the Kernel/BIOS versions as 
listed in this approval or higher. 

Application Reference No.  35‐A0966/S01 
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Alternate Platform Peripherals 

Device Name  Alternate Peripherals 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 

Part  Description  Part Number 

Bill Acceptor  MEI Cashflow Advance SCN8347  126‐000091 

Ticket Printer  Ithaca EPIC 950  50‐100 

Peripheral Firmware Details: 

Description  Firmware ID  Firmware File  HMAC‐SHA1 

Bill Acceptor 
(MEI Cashflow 

Advance SCN8347) 

Application 
286108370 
(V3.70) 

286108370_B3BB_APPLICATION_EBDS 
_GAMING.bin 

b7b89e68 58e6afda 
8a5f2655 cf3df5e3 

82f83ce6 

Variant (Bill‐Set) 
510017301 
(V3.01) 

510017301_SCN83_AUD_FLASH.bin  181ed441 8d1bd800 
308622c3 24fc91c7 

429c5de4 

Supporting Software Details‐1 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX04C 

BIOS  SBAL2004/SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER)  
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER)  

Supporting Software Details‐2 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX04C 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Supporting Software Details‐3 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX05A 

BIOS  SBAL2004/SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER)   

Supporting Software Details‐4 

Function  Identifier 

Kernel  A2NWX05A 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 

The Ithaca 950 Thermal Ticket Printer (P/N: 50‐100) and the MEI Cashflow Advance BNA (P/N: 126‐000091) must 
only operate with the Kernel/BIOS versions as listed in this approval or higher.  

Application Reference No.  35‐A0958/S01 
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