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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2016 (No 7) 

Notifiable instrument NI2016–161 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2016 (No 7). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

4 April 2016 
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Updated Gaming Machine Game 

Game Name  China Dragon 

Specification Number  44.BF154 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  3  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Game Identifier  GDNSCA1F 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  5c  85.47  SC51‐5c  5.594740  91.07 

52  5c  86.13  SC52‐5c  5.607944  91.74 

53  5c  84.59  SC53‐5c  5.495710  90.08 

54  5c  83.69  SC54‐5c  5.451697  89.14 

61  10c  85.89  SC61‐10c  4.919491  90.81 

62  10c  86.91  SC62‐10c  4.945899  91.86 

63  10c  85.08  SC63‐10c  4.670817  89.75 

64  10c  84.11  SC64‐10c  4.776449  88.88 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H  
A560X‐ST 
A600‐H 

Application Reference No.  44‐A1020/S01 
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New Standard Linked Gaming Machine Game and Updated Supporting Software  

Game Name  Bright Lights – Lock It Link (2 Linked Levels) 

Specification Number  35.HG000 

LPJS Spec Number  35.YA003 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – Multi Denomination 

Progressive Levels 
Supported 

Linked  Type  Levels 

Yes  Standard  2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (Selectable By Player) 

Game Identifier  DBLLNS1B 

Variation Details  

Var  BCV  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

90  1c, 2c, 5c, 10c  87.11‐87.13 

91  1c, 2c, 5c, 10c  88.10‐88.13 

92  1c, 2c, 5c, 10c  88.78‐88.80 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Updated Supporting Software 

Device Name  SLV3 Kernel / BIOS 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Software Details 1 

Function  Identifier 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with/ without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Software Details 2 

Function  Identifier 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with / without ALPHA PRO TOPPER) 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction 
with the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 35.YA003, 
with the approved ‘Lock It Link’ jackpot settings. 

Application Reference No.  35‐A1076/S01; 35‐A1072/S01 
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New Standard Linked Gaming Machine Game 

Game Name  Girls Best Friend – Lock It Link (2 Linked Levels) 

Specification Number  35.HG001 

LPJS Spec Number  35.YA003 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – Multi Denomination 

Progressive Levels 
Supported 

Linked  Type  Levels 

Yes  Standard  2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (Selectable By Player) 

Game Identifier  DGLLNS1D 

Variation Details  

Var  BCV  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

90  1c, 2c, 5c, 10c  87.08‐87.12 

91  1c, 2c, 5c, 10c  88.06‐88.14 

92  1c, 2c, 5c, 10c  88.76‐88.80 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
The above‐mentioned Standard Linked Progressive Game must operate in conjunction 
with the Standard Linked Progressive Jackpot System, Specification Number 35.YA003, 
with the approved ‘Lock It Link’ jackpot settings. 

Application Reference No.  35‐A1071/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Great Zeus (2 iSAP Levels) 

Specification Number  35.B0031 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Game Identifier  DGRZNS1F 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

49  5c  86.21‐86.31  Var49_5c  3.263959  89.48‐89.57 

50  5c  86.90‐86.99  Var50‐5c  3.263959  90.16‐90.26 

52  5c  88.63‐88.72  Var52_5c  3.263959  91.89‐91.98 

89  1c, 2c  86.21‐86.31 
Var89_1c, 
Var89_2c 

3.163959  89.38‐89.47 

90  1c, 2c  86.90‐86.99 
Var90_1c, 
Var90_2c 

3.163959  90.06‐90.16 

92  1c, 2c  88.63‐88.72 
Var92_1c, 
Var92_2c 

3.163959  91.79‐91.88 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Application Reference No.  35‐A1075/S01 
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Bugfix ‐ Gaming Machine Game Software 

Game Name  Pharaoh’s Pyramid (4 iSAP Levels) 

Specification Number  35.B0027 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  DPHPNS2A 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

19  2c  73.78  Var19_2c 

15.650786 

89.43 

20  2c  74.70  Var20_2c  90.35 

21  2c  75.48  Var21_2c  91.13 

22  2c  76.19  Var22_2c  91.84 

89  1c  73.84  Var89_1c 

15.557498 

89.40 

90  1c  74.63  Var90_1c  90.19 

91  1c  75.63  Var91_1c  91.19 

92  1c  76.33  Var92_1c  91.89 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V Equinox 
Dualos 

Application Reference No.  35‐A1084/S01 
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Updated MGGM Game Software 

  Game Name  Multideluxe 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Specification Number  35.D0000 

Gaming Machine Type  MGGM 

Game Type  Spinning Reel 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes   Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  MDENSW2A 

Component Game Set Details  

Game Number  Game Name  BCV 

1  88 Fortunes  1c, 2c 

2  5 Treasures  1c, 2c 

3  Diamond Eternity  1c, 2c 

Multi‐Game Combination  

MGC  CRP%  BCV  Game Number Variation  SDB RTP% 

1  91.88  1c 

1  99  91.91 

2  99  91.84 

3  99  91.92 

2  91.11  1c 

1  69  91.14 

2  69  91.07 

3  69  91.14 

3  90.27  1c 

1  39  90.30 

2  39  90.23 

3  39  90.31 

4  89.41  1c 

1  19  89.43 

2  19  89.37 

3  19  89.44 

91 90

5  91.87  2c 

1  89  91.90 

2  89  91.83 

3  89  91.91 

9

6  91.21  2c 

1  59  91.24 

2  59  91.17 

3  59  91.25 

7  90.30  2c 

1  29  90.32 

2  29  90.26 

3  29  90.33 
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Cont... 

8  89.57  2c 

1  9  89.60 

2  9  89.53 

3  9  89.60 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V > Equinox 

Application Reference No.  35‐A1079/S01  

 

 

 

 

Platform Hardware Update 1 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Device Name  Crystal Core Platform Update 1 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Platform/Cabinet Details 
Crystal Core Australia  

Application Reference No.  18‐A1282/S01 
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Gaming Machine Game Software Update and Supporting Software 

Game Name  Jungle Beauty Wishing Tree (3 iSAP Levels) 

Specification Number  39.BF057 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP  Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes   Standard  3  Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  L132MLA004NW00 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP% Min PRTP% ‐  
Max PRTP% 

3  1c, 2c  86.50  3  3.554718  90.05 

4  1c, 2c  86.24  4  3.828841  90.07 

6  1c, 2c  88.02  6  3.795586  91.82 

7  1c, 2c  87.95  7  3.883788  91.83 

8  1c  87.35  8  4.504147  91.85 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium – Goliath 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Software Details  

Function  Identifier 

Extended Game Module  KGI_L037SPC004NW00 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium – Goliath 

Application Reference No.  39‐A1261/S01 
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