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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2016 (No 1) 

Notifiable instrument NI2016–50 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2016 (No 1). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

29 January 2016 

 



This is Page 1 (of 15 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2016 (No 1) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

New Gaming Machine and Updated Hardware 

  Game Name  Crusader King Ultimate Choice (2 iSAP levels) 

Specification Number  44.BG003 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP – Multi Denomination 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Random  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 (Selectable by player) 

Game Identifier  GDNSNU1L 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP% Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

69  20c, 50c, $1.00 88.33‐88.47 
SC1‐20, SC1‐50, 

SC1‐100 
4.193333  92.53‐92.66 

79  20c, 50c, $1.00 88.33‐88.47 
SC2‐20, SC2‐50, 

SC2‐100 
4.173333  92.51‐92.64 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with primary 23.8” LCD, Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Device Details  

Device Name  24‐inch Topper LED PCB 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Platform/Cabinet Details 
A560‐ST – Slant Top  
A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with either 

Ticket Printer only) 

A600‐H (with primary 23.8” LCD, Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0996/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Double Dragons Super Pay (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF221 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Game Identifier  GDNSYL1H 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  5c  86.39  SC51‐5c  5.187491  91.58 

52  5c  86.91  SC52‐5c  4.136379  92.05 

53  5c  85.56  SC53‐5c  5.017118  90.57 

61  10c  86.39  SC61‐10c  5.084890  91.48 

62  10c  86.91  SC62‐10c  5.033778  91.94 

63  10c  85.56  SC63‐10c  4.974147  90.53 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 – Split Cabinet with 32inch Monitor (with Primary 32” LCD , optional Secondary A560 

LCD topper, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0995/S01 
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Updated Multigame Gaming Machine Game

  Game Name  Double Shot King Spin (3 iSAP Levels) 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.QDG00 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denomination ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes   Standard  3  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c (selectable by player) 

Game Identifier  GDNSOT1M 

Component Game Set Details  

Game Number  Game Name  BCV 

1  Double Dragons Double Shot King Spin  1c, 2c, 5c, 10c 

2  Royal Diamonds Double Shot King Spin  1c, 2c, 5c, 10c 

3  Year of the Snake Double Shot King Spin  1c, 2c, 5c, 10c 

4  Year of the Tiger Double Shot King Spin  1c, 2c, 5c, 10c 

Multi‐Game Combination  

MGC  CRP%  Game Number Variation  SDB RTP% 

1  90.92 

1 

51 

90.96 

2  90.95 

3  90.89 

4  90.91 

2  89.93 

1 

53 

89.97 

2  89.96 

3  89.89 

4  89.92 

3  88.77 

1 

54 

88.81 

2  88.80 

3  88.73 

4  88.76 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with primary 23.8” LCD, Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0992/S01  
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Updated Multigame Gaming Machine Game

  Game Name  Double Shot King Spin (3 iSAP Levels) 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.QDG01 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denomination ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes   Standard  3  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c (selectable by player) 

Game Identifier  GDNSOT2N 

Component Game Set Details  

Game Number  Game Name  BCV 

1  Double Dragons Double Shot King Spin  5c, 10c 

2  Royal Diamonds Double Shot King Spin  5c, 10c 

3  Year of the Snake Double Shot King Spin  5c, 10c 

4  Year of the Tiger Double Shot King Spin  5c, 10c 

Multi‐Game Combination  

MGC  CRP%  Game Number Variation  SDB RTP% 

1  90.92 

1 

51 

90.96 

2  90.95 

3  90.89 

4  90.91 

2  89.93 

1 

53 

89.97 

2  89.96 

3  89.89 

4  89.92 

3  88.77 

1 

54 

88.81 

2  88.80 

3  88.73 

4  88.76 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD, Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with primary 23.8” LCD, Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0992/S01  
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New Gaming Machine  

  Game Name  Golden Lion (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF219 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  GDNSGJ1D 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  50.04  SC51‐1c, SC51‐2c  40.891610  90.93 

53  1c, 2c  48.73  SC53‐1c, SC53‐2c  41.374930  90.10 

54  1c, 2c  48.27  SC54‐1c, SC54‐2c  40.819892  89.09 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 – Split cabinet with 32inch Monitor (with Primary 32” LCD, optional Secondary A560 

LCD Topper, optional Oval Topper Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0997/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  King Chameleon Ultimate Gold (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF217 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Game Identifier  GDNSKN5F 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c  88.47‐88.58 

SC1  2.857449 

91.33‐91.44 

52  1c  89.35‐89.46  92.21‐92.32 

53  1c  87.46‐87.57  90.32‐90.42 

54  1c  86.46‐86.56  89.31‐89.42 

Platform/Cabinet Details 
Base NX1l2l9R 
A560‐H ‐ High Boy (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional 

Oval Topper, Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

A560 ST ‐ Slant Top (with Primary 24” LCD , Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured 

with  Ticket Printer only) 

Base NX1E1G0L 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper 

configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD , Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, configured with  Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with Primary 23.8” LCD , Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either ticket printer and/or hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0994/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Mayan Magic (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF222 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  GDNSYZ1G 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  57.15 
SC51‐1c 
SC51‐2c 

34.048360  91.20 

53  1c, 2c  56.53 
SC53‐1c 
SC53‐2c 

33.726425  90.25 

54  1c, 2c  56.03 
SC54‐1c 
SC54‐2c 

33.041974  89.07 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD , Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, Configured with  Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with Primary 23.8” LCD , Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, optional Oval Topper,  

configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A1002/S01 
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New Standard Linked Gaming Machine  

  Game Name  Robin Hood’s Tales (1 Linked + 1 iSAP level) 

Specification Number  44.HQG06 

LPJS Spec. Number  44.YA007 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  SFS – iSAP – Multi Denomination 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  1  Yes 

  Linked  Type  Levels   

  Yes  Standard  1 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c (Selectable by player) 

Game Identifier  GDNSBJ2E 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51 

1c 

89.20 

SC51‐1c  0.400225 

89.60 2c  SC51‐2c  0.400113 

5c  SC51‐5c  0.400045 

52 

1c 

89.98 

SC52‐1c  0.400225 

90.38 2c  SC52‐2c  0.400113 

5c  SC52‐5c  0.400045 

53 

1c 

87.99 

SC53‐1c  0.400225 

88.39 2c  SC53‐2c  0.400113 

5c  SC53‐5c  0.400045 

61 

1c 

89.19 

SC61‐1c  0.400225 

89.59 2c  SC61‐2c  0.400113 

5c  SC61‐5c  0.400045 

62 

1c 

89.97 

SC62‐1c  0.400225 

90.37 2c  SC62‐2c  0.400113 

5c  SC62‐5c  0.400045 

63 

1c 

87.98 

SC63‐1c  0.400225 

88.38 2c  SC63‐2c  0.400113 

5c  SC63‐5c  0.400045 

Platform/Cabinet Details 
A600‐H (with Primary 23.8” LCD , Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, optional Oval Topper,   

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A1001/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Robin Hood’s Tales Cash Odyssey (2 iSAP levels) 

Specification Number  44.QBG13 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP – Multi Denomination 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c (Selectable by player) 

Game Identifier  GDNSBJ3D 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51 

1c 

89.20 

SC51‐1c  1.796066 

91.00 2c  SC51‐2c  1.795953 

5c  SC51‐5c  1.795886 

52 

1c 

89.98 

SC52‐1c  2.014829 

92.00 2c  SC52‐2c  2.014717 

5c  SC52‐5c  2.014649 

53 

1c 

87.98 

SC53‐1c  2.016133 

90.00 2c  SC53‐2c  2.016021 

5c  SC53‐5c  2.015953 

54 

1c 

87.98 

SC54‐1c  1.016133 

89.00 2c  SC54‐2c  1.016021 

5c  SC54‐5c  1.015953 

61 

1c 

89.19 

SC61‐1c  1.815438 

91.01 2c  SC61‐2c  1.815325 

5c  SC61‐5c  1.815258 

62 

1c 

89.97 

SC62‐1c  2.033508 

92.01 2c  SC62‐2c  2.033396 

5c  SC62‐5c  2.033328 

63 

1c 

87.98 

SC63‐1c  2.035493 

90.01 2c  SC63‐2c  2.035380 

5c  SC63‐5c  2.035313 

64 

1c 

87.98 

SC64‐1c  1.035493 

89.01 2c  SC64‐2c  1.035380 

5c  SC64‐5c  1.035313 

Platform/Cabinet Details 
A600‐H (with Primary 23.8” LCD , Secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, optional Oval Topper,   

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A1000/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Treasure Tree High Flyer (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF220 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Game Identifier  GDNSFY1F 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  5c  86.71  SC51‐5c  4.709751  91.42 

52  5c  87.50  SC52‐5c  4.753764  92.26 

53  5c  85.80  SC53‐5c  4.700948  90.50 

61  10c  86.71  SC61‐10c  4.652307  91.36 

62  10c  87.50  SC62‐10c  4.678715  92.18 

63  10c  85.80  SC63‐10c  4.661110  90.46 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 – Split Cabinet with 32inch Monitor (with Primary 32” LCD , optional Secondary A560 

LCD Topper, optional Oval Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A1003/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  Twice the Gold Ultimate Gold (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF218 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Game Identifier  GDNSlN5F 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c  88.39‐88.46 

SC1 

2.857449  91.25‐91.31 

52  1c  89.27‐89.34  2.857449  92.13‐92.20 

53  1c  87.38‐87.44  2.857449  90.23‐90.30 

54  1c  86.38‐86.44  2.857449  89.23‐89.30 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H (with Primary 22” LCD, Secondary 22” LCD, optional A560 19” LCD Topper, optional Oval Topper 

configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560X‐L (with Primary 22” LCD and A560 19” LCD Topper, configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 

A560X‐ST (with Primary 24” LCD , Secondary 27” LCD, optional 24” LCD Topper, configured with  Ticket 

Printer only) 

A600‐H (with Primary 23.8” LCD , secondary 23.8” LCD, optional 24” LCD Topper, optional Oval Topper, 

Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  44‐A0998/S01 
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New Gaming Machine  

  Game Name  The Red Queen 

Specification Number  1.F0119 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Identifier  10263375 

Maximum Bet Value  $4.80 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details   Var  BCV  Min – Max RTP% 

99  1c, 2c  87.82‐92.95 

1  1c, 2c  88.82‐93.97 

Platform/Cabinet Details 
Gen 8 Helix Upright – Casino Top (U23/23)  (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 
option) OR (Configured for CCCE only – no Coin, no Hopper, no BNA & no Printer) 

Gen 8 Helix Slant ‐    Casino Top (S23/23) 
‐ Low Boy with Super Screen Top Box (S23/32) 

(Configured with Ticket Printer only)  OR (configured for CCCE only – no BNA & no Printer) 

Application Reference No.  01‐A1601/S01 

 

New Gaming Machine  

  Game Name  Shogun88 

Specification Number  18.A0607 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Identifier  XA1C00GA 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  $1.00 

Variation Details   Var  BCV  Min – Max RTP% 

7  $1.00  92.78 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5451/S01 
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Updated Supporting Software and Regression Tested Game 

Device Name  Supporting Software (Platform, OS, BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category Type  Supporting Function 

Software Details 

Function  Identifier 

Platform 
PLATFORM_000 

0085.vhd 

Platform 
Signature 

PLATFORM_000 
0085.vhd.sig 

OS WES7  OS000020 

OS WES7 
Auth(with padding) 

OS000020 
Certificate 

OS WES7 
Auth(without padding) 

OS000020 
Certificate 

Platform/Cabinet Details 
Crystal Core Australia – (with Primary 23” LCD, Secondary 23” LCD, optional Video Topper, Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Game Details 

Game Name  San Xing Bao Xi Imperial Dragon (3 iSAP Levels) 

Specification Number  18.B0718 

Game Identifier  GAME_SXBX Imperial Dragon_X0A15_0_010.vhd 

Platform/Cabinet Details 
Crystal Core Australia – (with Primary 23” LCD, Secondary 23” LCD, optional Video Topper, Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Application Reference No.  18‐A5455/S01   
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Updated Supporting Software and Regression Tested Games 

Device Name  Kernel / BIOS 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Category Type  Supporting Function 

Software Details 

Firmware  Program ID 

Kernel  Q4NWX08C 

BIOS  SBSLV003 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V > Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top Box 

Game Details 

Game Name  Specification Number 

Scatter Strike Blue (4 iSAP Levels)  35.BF144 

Scatter Strike Royal (4 iSAP Levels)  35.BF147 

Scatter Strike Ultra (4 iSAP Levels)  35.BF148 

Sea Maiden (3 iSAP Levels)  35.BF149 

Mammoth King (3 iSAP Levels)  35.BF150 

Multideluxe 3   35.D0001 

Multideluxe Grand   35.D0003 

Multideluxe 2  35.DG000 

Multideluxe 4  35.DG001 

Multideluxe – Kings Coins  35.DG005 

Multideluxe  ‐ Pink Panther  35.DG006 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V > Equinox 

Application Reference No.  35.A1053/S01 
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Updated Supporting Software, updated Ticket Printer Firmware  and Regression Tested 
Games 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Device Name  Kernel / BIOS 

Category Type  Supporting Function 

Software Details 

Function  Identifier 

Kernel  W4NWX07B 

BIOS  SBGEN024 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top 

Device Name  Ticket Printer 

Category Type  Hardware Component 

Software Details 

Description  Firmware ID 

Ticket Printer Firmware (Epic)  S24420 

Ticket Printer Firmware (MEI Future 
Logic GEN2) 

GURNSW202 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy, Equinox Super Top 

Game Details 

Game Name  Specification Number 

Double Blessings (4 iSAP Levels)  35.BF133 

Big Steam Golden Keys (3 iSAP Levels)  35.BF135 

Saloon Star  35.F0198 

Saloon Star (Configurable 2/3 iSAP Levels)  35.BF146 

Persian Jewel  35.F0197 

Persian Jewel (Configurable 2/3 iSAP Levels)  35.BF145 

Savannah Spirit ‐  Golden Keys (3 iSAP Levels)  35.BF137 

Egypt Rising – Kings Coins (4 iSAP Levels)  35.BF139 

5 Treasures – Duo Fu Wa Super 88  (4 Linked Levels)  35.HF020 

Diamond Eternity  – Duo Fu Wa Super 88  (4 Linked Levels)  35.HF022 

Double Blessings  – Duo Fu Wa Super 88 (4 Linked Levels)  35.HF021 

Flower of Riches  – Duo Fu Wa Super 88 (4 Linked Levels)  35.HF024 

Dancing Drums  – Duo Fu Wa Super 88 (4 Linked Levels)  35.HF023 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Application Reference No.  35‐A1060/S01 
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